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本 书 分 为 四 大 篇 : 入 门 篇 、 进 阶 篇 、 提 高 篇 、 专 题 篇 。 内 容 包 括 : UG 
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本 书 结构 清晰 、 语 言 简洁 ， 适 合 于 UG 的 初 、 中 级 读者 阅读 ， 包 括 工 
程 技术 人 员 、 机 械 类 与 相关 专业 人 员 等 ， 同 时 也 可 以 作为 各 类 计算 机 培训 
中 心 、 中 职 中 专 、 高 职高 专 等 院 校 及 相关 专业 的 辅助 学 习 教材 。 
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随 着 信息 技术 在 各 领域 的 迅速 渗透 ，CAD/CAM/CAE 技术 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ， 从 根 
本 上 改变 了 传统 的 设计 、 生 产 与 组 织 模式 ， 对 推动 现 有 企业 的 技术 改造 、 带 动 整个 产业 结构 
的 变革 、 发 展 新 兴 技 术 、 促 进 经 济 增 长 都 具有 十 分 重要 的 意义 。 

CAD 在 机 械 制 造 行业 的 应 用 最 早 ， 使 用 也 最 为 广泛 。 目 前 其 最 主要 的 应 用 涉及 机 械 、 
电子 、 建 筑 等 工程 领域 。 世 界 各 大 航空 、 航 天 及 汽车 等 制造 业 巨 头 不 但 广泛 采用 CAD/CAM/ 
CAE 技术 进行 产品 设计 ， 而 且 投 入 大 量 的 人 力 、 物 力 及 资金 进行 CAD/CAM/CAE 软件 的 开 
发 ， 以 保持 目 己 在 技术 上 的 领先 地 位 和 在 国际 市 场 上 的 优势 。CAD 在 工程 中 的 应 用 ， 不 但 
可 以 提高 设计 质量 ， 缩 短工 程 周 期 ， 还 可 以 节约 大 量 建设 投资 。 

各 行 各 业 的 工程 技术 人 员 也 逐步 认识 到 CAD/CAM/CAE 技术 在 现代 工程 中 的 重要 性 ， 
掌握 其 中 的 一 种 或 几 种 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 己 成 为 他 们 在 了 苋 争 日 在 激烈 的 市 场 经 济 形 
势 下 生存 和 发 展 的 必 备 技能 之 一 。 然 而 ， 仅 仅 和 车 握 人 简单 的 软件 操作 方法 还 是 远 远 不 够 的 ， 
只 有 将 计算 机 技术 和 工程 实际 结合 起 来 ， 才 能 真正 达到 通过 现代 的 技术 手段 提高 工程 效益 
的 目的 。 

基于 这 一 考虑 ， 机 械 工 业 出 版 社 特别 推出 了 这 套 主要 面 癌 相关 行业 工程 技术 人 员 的 
“CAD/CAM/CAE 工程 应 用 从 书 ” 本 从 书 涉及 AutoCAD、Pro/ENGINEER、UG、SolidWorks、 
Mastercam、ANSYS 等 软件 在 机 械 设 计 、 性 能 分 析 、 制 造 技术 方面 的 应 用 和 AutoCAD、 天 
正 建筑 CAD 软件 在 建筑 及 宇内 配 景 图 、 建 筑 施 工 图 、 宇 内装 省 图 、 水 暧 施工 图 、 空 调 布线 
图 、 电 路 布线 图 以 及 建筑 总 图 绘制 等 方面 的 应 用 。 

本 套 从 书 立 足 于 基本 概念 和 操作 ， 配 以 大 量具 有 代表 性 的 实例 ， 并 融入 了 作者 丰富 的 实 
践 经 验 。 本 套 从 书 具 有 专业 性 强 、 操 作 性 强 、 指 导 性 强 的 特点 ， 是 一 套 真正 具有 实用 价值 的 
书籍 。 
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图 软件 简介 

UG NX 10.0 是 美国 Unigraphics Solutions of EDS 公司 推出 的 绘图 软件 ， 被 广泛 用 于 航空 
航天 、 目 动 化 、 机 械 、 汽 车 、 电 子 、 饭 金 、 模 具 、 家 用 电子 等 制造 行业 ， 是 目前 应 用 最 广泛 
的 三 维 设计 软件 之 一 。UG 现 已 成 为 国内 外 大 专 院 校 机 械 设 计 、 工 站 设计 的 专业 必修 诛 ， 也 
是 现代 制造 业 工 程 技术 人 员 的 必 备 技能 。 














国 本 书 特 色 
特色 特色 说 明 
4 大 篇 本 书 精 讲 了 四 大 篇 应 用 案例 ， 入门 篇 、 进 阶 篇 、 提 高 篇 、 专 题 篇 。 精 心 挑选 素材 并 制 
应 用 实战 作 了 大 型 设计 案例 ， 如 螺钉 、 蝶 形 螺 母 、 方 形 螺母 、 三 通 管 、 四 通 省 、 阀 管 、 和 市 轮 、 轴 


承 座 、 易 拉 饶 以 及 亲 须 刀 等 ， 让 读者 学 有 所 成 ， 快 速 领会 


本 书 专 讲 了 18 个 技术 专题 : UG NX 10.0 快速 入 门 、 掌 握 UG 基本 操作 、 绘 制 曲线 对 
18 个 象 、 编 辑 曲 线 对 象 、 掌 握 草 图 功能 、UG 实体 特征 、 创 建 曲 面 对 象 、 创 建 与 管理 装配 























技术 专题 精 讲 图 、 创 建 工 程 图 、 标 注 工程 尺寸 等 ， 帮 助 读者 从 零 开 始 ， 循 序 渐进 ， 一 步 一 个 台阶 进行 
学 习 ， 结 合 书 中 的 中 小 型 实例 ， 成 为 设计 高 手 
a 为 了 让 读者 将 所 学 的 知识 技能 更 好 地 融会 贯通 于 实践 工作 中 ， 本 书 特意 赠送 了 130 款 
人 超 值 素材 ， 其 中 包括 30 款 二 维 草图 、40 款 工程 图 、40 款 三 维 模型 、20 款 装配 图 等 ， 帮 
Ee 助 读者 快速 精通 UG 软件 
ee 本 书 通过 大 量 的 技能 实例 来 辅 讲 软件 ， 帮 助 读者 在 实战 演练 中 逐步 学 握 软件 的 核 
Ee 心 技能 与 操作 技巧 ， 与 同类 书 相 比 ， 读 者 可 以 掌握 大 量 的 实用 技能 和 案例 ， 让 学 习 
技能 实例 奉献 ss 
更 局 效 
2 作者 在 编写 时 ， 将 平时 工作 中 总 结 的 各 方面 UG 实战 技巧 、 设 计 经 验 等 毫 无 保留 地 奉 
人 献 给 读者 ， 不 仅 丰 富 和 提高 了 本 书 的 含金量 ， 更 有 助 于 读者 提升 软件 的 实战 技巧 与 经 
验 ， 从 而 大 大 提高 读者 学 习 与 工作 效率 ， 学 有 所 成 
书 中 139 个 技能 实例 ， 以 及 四 大 综合 案例 ， 全 部 录制 了 带 语音 讲解 的 演示 视频 ， 时 间 
500 多 分 钟 


长 度 达 300 多 分 钟 (5 个 多 小 时 ) ， 重 现 了 书 中 所 有 实例 的 操作 ， 读 者 可 以 结合 书本 ， 


语音 视频 演示 hh Ee 
0 也 可 以 独立 观看 视频 演示 ， 像 看 电影 一 样 进行 学 习 











382 个 随 书 光 盘 包 含 了 182 个 素材 文件 ，200 个 效果 文件 。 其 中 素材 包括 草图 、 曲 线 、 曲 
素材 效果 奉献 面 、 基 本 特征 、 实 体 特 征 、 工 程 图 、 装 配 图 等 ， 应 有 尽 有 ， 供 读者 使 用 
a 本 书 采 用 了 1396 张 图 片 ， 对 软件 的 技术 、 实 例 的 讲解 、 效 果 的 展示 ， 进 行 了 全 程式 
人 的 图 解 ， 通 过 大 量 清晰 的 图 片 ， 让 实例 的 内 容 变 得 更 通俗 易 懂 ， 读 者 可 以 一 目 了 然 ， 快 
四 速 领会 ， 举 一 反 三 ， 制 作出 更 多 精美 的 效果 图 
适合 读者 





本 书 结构 清晰 、 语 言 简 洁 ， 适 合 于 UG 的 初 、 中 级 读者 阅读 ， 包 括 工程 技术 人 员 、 机 械 
关 与 相关 专业 人 员 等 ， 同 时 也 可 以 作为 各 关 计 算 机 匿 训 中 心 、 中 职 中 专 、 高 职 局 专 等 院 校 及 
相关 专业 的 辅助 学 习 教材 。 
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入 门 篇 
第 1 音 UG NX 10.0 快速 入 门 


学 朋 提 示 
"3 Unigraphics《〈 人 简称 UG) 是 美国 Unigraphics Solutions of EDS 公司 
Kk 推出 的 CAD/CAM/CAE 一 体 化 软件 ， 是 当今 世界 最 先进 的 计算 机 辅助 
设计 、 分 析 和 制造 软件 之 一 。 本 章 主 要 问 读 者 介绍 UG NX 10.0 的 一 些 
A A 





本 章 教学 目标 


> UG NX 10.0 概述 
> UG NX 10.0 新 增 功 能 的 体验 
PP UG NX 10.0 全 新 界面 的 认识 











、 ”新 手 案 例 学 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


1.1 UG NX 10.0 软件 的 初 识 


与 AutoCAD 等 通用 绘图 软件 相 比 ，UG 直接 采用 统一 的 数据 库 、 和 天 量化 和 关联 性 处 理 、 











三 维 建 模 同 二 维 工 程 岁 相关 联 等 技术 ， 大 大 节省 了 用 户 的 设计 时 间 ， 从 而 提高 了 各 种 效率 。 


UG NX 10.0 概述 








UG NX 10.0 包含 了 非常 强大 、 广 泛 的 产品 设计 应 用 模块 ， 其 功能 覆盖 了 从 概念 设计 、 功 
能 设计 、 工 程 分 析 、 加 工 制造 到 产品 发 布 的 整个 过 程 。 

UG NX 10.0 兼容 了 参数 建 模 和 非 参 数 建 模 ， 是 一 个 建立 在 同步 建 模 技 术 之 上 ， 以 Team- 
center 软件 的 工程 流程 管理 功能 为 动力 ， 把 设计 a 到 制造 流程 的 各 个 方面 (CAD/CAM/CAE) 集 
成 在 一 起 的 数字 化 产品 开发 完整 解决 方案 ， 这 使 得 UG NX 10.0 具有 以 下 特点 : 

令 更 多 的 灵活 性 。UG NX 10.0 提供 了 “无 约束 的 设计 ” 帮助 用 户 有 效 处 理 所 有 历史 

数据 ， 并 使 历史 数据 的 重复 使 用 率 最 大 化 ， 而 避免 不 必要 的 重复 设计 。 比 较 结 果 显 
示 ， 与 竞争 系统 相 比 ，UG NX 10.0 的 效率 提高 了 ， 并 且 还 突破 了 参数 化 模型 的 各 种 
约束 ， 从 而 缩短 了 设计 的 时 间 ， 减 少 了 可 以 引起 巨大 损失 的 错误 。 

令 更 高 的 生产 力 。UG NX 10.0 提供 了 一 个 全 新 的 用 户 界面 以 及 自 定义 功能 ， 从 而 提高 

了 工作 流程 效率 。 

仿 更 强劲 的 效果 。UG NX 10.0 把 CAD、CAM 和 CAE 无 颖 集成 到 一 个 统一 、 开 放 的 

环境 中 ， 提 高 了 产品 和 流程 信息 的 效率 。 





























CAD (Computer Aided Desien ) 即 计算 机 辅助 设计 ， 是 工程 人 员 以 计算 机 为 工具 ， 对 产 
品 和 工程 进行 设计 、 绘 图 、 分 析 和 编写 技术 文档 等 设计 活动 的 总 称 。 

CAE (Computer Aided Engineering ) 即 计 算 机 辅助 工程 ， 是 用 计算 机 辅助 求解 复杂 工程 
和 产品 结构 强度 、 刚 度 、 慑 曲 稳定 性 、 动 力 响应 、 热 传导 、 三 维 多 体 接触 、 有 雕塑 性 等 力学 性 
能 的 分 析 计 算 以 及 结构 性 能 的 优化 设计 等 问题 的 一 种 近似 数值 分 析 方 法 。 

CAM (Computer Aided Manufacturing ) 即 计算 机 辅助 制造 ， 是 利用 计算 机 管理 控制 生产 
设备 和 操作 过 程 。 它 的 输入 信息 是 零件 的 工艺 路 线 和 工序 内 容 ， 输 出 信息 是 刀具 加 工时 的 运 
动 轨迹 ( 刀 位 文件 ) 和 数控 程 厅 ， 


本 戎 了解 UG NX 10.0 的 应 用 领域 


UG 是 集 CAD/CAM/CAE 于 一 体 的 三 维 参 数 化 软件 ， 是 当今 世界 上 最 先进 的 计算 机 辅助 
设计 、 分 析 和 制造 软件 之 一 ， 它 广泛 应 用 于 航空 航天 、 汽 车 、 通 用 机 械 和 电子 等 工业 领域 。 

UG NX 是 业界 公认 的 最 优秀 的 数控 加 工 软件 乙 一 , 它 具 有 可 以 满足 几乎 所 有 零件 加 工 要 
求 的 功能 。 加 工 模块 建立 在 三 维 主 模 型 的 基础 上 ， 有 共有 强大 的 刀具 路 径 生 成 、 编 辑 功能 ， 包 
括 铣 前 、 车 前 、 点 位 加 工 和 线 切 割 等 完善 的 加 工 解 决 方案 。 同 时 UG NX 提供 的 注塑 模 上 其 模块 
可 以 满足 几乎 所 有 的 模具 设计 和 加 工 要 求 ， 因 此 被 广泛 应 用 于 醒 具 设计 加 工 领域 。 而 且 UG 
NX 中 的 其 他 模块 还 提供 了 产品 展示 功能 , 使 其 在 工业 产品 的 外 形 设 计 和 展示 领域 也 得 到 了 广 
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泛 的 应 用 ， 如 图 1-1 和 图 1-2 所 示 分 别 为 UG 在 机 械 领 域 和 航空 领域 中 应 用 的 图 形 。 











图 1-1 在 机 械 领域 中 应 用 图 1-2 ”在 航空 领域 中 应 用 


表格 2 了解 UG NX 10.0 的 应 用 模块 


UG 由 许多 功能 模块 组 成 , 每 一 个 模块 部 有 目 己 独立 的 功能 , 可 以 根据 需要 调用 其 中 的 一 
个 或 几 个 模块 进行 设计 。 还 可 以 调用 系统 的 附加 模块 或 者 使 用 软件 进行 二 次 开发 工作 。 本 市 
将 问 用 户 简要 介绍 UG 集成 环境 中 的 4 个 主要 模块 。 

仿 基础 环境 : 基础 环境 是 UG 局 动 后 目 动 运 行 的 第 一 个 模块 ， 是 其 他 应 用 模块 运行 的 
公共 平台 。 在 该 模块 下 可 以 打开 已 经 存在 的 部 件 文件 ， 创 建新 的 部 件 文件 ， 改 变 显 
示 部 件 ， 分 析 部 件 ， 可 以 局 动 在 线 帮助 、 输 出 图 纸 、 执 行 外 部 程序 等 。 

令 建 模 : 建 模 模块 用 于 创建 三 维 模型 ， 是 UG 中 的 核心 模块 。 UG 软件 所 擅长 的 曲线 功 
能 和 曲面 功能 在 该 醒 块 中 得 到 了 充分 体现 ， 可 以 目 由 地 表达 设计 思想 和 进行 创造 性 
的 改进 设计 ， 从 而 获得 民 好 的 造型 效果 ， 拓 局 造型 速度 。 

令 装配 : 使 用 UG 的 装配 模块 可 以 很 轻松 地 完成 零件 的 装配 工作 ， 在 组 装 过 程 中 ， 可 
以 采用 目 项 而 下 和 目下 而 上 的 装配 方法 ， 快 速 地 跑 越 装配 层 来 直接 访问 任何 组 件 或 
了 装配 图 的 设计 模型 。 生 成 的 装配 模型 中 的 零件 数据 是 对 零件 本 刁 的 链接 映像 ， 保 
证 装配 模型 和 零件 设计 完全 双 回 相关 ， 即 零件 设计 修改 后 装配 模型 中 的 零件 会 目 动 
更 狐 ， 同 时 也 可 以 在 闻 配 环境 下 直接 修 改 才 件 变 计 。 

人 制图 : UG 为 绘图 提供 了 一 个 综合 的 目 动 化 工具 组 。 该 模块 可 以 从 已 经 建立 的 三 维 柑 
型 自动 地 生成 平面 工程 图 ， 也 可 以 利用 曲线 功能 绘制 平面 工程 图 。UG 工程 制图 模块 
提供 有 目 动 视图 布置 、 放 视图 、 各 辣 视 图 、 局 部 放大 图 、 局 部 剖 视 图 、 目 动 /手工 尺 
寸 标注 、 形 位 公 兰 《〈 痢 国标 中 已 改 为 叫 几 何 公差 ， 为 与 软件 保持 一 致 ， 书 中 不 作 修 
改 )、 粗 糖度 符合 标注 、 文 持 GB、 标 准 文字 输入 、 视 岁 手 工 编辑 、 闭 配 几 训 视 、 爆 
炸 图 和 明细 表 目 动 生成 等 工具 。 




































































KK 了 角 UG NX 10.0 的 市 场 前 景 





UGS (Unigraphics Solutions) 是 全 球 发 展 最 快 的 机 械 CAX ( 即 CAD、CAE、CAM 等 的 
恕 称 ) 公司 之 一 ， 它 的 产品 Unigraphics《〈 简 称 UG) 软件 是 当今 世界 上 较 先 进 的 、 紧 密集 
成 的 、 面 问 制 造 业 的 CAX 蜗 问 软件 ， 是 知识 驱动 目 动 化 技术 领域 中 的 领先 者 。 它 实现 了 设计 
优化 技术 与 基于 产品 和 过 程 的 知识 工程 的 组 合 .UG 软件 能 够 为 各 种 模型 的 企业 提供 可 测量 的 
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价值 ， 能 够 使 企业 产品 更 快 地 投放 市 场 ， 能 够 使 复杂 的 产品 设计 与 分 析 简 单 化， 能 够 有 效 地 
降低 企业 的 生产 成 本 并 增加 企业 的 市 场 范 争 实力 。 
UG 软件 自 1990 年 进入 中 国 市 场 以 来 ， 以 其 先进 的 理论 基础 、 强 大 的 工程 背景 、 完 善 的 
功能 和 专业 化 的 技术 服务 赢得 了 广大 中 国 CAD/CAM 用 户 的 青睐 ， 已 成 为 我 国 高 档 
CAD/CAM/CAE 系统 的 主流 产品 。 


1.2 ”UG NX 10.0 新 增 功能 的 体验 
1.2.1 


UG NX 10.0 与 UG NX 9.0 相 比 ， 其 工作 界面 有 很 大 的 创新 ， 采 用 全 新 的 Ribbon 界面 。 
跟 传统 的 菜单 式 用 户 界面 相 比较 ，Ribbon 界面 的 优势 主要 体现 在 如 下 几 个 方面 : 

急 所 有 功能 有 组 织 地 集中 存放 ， 不 再 需要 查找 亲 蛙 、 工 具 栏 等 。 

令 更 好 地 在 每 个 应 用 程序 中 组 织 命 令 。 

令 提供 足够 显示 更 多 命令 的 空间 。 

令 丰 宫 的 命令 布局 可 以 帮助 用 户 更 容易 找到 重要 的 、 常 用 的 功能 。 

令 可 以 显示 图 示 ， 对 命令 的 效果 进行 预览 。 

令 更 加 适合 触摸 屏 操 作 。 


yp 者 UG NX 10.0 支持 中 文 


UG NX 10.0 与 UG NX 9.0 相 比 ， 最 大 的 特色 束 是 其 全 面 支持 中 文 版 ， 支持 中 文 路 任 ， 并 
支持 中 文 名 ， 如 图 1-3 所 示 。 



















































































新 建 
Mech C t Desig Ship Structures 
模型 Model 图 纸 mul 

莫 板 人 预览 

志 器 

单位 | 误 米 

名 称 单位 关系 者 
AH 型 ET ET 

] 装配 诸 米 独立 的 NTAUTH.. 

外 观 造型 设计 外 观 造型 设计 毫米 独立 的 T AUTH... 
和 全 NX 匆 爹 全 误 米 独 Y 的 NTAUTH. 

航空 白金 航空 白金 诸 米 独立 的 U 
央 遥 丝 布线 膛 紫 管线 布置 毫米 独立 的 NTAUTH. 
[S| 机 械 管线 布置 。 享 米 独立 的 NTAUTH.. 
同 电气 布线 电气 管线 布置 毫米 独立 的 T AUTH... 
口 空白 基本 环境 毫米 独立 的 无 

上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 03:32 下 午 上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 03:32 下 午 
措 述 : 带 基 准 CSYS 的 NX 示例 措 述 : 带 基 准 CSYS 的 NX 示例 
新 文件 名 入 新 文件 名 入 
匀称 ”| 樟 到 pr 从 名 称 | 楼 到 prt 伟 
文件 夫 | DA\Program Files\Siemens\NX 10.0\UGI 除 文件 夫 | DA\Program Files\Siemens\NX 10.0\UGII 除 
取消 确定 || 驶 滑 
:上 Y 
图 1-3 文 持 中 叉 


下 06 NX 10.0 新 增 航空 设计 


UG NX 10.0 与 UG NX 9.0 相 比 ， 其 新 增 了 航空 设计 ， 如 图 1-4 所 示 ， 和 饭 金 能 力 增强 。 
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隐 巡 和 资源 条 管理 更 加 便捷 


资源 条 管理 更 加 方便 ， 在 侧 边 栏 的 工具 条 上 ， 增 加 一 个 “资源 条 选项 ”按钮 上 在 ， 可 直接 
对 资源 条 进行 管理 ， 单 击 该 按钮 ， 将 弹出 “资源 条 选项 ” 子 菜单 ， 如 网 1-5 所 示 。 


图 | 上 7| 同 国 Ow 
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v ”中 直接 草图 组 » 
Y 塌 特征 组 上 
Y ” 心 同步 建 模 组 上 
v 使 的 盏 组 » 
v 户 标 人 化 工具- GCI 只 箱 组 » 
v 症 贞 癌 建 模 -GCI 只 箱 组 » 
v 目 弹 签 工具 - GCI 具 箱 组 ; 次 源 条 
v 加工 准 备 - GC 工具 箱 组 » 
v ”人 入 建 翌 I 具 - GCI 具 乱 组 » w 打开 稍 
v 矶 Part File Security - GCToolkits 组 
v :上 燥 尺 十 快速 格式 化 工具 - GC 工 只 箱 组 》 口 最 去 化 选项 卡 。”F11 
上 区 机 
位 置 
vw 左 出 











五 出 
内 容 
El 
图 1-4 航空 设计 组 图 1-5 “资源 条 选项 ” 子 菜单 
在 以 往 的 版 本 中 ， 如 下 要 把 资源 条 无 侧 和 右 侧 进行 切换 ， 束 必须 在 “有 末 单 ”|“ 肯 选项 ”| 
“用 户 界 面 ”| “布局 ”里 修改 。 而 在 UG NX 10.0 中 ， 可 以 在 “资源 条 选项 ” 子 末 单 中 直接 进 
行 切换 。 


1.3 ”UG NX 10.0 全 新 界面 的 认识 


UG NX 10.0 是 UG 的 最 新 版 本 ， 它 不 仅 具 有 UG 以 前 版 本 的 各 种 强大 功能 ， 在 工作 环 
可 上 也 有 了 很 大 的 改善 。 启 动 UG NX 10.0 程序 后 ， 新 建 一 个 模型 ， 即 可 进入 其 工作 界面 ， 
如 图 1-6 所 示 。 











快速 访问 工具 栏 一 一 Nx 日 小 -++ 昌 息 | 半生 -= NX 10 - 建筑 - Lmodell.prt (修改 的 ) ] SIEMENS -CO 标题 栏 
DB xX 3 生 | 
功能 区 一 全 。9 s 。 久 ® 
® ns 。 移动 











资源 工具 栏 
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图 1-6 UG NX 10.0 工作 界面 
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标题 栏 位 于 工作 界面 的 最 上 方 ， 功 能 与 稼 用 软件 的 标题 栏 基本 相同 ， 显 示 打 开 的 文件 名 
图 标 表 示 为 实体 的 零件 文件 ,“( 活 动 的 )” 表 示 此 窗口 为 当前 窗口 ， 并 以 黑色 显示 。 

单 击 标题 栏 右 侧 的 按钮 组 - ss x ， 可 以 最 小 化 、 最 大 化 或 关闭 应 用 程序 窗口 。 在 标题 栏 
上 的 衬 白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 快捷 某 单 中 可 以 执行 最 小 化 或 最 大 化 窗口 、 还 怕 窗 口 、 关 
闭 UG NX 10.0 等 操作 。 
柄 姑 全 快速 访问 工具 栏 

快速 访问 工具 栏 位 于 工作 界面 的 左上 方 ， 其 包含 了 “保存 >“ 撤销 ”“ 重 做 “前 切 ”“ 复 
制 ”“ 精 贴 ” 和 “重复 上 一 命令 ”等 按钮 ， 如 图 1-7 所 示 。 
NX 局 | 瑟 -名 十 蓝 策 入- 炳 音 D -= 


1-7 快速 访问 工具 栏 



































1.3.3 


功能 区 是 按钮 工具 的 集合 ， 把 光标 移 到 茶 个 按钮 上 ， 稍 俘 上 请 刻 即 在 访 按 钮 的 一 侧 显 示 相 
对 应 的 功能 提示 ， 单 击 按钮 由 可 局 动 相应 的 命令 。 功 能 区 包括 “文件 ”下 拉 亲 蛙 ( 见 图 1-8)、 
“主页 ”选项 卡 〈 见 图 1-9)、“ 曲 线 ” 选 项 卡 ( 见 图 1-10)、“ 分 析 ” 选 项 卡 ( 见 图 1-11)、“ 视 
图 ”选项 卡 ( 见 图 1-12)、“ 演 染 ” 选 项 卡 ( 见 图 1-13)、“ 工 具 ” 选 项 卡 ( 见 图 1-14)、“ 应 用 
模块 ”选项 卡 〈 见 图 1-15 )。 



















加 新建 岂 . HSN | 首选 项 
办 打开 中- Cul0 
关闭 器 


峡 装配 加 载 选 项 久 ].. 
"| 最 近 打 开 的 部 件 W 
图 保存 g 
?| 鳞 白人 金山. Ctrl+Shift+h 


全 外观 造型 设计 加 Ctrl+alt+S 
Ctl+Shift+D 








1-8 “文件 ”下 拉 来 蛙 





时 Ww 癌 国 外 2% 印 ze 2 P88 PR2NVOA 人 TN 区 全 雪人 信 四 wm 交 交 凤 
彰 门 。 于 而 拉夫 也 国友 避 拓 洋 和 oI 
寺 尘 草图 特征 到 同步 建 模 标准 化 工具 - G... ” 具 轮 ”| 弹 矫 -. ”| 加 工 .. ”| 建 模 工 具 - G- ” .~ 尺寸 快 这 格式 化 工具 - GC 工 吴 箱 





1-9 “主页 ”选项 卡 





国 0 三 i ee -| 国志 和 -全 省 从 


令 在 面 上 偏 置 曲线 ~ 
点 条 4 交 曲 4 修剪 曲 x 型 
草图 人 ~ OO 十 - 直线 圆 弧 / 辆 艺术 样 条 pia 由 绪 = 偏 置 曲线 投影 曲线 相交 曲线 他 复合 曲线 。 ” 修 前 曲线 曲线 长 度 
直接 草图 7 曲线 7 派生 曲线 7 编辑 曲线 


1-10 “曲线 ”选项 卡 


分 析 





测 里 距离 

> | 名 测量 角度 BG/ 

漳 单 距离 简单 角度 “| 局 部 半径 。 反射 
测量 ” 面 形 杖 ” 


1-11 “分 析 ” 选 项 卡 





& 国 2 从 国电 6 从 立 B 有 区 = | Ww 多 名 PNG 
0 CE So wy es di ” 帮 人 访 二 poe 和 多 a 
"Jj 国 O 多 龟 旺 示 = 到 图 后 设置 “ “““” 赤 名 示 各国 ”全 未 ”~ 
方位 ly 可 见 性 "| 械 可 视 化 


图 1-12 “视图 ”选项 卡 











图 1-13 “ 演 染 ”选项 卡 





表达 式 电子 表格 部 件 族 移动 对 象 录制 ” 竺 售 字 市 售 |- 也 制 录制 设置 。 紧 固 件 装 酝 
实用 工具 电影 ” 重用 库 "~ 





1-14 “工具 ”选项 卡 





应 用 模块 
较 外 观 造型 设计 从 高 级 。 配 电 气 更 六 级 进 模 罗 冲模 工程 
色 / 全 装配 * |e 设计 lls, 机械 忌 电极 设计 宕 冲模 设计 
建 模 ”制图 ” 饭 金 多 PMI 加 I 更 多 A 运动 坊 胃 加 更 多 术 ! 置 工程 模 i 肢 冲模 只 证 更 多 
设计 加 工 ” 仿真 ” 管线 布置 ” 特定 于 工艺 汽车 到 


图 1-15 “应 用 模块 ”选项 卡 


区 入 对 边框 条 
边框 条 位 于 功能 区 的 下 方 ， 其 中 集合 了 沫 单 以 及 一 系列 的 快捷 命令 ， 如 图 1-16 所 未 。 
雪 某 单 (M) ”。 [没有 计生 过 潮 器 “| [星人 汪 本 -| 邮 活 回 -43%D 多 外 轩 和 园 网 \ 圆 二 图 co 国 网 和 和 上 -Raoy 国 "Ee-@-Ww-p9 - 
图 1-16 边框 条 
在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” 下 拉 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 在 其 中 用 户 可 以 根据 需要 单 击 需要 
的 命令 执行 操作 。 
在 菜单 栏 中 ， 各 沫 单 的 含义 如 下 。 


急 “ 文 件 ” 京 单 : 该 训 单 主要 用 于 模型 文件 的 管理 ， 包 括 新 建 、 打 开 、 保 存 、 导 入 或 寻 
出 文件 等 ， 如 图 1-17 所 示 。 














令 “ 编 辑 ” 末 蛙 ;该 末 早 主要 用 于 模型 文件 的 设计 更 改 ， 包 括 复制 、 删 除 、 选 择 以 及 对 
象 显 示 等 ， 如 图 1-18 所 示 。 
售 “ 视 图 ”菜单 : 该 染 单 主要 用 于 模型 的 显示 控制 ， 包 括 刷 新 、 布 局 以 及 可 视 化 等 ， 如 


图 1- 


19 所 示 。 











编辑 正 ] 
视图 久 ] 
插入 加 ) 
格式 旧 ] 
工具 加 ) 
装 酸 折 ] 
信息 山 
分 析 山 
首选 项 但 
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GC 工 上 且 箱 

帮助 LH 





没有 选择 过 二 器 ~ 
文件 吕 串口 新诗 N. CuMN 
















"| 七 打开 上 ). Cul+O 







园 保存 G) Ctrl+5 
局 仅 保存 工作 部 件 w 

怖 另存 为 外. CultShiftta 
鲜 全 部 保存 叫 











,| 保 丰 # 莹 四 

|。 选 需 上 » 

" & 打印 
绘图 册 )}... Ctrl+P 
发 送 到 打包 文件 的] 
导入 MM) » 
导出 [E) » 
互 操作 (BR}. 
实用 工具 山 ) » 
执行 四 » 
属性 由 


最 近 打开 的 部 件 冲 


二 完成 草图 长 ] Ctrl+Q 
国 退出 凶 








图 1-17 “文件 ”菜单 
多 “插入 ”菜单 :该 菜单 主要 提供 建 模 模块 环境 下 的 常用 命令 ， 进 行 设计 特征 或 细节 特 
征 等 的 创建 ， 如 图 1-20 所 示 。 
信 “ 格 式 ”菜单 ， 该 菜单 主要 用 于 模型 格式 的 组 织 与 管理 ， 可 以 进行 图 层 设置 或 分 组 等 


操作 ， 如 图 1-21 所 示 。 








首选 项 所 
窗口 Q) 
GC 工具 箱 
帮助 册 ) 





选择 对 象 并 使 用 M 


in 人 重 做 吕 ) Ctl+Y 
史 中 前 切 上 加 Chir 


Es 奶 复制 上 CulC 








撤消 列表 山 ) 


复制 特征 凶 ).. 


复制 显示 加 ] 
寅 粘贴 D) Chlww 
写 选择 性 粘贴 EE) . 
X 是 除 巴 ]. CtltD 


选择 山 ) » 
泊 对 象 显示 册 .。 Cu 
显示 和 隐藏 册 ) 上 
.G 变 换 册 }.. 
移动 对 象 0).。 CtkT 
对 齐 芭 ] » 
多 属性 
中 草图 长}.. 
龙 草图 参数 凶 ). 
草图 曲线 发}.…. » 
曲线 久 » 
用 户 定义 对 象 岂 .… 


表格 旧 ) 
特征 上 吕 


十 刚 多 数 岂 
曲面 昌 ) » 
小 平面 体 [B] 上 








1-18 


“编辑 ”琴音 


下 Fer 
ore 





文件 
编辑 下 ] 
”视图 由 操作 [0) 
截面 6] 
格式 昌 ) 可 视 化 MM 
工具 四 摄像 机 [M) 
装配 把 ] 布局 山 


信息 山 娘 Bookmarks 
分 析 山 ] 


首选 项 P) ， 国 信息 窗口 Ctrl+Shift+s 
窜 当前 对 话 框 [C) F3 
窗口 上 D] » a 
GC 上 且 箱 ， Y ”显示 英 间 条 旧 ] 
最 小 化 功能 区 区 | 
帮助 出] I 
, 回 ,全屏 全 Blt+Enter 
-接触 模式 加 


竹 定向 视图 到 草图 疏 “Shift+F8 


1-19 “视图 ”菜单 


令 “ 工 具 ” 末 单 : 该 亲 单 主要 用 于 提供 复 森 建 模 工 具 ， 包 括 表 达 式 、 电 子 表格 以 及 重用 


库 等 ， 如 图 1-22 所 示 。 





双 祥 


建 模 ”制图 


首选 项 [E] 
窗口 器) 


GC 工具 箱 
帮助 出] 








轩 匡 草图 H). 
名 | 此 在 任务 环境 中 绘制 草图 久 ).. 
草图 曲线 [5] » 
草图 约束 长 ] » 
基准 点 中 ] 
曲线 [C) » 
派生 曲线 山 ] » 
设计 特征 上 E) » 
关联 复制 避 ] » 
组 合 划 ] » 
修剪 呈 » 
坑 置 称 放 加 ] 
细节 特征 山 
曲面 昌 ) » 
网 格 曲面 时 
扫 掠 pw » 
变 边 曲面 6) » 
» 
» 


CAM 数据 准备 加) 
小 平面 建 模 [C) 

团 创意 塑 型 区 |. 
同步 建 模 凶 
航空 设计 御 
表格 旧 ) 


焊接 助理 电 ) 
结构 焊接 山 
Bw 定位 器 





vv vv vv vv vv 





图 1-20 


所 示 。 


二 菜单 
令 “ 装 配 ” 末 蛙 : 该 菜单 主要 用 于 虚拟 装配 建 模 功 能 ， 


编辑 E] 
视图 六 
插入 EE] 


工具 上 
装配 芭 ] 
信息 山 
分 析 山 ] 


首选 项 [E) 


窗口 Q] 


GC 工 县 条 


帮助 册 ] 


1-21 





各 视图 中 可 见 图 层 邮 . 
春 图 层 类 别 [C).. 


裤 移动 至 图 层 [M}.. 
意 夏 制 至 图 层 [0}.. 


de] 


引用 集 [B}... 


部 件 模块 山 ] 
组 上 6] 


零件 明细 表 级别 [E}.. 
模式 [P}.. 








“格式 ”来 单 








NX 加 号 -1 = 表达 式 节 . cuhE 
四 导入 和 导出 表达 式 [P) 
色 久 "和 鲁 显示 尺寸 标注 为 PMI[S). 
可 视 化 编辑 器 


建 模 ”制图 匆 要 电子 表格 H)- 
座 材料 MM » 
-入 产品 接口 叫 . 


全 形 杖 搜索 6] . 
用 户 定义 特征 中 
别 部 件 族 凡 … 
定义 可 变形 部 件 四 
更 新 山 ] 
船舶 设计 也 


部 件 导 航 器 [BI 
装配 导航 器 取 ] 
约束 导航 器 [C] 
知识 融合 ] 
重用 库 凶 
问题 管理 山 ] 
操作 记录 山 
宏昌 ) 

电影 E] 

园 定制 书 … Cul1 
重复 命令 虽 ) » 
草图 约束 加 » 

鲜 重 新 附着 草图 时 ]. 
制图 标准 叫 ]. 
图 纸 自动 化 0) » 


图 1-22 i = 菜单 
即 厂 配 模 块 的 功能 ， 如 疼 1-23 





mm vv vv vv vv mm 
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66 过 息 ” 菜单 
DD ,CA 人 时 





图 1-24 所 示 。 


多 “分 析 ” 


二 


六 。 


图 1-25 所 示 。 
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分 析 山 ] 
首选 项 上 
窗口 旧 ) 
GC 工具 箱 
帮助 册 ) 


图 1-23 


令 “ 首 选项 ” 沫 单 : 该 染 单 主要 用 于 参数 预 设 置 ， 包 括 用 户 界 面 和 萎 配 网 的 预 设 置 等 ， 


关联 控制 加] 
组 件 位 置 [P] 
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WAwE 
高 级 正 ] 


“装配 ” 菜单 


如 图 1-26 所 示 。 


令 “ 和 窗口” 有 某 单 : 该 末 早 主要 用 于 进行 图 形 窗 口 切 换 ， 可 以 进行 新 建 、 层 过 以 及 平 铺 窗 
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子 结构 上 E]. 


图 1-24 


口 等 操作 ， 如 图 1-27 所 示 。 


图 1-26 


帮助 
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图 1-27 









UGNX 10.0 快速 入 门 


该 淋 单 主要 用 于 查询 相关 信息 ， 包 括 对 象 、 部 件 以 及 闵 配 等 信息 ， 如 


该 菜单 主要 用 于 模型 对 象 分 机 ， 包 括 几 何 属性 分 机 和 装配 分 析 等 ， 如 
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图 1-25 


| 没有 选择 过 滤器 。 | 
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“分 析 ”菜单 





_、 新 手 案例 学 
SA UGNX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





令 “GC 工具 箱 ” 末 单 : 该 亲 蛙 包含 标准 化 的 GB 环境 、 数 据 创 建 标 准 辅助 工具 、 标 准 
检 舍 工具 、 制 图 、 注 释 、 故 寸 标 注 工 具 和 齿轮 设计 工具 等 ， 使 用 GC 工具 箱 可 以 帮助 
客户 在 进行 产品 设计 时 大 大 提高 标准 化 程度 和 工作 效率 ， 如 网 1-28 所 示 。 

令 “ 和 帮助 ” 末 单 : 该 采 单 主要 用 于 使 用 软件 提供 的 帮助 信息 进行 相应 的 操作 ， 如 图 1-29 
所 未 。 























一 妻 菜单 M] "没有 选择 过 泄 器 “~] 整 个 装配 
塘 菜单 岂 ” ”没有 选择 过 滤器 ~ 文件 El， 口 
六 件 [FE) 上 编辑 [E] 上 最 新 
编辑 E] 。， 5 区 杭 式 
. 插入 (8) “， 图 
视图 由 。 、 录 模式 ee 
插入 [5] » 工具 IT] ”| 史记 录 
工具 [IT】 ， 史记 录 信息 0 ， 
准 二 [A 基准 坐标 系 [0] | 30 ， 
装配 节 首选 硕 P| ， 
信息 山 窗口) ， 
和 | oy © tm 
闪 诗 [而 [PP HH 
首选 项 EF] ， 5 图 Nx 帮助 [(H}.. 
窗口 口 ? 发 行 说 明 旧 ] 
| ”6CT 具 箱 ， 6GC 数 据 规 范 D 新 增 功能 指南 lu. 
帮助 H] ， 齿轮 建 模 ， 因 及 命令 查找 器 昌 . 
国 弹 茧 设计 了 Learning 名 dvantage 
加 工 准备 » i 食 制 造 教程 岂 ]. 
D 注释 » 4 捕捉 事件 报告 数据 上 
ci 尺寸 » ~ 相依 性 生成 IRWPR 的 支持 日 志 四] 
,国生 细节 国 日 志文 件 山 
| 上 
&\ in Mr 在 线 技术 支持 上 _] : 
部 件 文件 加 密 - 
关于 Nx 


图 1-28 “GC 工具 箱 ” 沫 单 图 1-29 “ 玫 助 ” 沫 单 


在 使 用 菜单 命令 时 ， 有 以 下 几 个 方面 需要 注意 : 

急 如 果 命 令 后 带 有 上 符号 ， 则 表示 该 命令 下 还 有 子 命令 。 

急 如 果 命令 后 带 有 快捷 键 ， 则 表示 在 弹出 的 菜单 中 直接 按 快捷 键 也 可 以 执行 该 命令 。 
急 如 果 命令 后 带 有 … 符号 ， 则 表示 执行 该 命令 时 会 弹出 一 个 对 话 框 。 

仿 如 果 命令 后 有 组 合 键 ， 则 表示 直接 按 组 合 键 也 可 以 执行 该 命令 。 

令 如 果 命 令 呈 灰色 状态 ， 则 表示 该 命令 在 当前 状态 下 不 可 用 。 


.35 


绘图 区 是 UG 中 绘图 的 主 区 域 ， 任 何 操作 都 在 绘图 区 中 进行 。 在 不 同 的 制图 模式 下 绘图 
的 含义 也 有 所 不 同 ，UG 的 绘图 区 可 以 分 为 建 模 绘 图 区 和 草图 绘图 区 ， 如 图 1-30 所 示 。 


资源 工具 栏 

















1.3.6 


资源 工具 栏 主要 用 于 显示 过 程 监视 及 帮助 等 , 主要 包括 “装配 导航 器 "部件 导航 器 ”“ 重 














用 库 ”“HD3D 工具 ”“ 历 史记 录 ” 和 “加 工 向 导 ” 等 内 容 。 用 户 可 以 将 鼠标 指针 移动 到 资源 
工具 栏 中 并 单 击 相应 的 标签 ， 即 可 弹出 其 资源 窗口 ， 如 图 1-31 所 示 为 “部 件 导航 器 ”的 资源 
窗口 。 











“| 部 件 导航 器 


名 各 
由 加 历史 记录 模式 
| 电机 图 





| +-Y 加 报信 机 
BD -名 模型 历史 记录 


-ak | 








图 1-30 ”绘图 区 图 1-31 “部 件 导 航 器 ”资源 窗口 
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第 2 章 掌握 UG 基本 操作 











学 表 提 示 
"3 木 意 主 要 介绍 UG 建 模 过 程 中 的 一 些 基 本 操作 ， 包 括 UG 建 模 过 程 中 常 


ms 用 的 文件 操作 、 对 象 操 作 、 坐 标 系 操作 、 疼 层 操 作 以 及 系统 参数 的 设置 等 ， 
这 些 内 容 是 UG 建 模 技术 的 基础 。 








本 章 教学 目标 


> 掌握 文件 和 对 象 的 基本 操作 
> 学 担 坐标 系 的 基本 操作 
和 学 握 图 层 的 基本 操作 
> 掌握 系统 参数 的 设置 














学 完 本 草 后 你 会 做 什么 


> 竺 握 了 文件 和 对 象 的 基本 操作 ， 包 括 打 开 、 移 动 对 象 等 
> 竺 握 了 坐标 系 和 图 层 的 基本 操作 ， 包 括 平移 坐标 系 和 人 设 晏 图 层 等 
> 学 握 了 系统 参数 的 设置 ， 包 括 定 制 工作 界面 、 设 置 首选 项 等 























钢 频 演示 
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2.1 掌握 文件 的 基本 操作 


模型 文件 的 操作 包括 新 建 、 打 开 、 导 入 、 保 存 和 关闭 模型 文件 等 ,在 UG NX 10.0 中 模型 
文件 的 操作 功能 是 通过 “文件 ”来 单 来 实现 的 。 


新建 


如 果 要 在 UG NX 10.0 中 创建 模型 ， 必 须 先 新 建 模 型 文件 。 在 UG NX 10.0 中 ， 新 建 模 型 
文件 有 以 下 5 种 方法 : 

令 羊 击 “文件 ”| “新 建 ”命令 。 

令 单 击 快速 访问 工具 条 中 的 “新 建 ” 按 钮 器。 

人 按 (CtrlHN》 组合 键 。 

令 蛙 击 功能 区 中 的 “新 建 ” 按 钮 沾 ， 如 图 2-1 所 示 。 

令 单 击 “ 边 框 条 ”中 的 “ 琳 单 ”| “文件 ”| “新 建 ” 合 令 。 

使 用 以 上 任意 一 种 方法 ， 痢 可 以 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 如 图 2-2 所 示 。 






























































NX DB ”和 酉 诗 0 -= NX 10 - bs a 
文件 () 主页 工具 ics Concept Designer Ship Line Designer Drawing 
中 人 户 语 有 得 梧 国 
新 到 > 打开 “打开 县 近 沪 ” 装 本 加 载 选 项 用 户 团 认 设 置 窗口 。 帮助 

问 的 部 件 ” 
标准 
地 茉 单 (M) ~ 
你 | 历史 记录 口 
~| 人 图 = 
后 
S@ 
| 去 > NT AUTH... : 模型 
加 应 用 模块 欢迎 使 用 NX! 口 空白 基本 环境 EE 独立 的 天 类 型 : 建 模 
显示 模式 如 果 您 是 新 用 户 ， 为 帮助 您 实现 : Sf 
功能 区 其 仙 插 接 。 上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 03:32 下 午 
© 2 撕 述 : 萤 基 准 CSYS 的 NX 示例 
资源 条 
[5 命令 查找 器 新 文件 名 汇 
部 件 多 号 
模板 : 
文件 去 | DN les\ ens\NX 10.0\ 
对 话 框 要 
选择 要 引用 的 部 件 和 人 
视图 操控 确定 | 取消 
> (4 2 > 66 人 4 
图 2-1 单 击 “ 狐 建 ” 按 钮 图 2-2 “新 建 ” 对 话 框 


在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

售 “ 模 板 ” 选 项 区 : 该 选项 区 主要 用 于 设置 莉 建 文件 的 类 型 ， 如 模型 、 图 纸 等 。 

令 “ 过 小 名 ”选项 区 : 该 选项 区 主要 用 于 设 症 新 建 的 模型 文件 单位 ， 主 要 有 坚 米 、 闫 十 
和 全 部 3 个 选项 。 

合 “ 预 多 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 可 以 预览 新 建 的 模型 文件 。 

令 “ 届 性 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 显示 了 新 建文 件 的 名 称 、 交 型、 单位 、 上 次 修改 时 间 
以 及 描述 等 信息 。 

售 “ 痢 文件 名 ”选项 区 : 该 选项 区 主要 用 于 设置 新 建 醒 型 文件 的 文件 名 称 和 你 存 路 径 ， 
可 以 直接 和 输入 或 单 击 右 侧 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 设 置 文件 名 和 保存 文件 夹 
外 可 。 

仿 “ 要 引用 的 部 件 ” 选 项 区 : 该 选项 区 用 于 新 建 模 型 文件 时 , 选择 需要 引用 的 部 件 文件 。 
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~ 新 手 案例 学 


SA UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





专家 提醒 
UG NX 10.0 中 的 文件 操作 与 其 他 软件 的 操作 略 有 不 同 ， 在 新 建 模型 文件 时 ， 必 须 先 对 
文件 进行 命名 保存 ， 然 后 才能 新 建文 件 。 


2.1.2 


用 户 可 以 打开 已 创建 的 UG 文件 ， 重 新 对 其 进行 编辑 或 浏览 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 打 开 模 型 文件 有 以 下 5 种 方法 : 

令 甲 市 “文件 ”| “打开 ”命令 。 

令 单 击 快速 访问 工具 条 中 的 “打开 ”按钮 加。 

仿 按 (CtrI+O，〉 组 合 键 。 

令 畦 击 功能 区 中 的 “打开 ”按钮 加。 

令 围 击 “边框 条 ”中 的 “ 末 单 ”| “文件 ”| “打开 ”命令 


案例 实战 001 一 一 通过 命令 打开 模型 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \001.prt 
pe LL 
< 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \ 案 例 实战 001.mp4 














在 功能 区 中 单 击 “ 文 件 ”| “打开 ”命令 ， 如 图 2-3 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 需要 打开 的 模型 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 ， 如 图 2-4 
































所 让 
i 丁 打开 — 二 
查找 范围 中): 第 2 章 | 和 四 他 园 
| we 宗 窗 ~ oa 你 i i 
TO s A i | sent 
关 河 (O 
| 
ld se AA\LN+E 桌面 
wp "| SS wew | 
< me. at 库 
A 拓 国 (中 .. 
址 于 册 by 六 下 ‘he 湿 
DN) ssw 》| 从 运动 真 计算 机 
\ pe #7 IR 
D bs % 几 圣 本 环境 (WwW 《人 
[ 畏 于 Iaw 闫 E(B) 网络 
执行 四 » EMI < 中 上 
民 性 四 All Applications » i 0D: 001 BA 
回 i 文件 类 型 立 ): “| 部 件 文件 .prt) Ea 取消 
(3?) zm » 
退 
国 厂 如 加 载 结构 
克 使 用 部 分 加 载 
厂 使 用 轻 里 级 表示 
(44 32 人 - (44 32 人 
图 23 单 击 “打开 ”命令 图 2-4 单 击 “OK” 投 钮 


好) 执行 操作 后 ， 即 可 打开 一 幅 模 型 文件 ， 效 果 
本 

在 “打开 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 仅 加 载 结构 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 在 打开 一 
个 模型 文件 时 ， 仅 加 载 模型 文件 的 结构 。 
令 “ 使 用 部 分 加 载 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 枉 ， 在 打开 
一 个 模型 文件 时 ， 可 以 部 分 加 载 文 件 。 

令 “ 预 览 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 枉 ， 即 可 显示 所 选 文 





图 2-5 打开 模型 文件 










第 2 章 ”掌握 UG 基本 操作 


件 中 的 内 容 。 


2.1.3 





使 用 “导入 ”命令 ， 可 以 将 已 有 的 UG 模型 文件 中 的 所 有 模型 数据 导入 内 存 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 导 入 文件 有 以 下 两 种 方法 : 

令 单 击 “ 文 件 ”| “导入 ”命令 中 的 子 命令 。 

令 单 击 “ 边 框 条 ”中 的 “ 荣 单 ”| “文件 ”| “导入 ”命令 中 的 子 命令 


一 一 通过 命令 导入 文件 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \002.cgm 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \002.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \ 案 例 实战 002.mp4 


01) 单 击 “文件 ” | “新 建 ” 命 令 ， 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 单 击 “ 文 件 ” | “ 导 
入 ”| “CGM” 命 令 ， 如 图 2-6 所 示 。 

弹出 “导入 CGM 文件 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 打开 的 模型 文件 ， 单 击 “OK ” 投 钮 ， 
如 图 2-7 所 示 。 


NX 品 人 9-N + 二 明神 网 - 梨 音 -= 




















VRML... 
将 VRML 模型 作为 未 参数 化 特征 导入 到 工作 部 件 。 





AutoCAD DXF/DWG... 
将 DXF 或 DWG 文件 导入 到 工作 部 件 或 新 部 件 。 


文件 中 的 点 (上 文件 类 型 0): [计算 机 图 元 文件 .cen) 
苹 从 Ascr 文 人 导入 点 . 


厅 创建 区 域 填充 
厂 使 用 CGM 导出 会 话 定制 宽度 
- 











STL. 
将 STL (立体 制版 ) 文件 导入 到 工作 部 件 。 





2-6 单 击 相 应 的 命令 2-7 单 击 “OK” 按 钮 


专家 提醒 划 司 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 ， 导 入 各 种 类 型 的 文件 ， 如 UG 的 部 件 、 批 注 文 
件 、STL 文件 等 。 用 户 在 导入 UG 模型 文件 时 ， 导 入 的 模型 文件 尺寸 单位 必须 和 当前 模型 文 
件 的 尺寸 单位 一 致 。 


执行 操作 后 ， 即 可 导入 文件 ， 效 果 如 图 2-8 所 示 。 





Eee 





图 8 守 入 文件 


2.1.4 


使 用 “导出 ”命令 ， 可 以 将 现 有 的 模型 导出 为 UG NX 10.0 支持 的 其 他 类 型 的 文件 ， 还 可 
以 将 其 直接 导出 为 图 片 格式 文件 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 导 出 文件 有 以 下 两 种 方法 : 

令 单 击 “ 文 件 ”| “导出 ”命令 中 的 子 命令 。 

令 单 击 “ 边 框 条 ”中 的 “ 荣 单 ”| “文件 ”| “导出 ”命令 中 的 子 命令 。 


例 实战 003 一 一 通过 命令 导出 文件 
素材 文件 光盘 \ 素 林 ' 第 2 章 \003.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \003.pdf 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \ 案 例 实 战 003.mp4 


单 击 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 2-9 所 示 。 
单 击 “ 文 件 ”| “导出 ”| “PDF” 命 令 ， 如 图 2-10 所 示 。 


NX 





名 
















加 9 风电 办 -过 
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部 件 (.).… 
将 选 定 的 对 象 写 入 到 新 的 或 现 有 的 部 件 文件 ， 







Parasolid... 
将 实体 和 片 体 导出 到 Parasolid 文本 文件 。 










用 户 定 文 特 征 (中 … 
使 用 工作 部 件 中 的 几何 体 导 出 用 户 定义 特征 定义 部 件 。 






将 当 和 加 不 的 布 同 攻 53 和 到 PDF 文件 。 单 击 | 


CGM... 
将 当前 明示 的 布局 或 国 纸 导出 到 CGM 文件 。 
















STL... 
将 迁 定 的 实体 和 片 体 导出 到 STL ( 立体 制版 ) 文件 。 







多 边 形 文件 (O).… 
导出 迁 定 的 几何 体 到 .ply ( Vericut 多 边 形 ) 文件 。 













编 创 HTML.… 
导出 部 件 文件 数据 到 HTML 文件 。 














图 2-9 ”打开 素材 模型 图 2-10 单 击 相应 的 命令 
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03) 执行 操作 后 ， 弹 出 “导出 PDF” 对 话 框 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 访 ， 如 图 2-11 


所 示 。 
设置 文件 名 和 保存 路 径 ， 单 击 “OK ”按钮 ， 如 


弹出 “PDF 文件 名 ”对 话 框 ， 
图 2-12 所 示 。 








保存 PDF 文件 


文件 名 0 : q 
文件 类 型 0): |PDF 文档 文件 @. ?ab 




















图 2-11 单 击 “ 浏 览 ” 鬼 钮 2-12 单 击 “OK” 按 钮 
执行 操作 后 ， 返 回 到 “导出 PDF” 对 话 框 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮， 执行 操作 后 ， 
即 可 导出 文件 。 


2.1.5 
在 UG NX 10.0 中 ,用 户 可 以 在 新 建文 件 之 前 保存 文件 ， 或 另存 为 文件 ， 以 便 在 建 模 过 程 


中 可 以 对 文件 及 时 进行 保存 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 保 存 文 件 有 以 下 8 种 方法 : 
“保存 ”命令 ， 如 图 2-13 所 示 ， 可 以 直接 保存 模型 


令 甲 击 “文件 ”| “保存 ”| 














文件 。 
NX 9 - ~ + 电 谍 |X- 村 亩 D -= 
| 主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应用 模块 
EY 新 建 岂 ]) . Chl5 
发 各 村 和 任何 已 他 的 Fo。| 单 击 
巷 打开 加 ). a 单 击 





人 ， 。 如 保存 工作 部 件 
关闭 加 也 识 保存 工作 部 件 。 
CtrlirShift+s 





;| 一， 另存 为 A} 
骨 ( 用 其 他 名 称 保存 此 工作 部 件 。 





全 部 保存 以 
名 加 课 存 所 有 已 修改 的 部 件 和 所 有 的 顶层 装 本 部件。 


Ep 打印 日 . 
gpg 保存 书签 BB}.. 
2 图 山 、 在 书签 文件 中 保存 装配 关联 ， 包 括 组 件 可 见 性 、 加 载 先 
项 和 组 件 组 。 


| SAM 
保存 选项 (8}. 
定义 保存 部 件 文件 时 要 执行 的 操作 。 





图 2-13 单 击 “ 保 存 ” 命 令 

倒 单 击 “ 文 件 ” | “保存 ”| “ 仅 保 存 工作 部 件 ” 命 令 ， 可 以 只 

全 单 击 “ 文 件 ”| “保存 ”| “全 部 保存 ”命令 ， 可 以 保存 所 有 打开 的 文件 。 

全 单 击 “ 文 件 ” | “保存 ”| “保存 书签 ”命令 ， 可 以 将 文件 保存 为 PLMXML 格式 。 
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保存 工作 部 件 。 








例 按 (Ctrl+S) 组 合 键 。 

令 单 击 快速 访问 工具 栏 的 “保存 ”按钮 加 。 

仿 按 《〈Ctrl+ShifttS》 组 合 键 。 

令 甲 击 “边框 条 ”中 的 “来 单 ”| “文件 ”命令 中 相应 的 子 命令 。 

在 UG NX 10.0 中 , 奎 文件 从 未 进行 过 保存 , 单 击 相 应 的 保存 命令 时 , 将 弹出 “命名 部 件 ” 


对 话 框 ， 如 图 2-14 所 示 , 在 其 中 对 部 件 进 行 命名 。 夺 对 文件 进行 为 存 为 时 , 将 弹出 “ 妨 存 为 ” 
对 话 框 ， 如 图 2-15 所 示 ， 其 中 可 以 设置 文件 名 和 存储 路 径 。 











文件 去 


D:\Program Files\Siemens\NX 10.0\UGII 


文件 名 :| 可 








保存 类 型 (7): 万 件 文件 (Gk. prt) -| 取消 | 











2-14 “命名 部 件 ” 对 话 框 2-15 “为 存 为 ”对 话 框 


2.1.6 





在 UG NX 10.0 中 编辑 好 当前 模型 文件 后 ， 用 户 可 以 将 其 关闭 。 

关闭 模型 文件 的 方法 主要 有 以 下 9 种 : 

令 甲 击 “文件 ”| “关闭 ”| “ 选 定 的 部 件 ” 命 令 ， 可 以 关闭 用 户 当 前 选择 的 部 件 。 

令 甲 击 “文件 ”| “关闭 ”| “所 有 部 件 ” 命 令 ， 可 以 关闭 所 有 的 部 件 。 

令 甲 击 “文件 ”| “关闭 ”| “保存 并 关闭 ”命令 ， 可 以 对 文件 进行 保存 并 关闭 。 

令 单 击 “文件 ”| “关闭 ” | “另存 并 关闭 ”命令 ， 可 以 对 文件 重新 指定 保存 路 径 并 
关闭 。 

令 单 击 “ 文 件 ”| “关闭 ”| “全 部 保存 并 关闭 ”命令 ， 可 以 将 当前 打开 的 所 有 部 件 
一 起 保存 并 关闭 ， 但 不 退出 UG NX 10.0。 

令 单 击 “ 文 件 ”| “关闭 ”| “全 部 保存 并 退出 ”命令 ， 可 以 将 当前 打开 的 所 有 部 件 
进行 保存 ， 并 退出 UG NX 10.0。 

令 单 击 “ 边 框 条 ”中 的 “ 荣 单 ”| “文件 ”| “关闭 ”命令 中 的 子 命令 

令 单 击 功能 区 最 右 侧 的 “关闭 ”按钮 多， 可 以 关闭 当前 部 件 。 

倒 按 (Ctrl+F4〉 组 合 键 。 

使 用 任意 一 种 方法 均 可 对 文件 进行 关闭 ， 在 关闭 模型 文件 时 ， 知 模型 文件 没有 保存 ， 将 


弹出 信息 提示 框 ， 如 图 2-16 所 示 ， 提 示 用 户 是 否 保存 模型 文件 对 象 。 





全 /人 
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图 2-16 信息 提示 框 


2.2 ”掌握 对 象 的 基本 操作 


在 使 用 UG NX 10.0 建 模 的 过 程 中 ， 在 绘图 区 中 对 上 扣 、 线 、 实 体 、 特 征 、 线 型 、 磊 色 以 及 
网 格 线 等 对 象 的 编辑 或 修改 统称 为 对 象 的 操作 。 本 市 将 介绍 对 象 的 观察 显示 、 隐 藏 对 象 、 删 
除 与 恢复 对 象 等 相关 操作 。 


及 国 观 罕 对 象 显 示 


在 UGNX 10.0 中 , 用 户 可 以 使 用 不 同 的 显示 方式 查看 对 象 ， 能 够 很 方便 地 了 解 对 象 的 各 





种 状态 信息 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方式 观察 对 象 显示 : 
令 在 快速 访问 工具 栏 中 单 击 “ 重 复 下 拉 荣 单 ” 投 钮 ， 如 网 2-17 所 示 ， 在 弹出 的 子 琳 单 
中 单 击 相应 的 命令 。 
令 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 区 中 单 击 相应 的 按钮 。 
令 在 绘 独 区 中 单 击 上限 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 演 染 样式 ” 右 拉 沈 单 中 相应 
的 命令 ， 如 图 2-18 所 示 。 


























图 2-17 单 击 相应 的 按钮 图 2-18 泡 染 样式 右 拉 有 末 单 


令 单 击 “ 边 框 条 ”中 “ 演 染 样式 ”下 拉 菜 单 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 相应 的 命 
令 ， 如 图 2-19 所 示 。 











jell.prt (修改 的 ) ] SIEMENS  _ 器 X 














图 2-19 泻 染 样式 下 拉 荣 单 


在 UG NX 10.0 中 ,提供 了 带 边 着 色 、 着 色 、 局 部 着 色 、 带 有 隐藏 边 的 线 杠 、 带 有 淡化 边 
的 线 框 和 静态 线 框 等 6 种 样式 ， 其 效果 分 别 如 图 2-20 所 示 。 











图 2-20 ”对象 显 示 





和 y 代 搓 选择 对 象 
当 用 户 要 对 对 象 进 行 操作 时 ， 首 先 需 要 选择 对 象 。 用 户 在 选择 对 象 时 ， 可 以 使 用 鼠标 直 
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接 选 取 对 象 ， 也 可 以 在 导航 器 中 选择 。 
在 工作 区 以 外 的 空白 界面 上 单 击 鼠 标 右键 ， 即 可 弹出 “选择 条 ”工具 栏 ， 如 图 2-21 所 示 。 





没有 选择 过 症 器 T | | 芍 个 装配 
+“ [| - TD 


个 OITIZG 图 
图 2-21 “选择 条 ”工具 栏 


在 该 工具 位 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 类 型 过 小 器 ”下 拉 列 表 框 区 要 要 一 司 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 过 小 的 条 件 。 

令 “ 币 规 选择 过 小 大 ”按钮 所 :: 蛙 击 该 按钮 后 ， 可 以 设 萤 选择 类 型 过 滤 带 和 选择 泡 围 。 
令 “ 香 首 过 小 禹 ”按钮 %: 早 击 该 按钮 ， 可 以 将 所 有 的 过 小 如 选项 重 罩 为 它们 的 原始 状态 
令 “ 区 许 选 择 隐 茂 线 框 ” 投 钮 加 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 允许 选择 作为 显示 模式 的 纪 果 而 隐 












































着 的 曲线 和 边 。 
“高 亮 显示 隐藏 边 ” 按 钮 忌 : 高 亮 显示 隐藏 对 象 时 使 它们 可 见 。 
令 “ 忆 用 捕捉 点 ”按钮 贱 : 启用 捕捉 点 从 而 可 以 捕捉 对 象 上 的 点 。 
令 “ 和 矩形 ”按钮 "， 单 击 该 按钮 ， 可 以 使 用 和 矩形 动作 进行 多 选 。 
令 “ 曲 线 上 的 点 ”按钮 单 击 该 按钮 ， 可 以 允许 选择 曲线 上 最 接近 光标 中 心 的 点 。 





除了 在 绘图 区 早 击 鼠标 右键 外 ， 用 户 还 可 以 耳 接 在 边框 条 上 单 击 相 应 的 按钮 进行 选择 。 
用 户 在 选择 对 象 时 ， 可 以 直接 在 对 象 上 单 击 鼠标 远 键 进行 选择 ， 也 可 以 通过 拖 出 窍 形 区 
域 来 选择 对 象 ， 这 两 种 方法 只 运用 于 对 象 很 少 的 时 候 。 


py 同和 降 源 和 显示 对 象 


对 象 的 隐藏 与 显示 是 一 项 重要 的 操作 ， 如 果 在 视图 中 存在 许多 对 和 象 ， 则 用 户 在 对 对 和 象 进 
行 编辑 时 ,会 显得 非常 杂乱 。 因 此 用 户 可 将 某 些 成 型 的 对 象 隐藏 ， 在 需要 运用 时 再 将 其 显示 

在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “显示 和 隐藏 ”命令 ， 将 展开 “显示 和 隐藏 ” 了 
末 单 ， 如 图 2-22 所 示 。 





















































ee py 全 个 更 体 本 
撤消 5 到 (U 上 
细 口 “ (Wy) 机 和 
吉 接 革 图 。 、 js ”| 局 步 叶 模 标准 化 
考 莱 单 M)- | 下 9 [9 了 7 全 和 户 ' 次 
文件 (F) » 复制 特征 (人 口 
编辑 E) 》 
视图 WW) 复制 旺 示 (S) | 4 图 
插入 (9) » 
格式 R) 
IROD » XX MO). Ctrl+D 
装 鲁 向 ，  。 选 泽 由 
信息 | 钨 对 参 示 册 ”ctrl 
| oO “| ay ;| yo 号 示 和 险 意 (O)- ctrlrW 
首 迁 项 目 ，| ,.O” 支 次 (W)- 发、 立 即 隐藏 (M).… Ctrl+Shift+1 
音 DO ”| 如 PaO).. C+T | RH ct 
| GC 工 兵 箱 对 齐 (A) » 
帮助 (H) 属性 0 _ > 是 示 (S)-- Ctrl+Shift+K 
可 全 。 旺 示 所 有 此 关 型 的 中 .… 
虞 草 加 (9-… 各 全 部 呈 示 (A) Ctrl+shift+U 
仿 、 按 名 称 旺 示 (N) 
3 草图 曲线 (K).… ， | 仿 4 反 转 呈 示 和 降 茂 四。 Ctrl+Shift+B 
有 同 线 (V) | 
了 用 户 定义 对 象 (N)... 
主 这 /PR 


图 2-22 “显示 和 隐藏 ” 子 沫 单 
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_、 新 手 案例 学 
SA UGNX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 











在 “显示 和 隐藏 ” 子 染 单 中 ， 单 击 相应 的 命令 ， 可 以 控制 对 象 的 不 同 隐 藏 方式 ， 其 中 各 
命令 的 人 台 义 如 下 。 





令 “ 显 未 和 隐藏 ”命令 : 年 击 该 俞 令 ， 可 以 根据 闫 型 显示 和 隐 闫 对 象 。 
令 “ 了 即 隐藏 ”命令 : 单 该 命令 ， 一 旦 选 定 对 象 后 ， 台 隐藏 它们 。 








今 
， 可 以 使 选 定 的 对 象 在 显示 中 不 可 见 。 

， 可 以 使 选 定 的 对 象 在 显示 中 可 见 。 

令 “ 显 示 所 有 此 类 型 的 ” : 里 击 该 命令 ， 可 以 显示 指定 类 型 的 所 有 对 和 象 。 

令 “ 全 部 显示 “命令 : 单 击 该 命令 ， 可 以 显示 可 选 图 层 的 所 有 对 象 。 

全 “有 反 转 显示 和 隐藏 ”命令 : 单 击 该 命令 ， 可 以 有 反 转 可 选 对 象 上 的 所 有 隐藏 状态 。 


和 大 机 前 除 与 恢复 对 象 


用 户 在 操作 过 程 中 ， 可 能 会 要 对 某 些 对 象 进行 删除 操作 ， 有 时 也 会 要 对 删除 的 对 象 进行 
恢复 。 此 时 ， 用 户 可 以 使 用 UG NX 10.0 中 的 删除 与 恢复 功能 来 执行 操作 。 

1. 删除 对 象 

在 UG NX 10.0 中 ， 要 删除 对 象 可 以 使 用 以 下 5 种 方法 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “编辑 ”| “删除 ”命令 。 

令 音 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “删除 ”按钮 x 。 

令 按 《CtrHD》 组 合 键 。 

令 按 (Delete〉 键 。 

令 选择 要 删除 的 对 象 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”选项 ， 如 

图 2-23 所 示 。 








击 
9%“ 隐藏” 命令 ， 单 击 该 命 《 
人 9“ 显示 “命令 ， 单 击 该 命 《 

命 人 























中 从 列表 中 选择 山 )… 

化， 隔 总 (HH) Ctrl+B 
;她 是 示 父 项 

徘 Edit Parameters... 
部 Edit with Rollback... 


咒 抑制 (5) 
时 描 所 特征 新 色 
呀 显示 尺寸 
上 > 设 为 当前 特征 (CQ) 
钙 复制 (QO Ctrl+C 
删除 (D Ctrl+D » 

A | 一 选择 
篇 浏览 四 
属性 上 

< [2 A ~ 入 

A Sy Sy X 











rr 





图 2-23 选择 “删除 ”选项 
使 用 以 上 任意 一 种 方法 即 可 删除 对 象 。 





ee 余 后 进行 了 保存 操作 ， 则 删除 的 对 象 将 不 能 恢复 ; 用 户 对 对 得 执行 删 
除 操作 只 能 删除 非 相关 的 对 象 ， 不 月 人 人 例如， 特征、 实体 边缘 线 以 及 实 
体 表 面 等 
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2. 恢复 对 象 
在 UG NX 10.0 中 ， 恢 复 对 象 可 以 使 用 以 下 4 种 方法 : 
令 在 执行 了 删除 操作 后 ， 在 工作 区 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 撤 


销 ” 选 项 。 































令 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 “撤销 ” 汉 晶 9-~++ 申 褒 X -全 ED.” 

,je 文 1 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
es 了 下 2 ped 用 下 电气 
$ a | “编辑 2 | 记忆 eT Ctrl#Y 下 > ”管线 布置 | 

单 Idj” 滩 Cl | wa 





“撤销 列表 ” | “撤销 上 一 操作 ” 命 
令 ， 如 图 2-24 所 示 。 
使 用 以 上 任意 一 种 方法 即 可 恢复 用 户 执 
行 的 操作 。 图 2-24 单 击 相应 的 命令 


yy 以 基 移动 对 象 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 对 模型 进行 平移 操作 。 其 中 ， 移 动 对 象 有 以 下 两 种 方法 : 


令 按 (CtrlHT》 组 合 键 。 
仿 单 击 “边框 条 ” 中 的 “和 纱 且 2?? | “编辑 ” | “移动 对 象 ”。 


案例 实战 004 一 一 通过 命令 移动 对 象 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \004.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \004.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 半 \ 和 案例 实战 004.mp4 


按 (Ctrlt+O， 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 2-25 所 示 。 
选择 需要 移动 的 对 象 ， 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 时 ”| “编辑 ” | “移动 对 象 ” 命 
令 ， 如 图 2-26 所 示 。 






= 复制 特征 久 }.. 
上 及 复制 CtrtC 
复制 显示 [3] 












































图 2-25 ”打开 素材 模型 图 2-26 单 击 相应 的 命令 
弹出 “移动 对 象 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 移动 的 对 象 ， 在 坐标 系 的 平移 原点 上 ， 单 
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击 鼠 标 左 键 ， 如 网 2-27 所 示 。 
弹出 数值 框 ， 在 其 中 设置 又 为 50、 立 为 0、Z 为 98， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 2-28 所 示 。 


















































图 2-27 单 击 鼠标 左 键 图 2-28 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 移动 对 象 ， 如 图 2-29 所 示 。 








ke 














图 2-29 移动 对 象 


有 | 关 淅 建 巩 面 


在 UG NX 10.0 中 , 通过 创建 截面 视 风 ,用 户 可 以 更 好 地 观察 复 洒 零件 的 内 部 构造 。 可 以 
通过 以 下 两 种 方法 新 建 截 面 : 

人 按 (CtrItH〉 组 合 键 。 

令 早 击 “边框 条 ”中 的 “ 亲 单 ”| “视图 ”| “截面 ”| “新 建 截 面 ”命令 


案例 实战 005 一 -一 通过 命令 创建 视频 币 面 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 2 间 \005.prt 











| 0 prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \ 案 例 实战 005.mp4 
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按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 2-30 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “视图 ”| “截面 ”| “新 建 截面 > 命令 ， 如 图 2-31 


所 ]/ 仆 。 
NX 国耻- 和 人- 各 冯 0 
文件 (有 ) 主页 分析 应 用 模块 ”曲线 ” 济 染 工具 习 
合 = aa 本 ec 本 回 jy 他 Ym ur Ee S| 
赣 口 更 多 号 示 和 隐 基 区 移动 至 要 层 六 入 疮 画 美 切 埠 西 全 部 通才 
< | 二 O 示 全 加 局 滩 辐 


Y 明示 各 源 条 (R) 
景 小 ft 功能 区 四) 











图 2-30 ”打开 素材 模型 图 2-31 单 击 相应 的 命令 


弹出 “视图 截面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 面 ， 如 网 2-32 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 帘 面 视 网 ， 如 疼 2-33 所 示 。 











=“ 

ee 

间 | 切 平面 入 

方向 绝对 坐标 系 

Kx kr Es 

”指定 平面 具 了 由] 

反 向 并 

备 迁 平面 6 

0. 0000 

-16.94 21.94 一 
E 步 长 1.0000| _ 
| | 确定 ”取消 

图 2-32 ”选择 合适 的 面 图 2-33 创建 截面 视图 


2.3 ”掌握 坐标 系 的 基本 操作 


UG 所 涉及 的 矿 寸 和 定位 等 问题 都 需要 由 坐标 系 来 确定 。 第 用 的 坐标 系 有 两 种 形式 ， 分 别 
是 WCS 坐标 系 和 绝对 坐标 系 。 其 中 ，WCS 坐标 系 是 系统 提供 给 用 户 的 坐标 系 ， 用 户 可 以 根 
据 需 要 任意 地 移动 或 旋转 坐标 系 ， 也 可 以 隐藏 坐标 系 ， 绝 对 坐标 系 是 系统 默认 的 坐标 系 ， 用 
户 不 能 对 其 进行 更 改 。 坐 标 系 的 方 癌 一 般 都 这 循 右手 螺旋 法 则 。 


全 有 国 创建 坐标 系 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 创建 目 定义 的 坐标 系 ， 即 用 户 坐 标 系 。 
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新 于 案例 学 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


* 


案例 实战 006 一 一 通过 命令 创建 用 尸 坐标 系 





素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \006.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \006.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 革 \ 案 例 实战 006.mp4 


按 (CtrI+O〉 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 2-34 所 示 。 





NX 园 了 人- 四 - 长 音 D -= 
文件 (F) 主页 ”分析 ”应 用 模块 ”曲线 党 染 ”工具 图 
| i 交 瑟 
won| ” Es Samm ” 志和 贡生 后 二 药 切 袁 而 全 部 洒 肖 
"” = 是 oO ”名 昧 全 到 
二 菜单 (M) -| 没有 运 汉 过 滤器 整个 装配 mH 郊 
文件 (EF) 上 一 
编辑 (E) 
视 硬 ( "ee 国 
插入 (9) ~ 


格式 (R) | 区 轿 层 设置 (9)..。 Ctrl+L 
工具。 ， 获 视图 中 可 见 加 层 (V).. 
装配 (人) 经 加 县 关 别 (CO.… 


» 
已 移动 至 图 层 (M)..… 
N 等 复制 至 图 层 (Q)... 





首选 项 (P) 
窗口 (QO) * Wcs 
GC 工 具 箱 引用 集 (R).. 
项 助 (H) 
Dl 部 件 模 决 (U) 
自动 判断 担 (G) 
mm 各。 乔 址 归纳 主角 引 rD) 


图 2-34 打开 素材 模型 图 2-35 ” 单 击 相 应 的 命令 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 2-36 
及 未 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 坐标 系 , 然后 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “格式 ”| 
“WCS” | “显示” 命令， 如 图 2-37 所 示 。 








3 站 小 回国 图 |i rv| 司 国 0O ag 寺 菜单 (M) ” “| 没有 运 滩 过 滤器 v 鸽 个 装 瑟 - | 扩 折 必 * .是 ”| 
胡 点 DX 文件 ( 旧 口 
站 开 编辑 (E) 
站 三 入 村 
视图 (W) 2 图 
多 自动 判断 的 点 插入 (9 





格式 (R) ”| 顷 国 层 设 置 (3 Ctri*L 
工具 中 。”，| 从 视图 中 可 见 加 层 (V)... 
装配 (A) ，| 说 国 居 $1(O)... 


信息 | _- 
输出 些 标 分 析 (D | 食 移动 再 层 (W)- 
pm 首 迁 项 (Pp) ， 念 复制 至 图 层 (O)... 
x 窗口 (oO) ， WCs "| ke 动态 DD)... 
Ne GC 工具 箱 引 局 和 RQ) 1 原点 (9)... 
荐 助 (中) ， {人 旋 畦 (BR)... 
zc = 部 件 模块 (U) 区 
自动 判断 担 (G) ， 忆 定向 (Vy).. 
偏 置 加 履 WCS 设置 为 绝对 (A) 
eo DD 四 入 件 明 经 表 级 别 (P)... Eg 更 改 XC 方向... 
司 柜 式 (P).. :区 更 改 YC 方向 .… 
- 4 "~ 
5 RN | 单 击 
用 L 只 保存 9 








004.prt ,从 GNUG 10.0\ 素 
材 \ 敌 2 童 


< 


[一 二 :上 :了 


图 2-36 单 击 鼠标 左 键 图 2237 ” 音 让 二 旺 示 ” 而 态 


执行 操作 后 ， 即 可 显示 创建 的 坐标 系 ， 如 图 2-38 所 示 。 
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图 2-38 ”显示 创建 的 坐标 系 


移居 千 移 坐标 系 


平移 坐标 系 是 指 在 XC、YC 和 ZC 三 个 方向 上 移动 坐标 系 。 在 边框 条 中 单 击 “ 染 单 ”| 
“格式 ”| “WCS”| “动态 ”命令 ， 可 以 显示 动态 坐标 系 ， 如 图 2-39 所 示 。 用 户 可 以 选择 
坐标 系 的 原点 并 进行 移动 。 如 果 选 择 移 动 顶 ， 则 会 显示 动态 输入 框 ， 如 图 2-40 所 示 ， 用 户 
可 以 在 “距离 ”文本 框 中 设置 移动 距离 ， 在 “捕捉 ”文本 框 中 设置 捕捉 单位 。 











图 2-39 ”显示 动态 坐标 系 图 2-40 ”显示 动态 输入 框 


ES 
在 动态 输入 框 的 “捕捉 ”文本 框 中 输入 的 数值 ， 表 示 在 多 少 个 单位 内 捕捉 一 次 。 例 如， 
输入 4.0， 表 示 每 隔 4 个 单位 捕捉 一 次 ， 


全 二 轴 正 角 旋转 坐标 系 


定 角 旋 转 坐 标 系 是 指 用 户 通过 指定 旋转 方 和 同和 旋转 角度 ， 来 定义 坐标 系 的 旋转 。 在 边框 
条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “格式 ”| “WCS”|“ 旋 转 ” 人 命令， 如 图 2-41 所 示 ， 弹 出 “旋转 WCS 
绕 ...” 对 话 框 ， 如 图 2-42 所 示 。 在 该 对 话 框 中 可 以 选择 任意 一 个 旋转 轴 作 为 坐标 系 的 旋转 方 
问 ， 在 “角度 ”文本 框 中 可 以 设置 旋转 的 角度 值 ， 设 置 完 成 后 ， 单 击 “确定 ” 投 钮 ， 即 可 将 
坐标 系 旋转 到 指定 的 位 置 。 














2 了 











地 #w) - 了] 邮 当 回流 二 辐 力 国光 和 












图 +ZC 轴 :XC --> YC 
© -ZC 轴 :YC --> XC 












, ete @ +XC 轴 :YC --> ZC 
2- KR © -XC 轴 :ZC--> YC 
i 加 +YC 轴 :ZC --> XC 
莽 "” 更 改 XC 方向.… 辐 -YC 轴 : XC --> ZC 





必 更 改 YC 方向 .… 
[| 县 WwW 
吉 全 加 

















小 004.prt , 从 GAUG 10.0\ 素 
-一 材 ' 敌 2 齐 








图 2-41 单 击 相应 的 命令 图 2-42 “旋转 WCS 绕 ” 对 话 框 


全 二 胃 动态 旋转 坐标 系 


动态 旋转 坐标 系 与 动态 平移 坐标 系 的 操作 相似 。 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “格式 ”| 
“WCS”| “动态 ”命令 ， 如 网 2-43 所 示 ， 则 会 在 视图 中 显示 动态 坐标 系 。 选 择 坐 标 系 旋转 
顶 ， 则 会 显示 动态 输入 框 ， 如 图 2-44 所 示 。 用 户 可 以 在 “角度 ”文本 框 中 设置 坐标 系 的 旋转 
角度 ， ee 

















"J Ob | sn =” 多 mx 
方位 - 可 见 性 
二 弟 音 (W) -| 没 训 运 泽 过 小 器 ~ | | 全 人 闭 晶 | 邮 活 加 "全 有 下 -的 国 冲 和 区 
We ， 
© 
视图 (v) -| 图 



































刁 四 ”高 视 避 中 可 见 图 层 W 
装 至 负 夺 下 ESICO 
信息 中 
i 蕊 移 动 至 加 层 (M) 
车 放 页 D) 至 复制 至 到 层 (9). 
畜 DO + Wcs ) | Be 动态 D)- hs 1 
GC 工 只 箱 引用 集 (R).。 1 原点 (9).… 
WD) 1 施 竺 (B®).… 
9 自动 判断 组 (G) 、 以 定向 (NM)... 
此 WCS 设置 为 绝对 (A) 
四 网 要件 明 经 志 级 别人 二" 更改 XC 方向 .… 
ss 模式 (P)... 过: 更改 YC 方向 .… 
只 四 局 W 
后 
图 2-43 单 击 相应 的 命令 图 2-44 ”动态 输入 框 
ES 





在 “旋转 WCS 绕 ...” 对 话 框 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 选择 一 个 任意 的 旋转 轴 作 为 坐标 系 
的 旋转 方向 。 


2.4 ”掌握 图 层 的 基本 操作 


图 层 用 于 在 空间 使 用 不 同 的 层次 时 来 放置 几何 体 ， 相 当 于 传统 设计 者 使 用 的 透明 图 纸 。 
图 层 基 本 操作 包括 创建 和 编辑 工作 图 层 组 、 设 荀 工作 图 层 、 图 层 的 视图 可 见 性 、 移 动 对 象 到 
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图 层 和 复制 对 象 到 图 层 等 操作 。 
2 41 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 将 图 层 组 合成 组 ， 以 便 对 其 进行 管理 。 
案例 实战 007 一 一 通过 命令 创建 与 编辑 图 层 组 


视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \ 案 例 实 战 007.mp4 


按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 2-45 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” | “格式 ”| “图 层 类 别 ” 命 令 ， 如 图 2-46 所 示 。 
































图 2-45 打开 素材 模型 图 2-46 单 击 相 应 的 命令 


弹出 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 在 “类 别 ” 文 本 框 中 ， 输 入 相应 的 名 称 ， 单 击 “ 创 
建 /编辑 ”按钮 ， 如 图 2-47 所 示 。 

进入 “cengzu” 界 面 ， 在 “过 滤器 ”列表 框 中 ， 选 择 “ALL ”选项 ， 单 击 “ 添 加 ” 
按钮 ， 如 图 2-48 所 示 。 

















图 2-47 单 击 相应 的 按钮 图 2-48 单 击 “添加 ”按钮 
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SS UGNX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 即 可 创建 图 层 组 ， 如 图 2-49 
所 示 。 

在 “过 滤 吉 ”列表 框 中 ， 选 择 新 创建 的 图 层 组 ， 单 击 “ 创 建 / 编 辑 ” 按 钮 ， 进 入 
“cengzu” 界 而 ， 在 “过 滤器 ”列表 框 中 ， 选 择 “cengzu” 选 项 ， 在 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 ， 
选择 合适 的 选项 ， 如 图 2-50 所 示 。 














过 污 器 二 cengzu 
ee 
类 别 
ALL 
类 别 
cengz 
删除 重 命 名 
撞 述 
加 入 撕 述 添加 移 除 
取消 六 二 取消 
图 2-49 创建 图 层 组 图 2-50 ”选择 合适 的 选项 


依次 单 击 “ 移 除 ” 和 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 即 可 编辑 图 层 组 。 
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图 层 是 UG 建 模 时 为 了 方便 各 个 实体 以 及 建立 实体 所 做 的 辅助 图 线 、 面 、 实 体 等 乙 间 
的 区 分 而 采用 的 操作 。 一 个 图 层 关 似 于 一 个 透明 才 凋 层 ， 不 同 的 是 在 图 层 上 可 以 表示 三 维 
图 形 。 


案例 实战 008 一 一 通过 命令 设置 模型 图 层 
| 新 文件 | 光 淄 素材 第 2 剖 007pr 
4 2 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 2 章 \008.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \ 采 例 实战 008.mp4 


























以 上 例 的 素材 为 例 ， 在 边框 条 中 单 击 “来 单 ”| “格式 ”| “图 层 设 置 ”命令 ， 
如 图 2-51 所 示 。 

弹出 “网 层 设 置 ” 对 话 框 ， 在 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 相应 的 选项 ， 单 击 忌 
标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 添 加 到 类 列 ” | “ 狐 建 类 别 ” 选 项 ， 如 图 2-52 所 示 。 


在 “图 层 设置 ”对 话 框 中 ， 可 以 对 所 有 的 图 层 或 任意 一 层 进行 可 选择 性 、 可 见 性 等 属性 
设置 ， 还 可 以 进行 信息 查询 ， 对 图 层 所 属 的 种 类 进行 编辑 等 设置 。 
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图 2-51 ” 单 击 相 应 的 命令 图 2-52 ”选择 相应 的 选项 
03) 执行 操作 后 ， 即 可 设置 图 层 。 


各 员 届 设置 图 层 的 可 见 性 


用 户 可 以 对 图 层 的 可 见 性 进行 设置 。 单 击 “ 格 式 ”|“ 视 图 中 可 见 图 层 ” 命 令 ,弹出 “ 视 
图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 ， 如 图 2-53 所 示 。 用 户 可 以 在 列表 框 中 选择 目标 图 屋 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 此 时 系统 将 弹出 第 二 级 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 ， 如 图 2-54 所 示 。 在 “图 层 ” 列 表 
框 中 选择 目标 图 层 ， 单 击 “ 可 见 ” 或 “不 可 见 ” 按 钮 ， 即 可 将 图 层 设置 为 可 见 或 不 可 见 。 




















yasasaq88R8R8E 








| 
[me | wa ms 
2-53 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 2-54 第 二 级 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 


专家 提醒 惠 写 
除了 运用 上 述 方法 可 以 弹出 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 之 外 ， 按 〈Ctrl+ShifttV 》 组合 
键 ， 也 可 以 快速 弹出 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 。 


人 于 汪 移动 和 复制 图 层 


移动 图 层 是 指 将 选 定 的 对 象 从 原 图 层 移 动 到 指定 的 图 层 中 , 原 图 层 中 不 再 包含 这 些 对 象 。 
复制 图 层 是 指 将 选 定 的 对 象 从 原 图 层 复制 一 个 备份 到 指定 的 图 屋 ， 原 图 层 和 目标 图 层 中 都 包 
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SN_UGNX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


入 
含 这 些 对 象 。 
案例 实战 009 一 一 通过 命令 移动 和 复制 模型 图 层 


本 中 光盘 \ 素 材 \ 第 2 章 \009.prt 
SA 光盘 \ 效 打 \ 第 2 章 \009.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 2 章 \ 案 例 实战 009.mp4 


》oD) 按 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 2-55 所 示 。 
02) 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “格式 ”| “移动 至 图 层 ” 命 令 ， 如 图 2-56 所 示 。 











1? - kK” - 烽 宇 D -= 
主页 “曲线 分 析 ”视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
订 : F 阵列 特征 所 便 斜 角 | 
了 n° 中 国 oy a Po 区 3 = 中 
草图 口 : 基准 平面 拉 伸 也 rg 过 图 心 拨 模 。 更 多 各 动画 更 多 曲面 多 4 
直接 草图 特征 有 上 于 标准 化 
野菜 单 岂 ， 没有 选择 过 小 器 。 ”| 整个 装配 x p 吕 - 龟 基 陋 和 园区 
文件 吕 口 
编辑 E] 最 新 
视图 由 。 + 录 模 式 


插入 EB) 上 

格式 B】  ”， 有 顷 图 层 设置 6}.。 CultL 

工具 中 ， 笑 视图 中 可 见 图 层 M}.. 

装配 白 。 ， 阁 图 层 类 别 (C).. 

信息 由 » 二 单 击 | 
pe 这 移 z a 

首选 硕 [P) ， 食 揽 制 至 图 层 
窗口 吕 ) [5 





| GC 工具 箱 * 


引用 集 IB) 
帮助 H ? 
图 部 件 模块 凯 
组 上 6) » 
[9 办 委 件 明细 表 级 别 忆 ).. 


图 2-55 打开 素材 模型 图 2-56 单 击 相 应 的 命令 


Go3) 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模 型 对 象 ， 如 图 2-57 所 示 。 
04) 单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “图 层 移 动 ”对 话 框 ， 在 “图 层 ” 列 表 框 中 ， 选 择 第 1 
个 选项 ， 蛙 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 2-58 所 示 。 

















口 4 图 层 移动 x 
a ss; > 目标 图 层 或 类 别 
X 1 
类 别 过 涯 器 
选择 对 象 [1 
全 选 
反选 
一 图 层 
NE 2 
确定 





fw 


xX 


图 2-57 选择 模型 对 象 图 2-58 单 击 “确定 ”按钮 
ED 执行 操作 后 ， 即 可 移动 图 层 对 象 。 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” | “格式 ”| “ 复 
本 命令 ， 如 图 2-59 所 示 。 
06) 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 
出 ep 对 话 框 ， 在 “图 层 ” 列 表 框 中 ， 选 择 第 1 个 选项 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 
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第 2 


图 2-60 所 示 。 











加 5- 名- 疾 军 D -= A 图 层 复制 x 
文件 中) 三 页 ”曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 目标 图 层 或 类 别 
: 局 才 阵 列 特 征 CS 序 创 和 角 。 A 、 a 1 
五 n - 加 咱 sy 交 求 和 - 4 人 9 全 “ 类 别 过 源 器 | 
草图 “加 ] 。 基准 平面 拉 促 孔 国友 边 合 贺 cp、 撕 醒 。 更 多 ”移动 面倒 更 多 曲面 多 % 
直接 草图 " 特征 加 司 步 建 模 a 标准 化 
_ 雪 荣 音 册 -没有 选择 过 焉 器 | 整个 装 醒 ~ 7 [条 ~ D" 久 印 冯 和 园区 
文件 日 ， 口 
编辑 E] 最 新 图 层 
视图 WJ 。 》 录 模式 B= 
括 和 的 ， 
格式 B 多 图 层 设置 人 .CuhL 
工具 四 ， 铭 视图 中 可 见 图 层 M. 
装配 向 。 ， 究 图 层 类 别 上 ). 
信息 ， 一 一 
| WU 多 移动 至 图 层 IM).. 
军 DD) ?WC 重新 高 高 显示 对 象 
GC 工具 箱 ， 引用 集 ) 选择 新 对 象 
帮助 It > 
部 件 模块 岂 ) 二 
本 确 应 用 取消 
a 单 击 | a 
DD 阅 ”零件 明细 去 级 别 [P). 





图 2-59 单 击 相应 的 命令 
执行 操作 后 ， 即 可 复制 图 层 对 象 。 


2.5 ”掌握 系统 参数 的 设置 


第 一 次 进入 UG NX 10.0 建 模 模 块 时 , 会 发 现 界面 中 有 许多 功能 并 不 需要 , 而 所 需 的 功能 
在 菜单 和 工具 栏 里 却 找 不 到 。 由 于 UG NX 10.0 功能 强大 , 且 每 个 用 户 都 不 能 用 到 所 有 的 功能 ， 
在 默认 界面 下 列 出 的 仅 是 一 般 实 体 建 模 用 户 第 用 的 功能 。 因 此 在 使 用 UG 之 前 ， 有 必要 根据 
自己 的 需要 对 工具 栏 和 菜单 栏 进行 用 户 化 定制 ， 以 便 日 后 使 用 。 


注册 正 制 工作 界面 


工作 界面 是 设计 者 与 UG NX 10.0 系统 的 交流 平台 ， 如 何 能 够 人 简易、 快速 地 定制 可 操作 性 强 
的 工作 界面 以 及 如 何 能 够 熟练 使 用 这 些 操作 来 解决 应 急 问 题 ， 是 很 多 初级 用 户 所 面临 的 问题 。 

在 图 形 界面 中 单 击 “工具 ”| “定制 ”命令 ， 弹 出 “定制 ”对 话 框 ， 如 图 2-61 一 图 2-63 
所 示 ， 在 其 中 进行 相应 的 设置 即 可 定制 工作 界面 。 在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 “ 键 盘 ” 按 钮 ， 
将 弹出 “定制 键盘 ”对 话 框 ， 如 图 2-64 所 示 ， 在 其 中 可 以 定制 快捷 键 。 


图 2-60 单 击 “确定 ”按钮 









































定制 EX 定制 E X 
命令 | 选 顺 卡 /条 图标 /工具 提示 全 S| 先 夺 上/ 床 | 国 标 全 反 和 
天 区 要 、 边 条 或 0AT 添加 命令 ， 选择 一 个 类 别 并 将 命令 从 命令 列表 快速 访问 工具 条 EF 
i i 回 上 边框 条 
所 有 命令 ” ”加 加 轿 左边 框 条 
+ 所 有 选项 卡 二 闭 右边 框 条 二 
+ 所 有 边框 条 /QAT 人 图 提示 行 ,状态 行 
+. 所 有 组 -知识 融合 "首选 项 <^ 轿 文 件 
所 有 库 , 问 主页 
3D 输入 设备 
+ 所 有 下 拉 荣 单 四 加 工具 
+ 经典 工具 条 《〈 按 组 ) 做 6 曲面 信息 口 可 视 报告 
:菜单 WD Bookmarks 口 开 发 信 员 
和 只 DFA 管理 器 
pp oO Geodesic Sketch 
我 的 组 GTAC 文件 服务 器 
我 的 库 
将 定制 工具 条 添加 到 功能 区 
键盘 .，| 关闭 键盘 .，| 关闭 
2 、 A 人- 人); 、 66 心 > ;9 、 66、 9 、 
图 2-61 “定制 ”对 话 框 “命令 ”选项 卡 图 2-62 “定制 ”对 话 框 “选项 卡 / 条 ”选项 卡 
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定制 键盘 


指定 一 个 节令 






































命令 ” 选 需 卡 /条 ”图 标 /工具 提示 
图 标 大 小 _ 
带 状 工具 条 ~ UG_FILE_NEW 
Slim Ribbon Bar 小 下 让 .编辑 [E] 打开 [O01.. UG_FILE_OPEN 
上 ,下 边框 条 特别 小 ~ 由 视图 IV) 打开 用 于 CAM 的 5. UG_FILE_UTILITIES_OPEN_SE 
左旋 边框 条 直 + 插入 [5 保存 [5] UG_FILE_SAVE_PART 
| ， 小 + 格式 [RI 仅 保存 工作 部 件 [w] UG_FILE_SAVE_wDRK_ONLY 
快捷 工具 条 /推断 式 工具 条 | my 于 时 在 为 忆 1 lB _ FIIF SAVF A&5 dh 
Menus 特别 小 ~ 和 下 加 ;图 
资源 条 选 需 卡 小 ~ 指证 如 条 序 昼 
站 7 当前 刍 : 按 新 的 快捷 办: 
工具 提示 键 使 用 位 置 。 “抑制 者 | 
在 功能 区 和 菜单 上 显示 符号 标注 工具 提示 @ cu 全 局 使 用 新 的 快捷 键 : 
在 功能 区 上 显示 工具 提示 指派 || 移 除 | | 重 寺 -。 
在 功能 区 上 显示 快捷 键 
在 对 话 框 选项 上 显示 圆 形 符号 工 具 提示 
2 
7 > 66 心 > ?2 66 日 一 ~ 、 7 这 二» 
2-63 “定制 ”对 话 框 “图 标 /工具 提示 ”选项 卡 2-64 “定制 键盘 ”对 话 框 








元 居 设置 基本 环境 参数 


基本 环境 参数 设置 包括 常规 选项 、 用 户 界 面 、 对 象 、 对 象 显示 、 工 作 平面 、 导 航 器 、 基 
本 光源 等 的 设置 ，UG 提供 了 两 处 用 于 定义 环境 控制 参数 的 命令 ， 分 别 是 “用 户 默 认 设置 ”对 
话 框 和 “前 选 项 ”有 亲 单 中 的 命令 ， 不 同 的 命令 具有 不 同 的 优先 权 及 控制 范围 ， 用 户 默 认 设 蜀 
的 设 定 对 各 部 件 文件 均 有 效 ， 但 偏重 于 基本 环境 的 设置 。 而 “ 背 选 项 ”来 单 中 的 命令 ， 绝 大 
多 数 只 对 当前 进程 有 效 ， 当 退出 软件 后 将 恢复 到 款 认 设置 。 

单 击 “ 文 件 ”| “实用 工具 ”| “用 户 默认 设置 ”命令 ， 弹 出 “用 户 款 认 设置 ”对 话 框 ， 
如 图 2-65 所 示 ， 该 对 话 框 中 包含 了 基本 环境 和 各 应 用 模块 的 参数 设置 。 





















































A 用户 默认 设置 X A 用户 默认 设置 
默认 设置 级 别 | 用 户 (只 读 】 | 昧 认 的 识 定 状态 | 解锁 。 | 单位 制 | 公制 ~ ay 默认 设置 级 别 | 用 户 (只 读 】 | 昧 认 的 识 定 状态 | 解锁 。 | 单位 制 | 公制 ~ EY 
基本 环境 全， 部件 ”选择 ”目录 ”3D 输入 设备 ”电子 表格 ”杂项 “文件 新 寻 匆 金 “部 人 选择 目录 30 输入 设备 ”电子 表格 。 杂 项 “文件 新 建 
"OE pe E 匆 金 成 形 和 展 平 ) ee iE 
对 全 点 认 单 位 @| 管线 布置 曲 部 件 保存 时 
-用 户 属性 2 英寸 EE 毫米 船舶 设计 加 视图 保存 时 
“用户 界面 部 件 预览 船舶 图 和 2 
一 梧 视 化 保存 预 此 车 辆 设计 -车 身 设计 、 而 
小 下面 dis en 车 辆 设计 -总 布置 设 计 工具 包 A 中 
-着重 显示 设置 i Ey 冲模 工程 保存 时 压缩 部 件 @| 
一 要 格 冲模 设计 保存 时 始终 压缩 部 件 
_ 5 加 冲 村 验证 | 国 [ 
-基本 光源 模型 视图 预先 加 工 设计 退出 时 写 入 书签 文件 加 
“编辑 对 象 显示 加 注塑 模 向 导 保存 时 共享 几何 数据 加 | 
一 线 寓 Es 添加 射 二 测 视图 加 
和 加 扣 作 名 本 再 国 电极 设计 ee 四 
一 部 件 导航 器 品 部 件 保存 时 共享 模具 选项 提醒 保存 更 改 的 时 间 间 隔 人 名 园 旧 
一 装配 导航 器 © I 工程 模 向 导 0 
一 重用 库 名 应 要 求 焊接 助理 中 一 
“快速 成 型 - ee 0 1 
-图 回 进入 文件 上 次 保存 的 应 用 模块 | 搁 性 印 制 电路 设计 回 关闭 时 更 改 显示 部 件 四 
“给 图 横幅 回 保存 时 压缩 部 件 | 机 电 概念 设计 i 二 二 加 | 
“给 图 横幅 原点 -~ | 回 保存 时 始终 压缩 部 件 % Eo Doone 人 EE " 国 
[证 || 9 | 本 到 | [证 || 上 | 玉 击 | 





六 名 设置 首选 项 





2-05 








“用 户 默 认 设置 ”对 话 框 





























首选 项 设置 是 对 一 些 模块 的 默认 控制 参数 进行 设置 ， 如 定义 新 对 象 、 用 户 界 面 、 资 源 板 、 
选择 、 可 视 化 、 调 色 板 等 。 在 不 同 的 应 用 模块 下 ， 首 选项 菜单 会 相应 地 发 生 改 变 。 


1. 对 象 参 数 设 置 


在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 
如 图 2-66 所 示 ， 其 中 可 以 预 设置 对 象 的 属性 及 颜色 等 相关 参数 。 
在 “对 象 首 选项 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 含义 如 下 。 
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| 66 首选 项 ?2? 


“对 象 ”命令 ， 弹 出 “对 象 首 选项 ”对 话 杠 





第 2 章 ”掌握 UG 基本 操作 


令 工作 图 层 ， 用 于 设置 新 对 象 的 存储 疼 层 ， 系 统 默认 的 工作 网 层 是 1， 当 输入 新 的 图 
层 序 号 时 ， 系 统 会 日 动 将 新 创建 的 对 象 存储 在 新 图 层 中 。 

令 类 型 : 是 指 对 象 的 类 型 ， 单 击 下 拉 按 钮 图 会 弹出 “类 型 ”下 拉 列 表 框 ， 里 面包 含 了 
默认 、 下 线 、 圆 路、 二 次 曲线 、 样 条 、 实 体 以 及 万 体 等 ， 用 户 可 根据 需要 选取 不 同 
的 类 型 。 

令 颜色 : 是 指 对 对 象 的 颜色 进行 设置 ， 单 击 颜色 右 侧 的 颜色 图 标 国王 ， 系 统 弹 出 “ 颜 
色 ” 对 话 框 ， 如 图 2-67 所 示 ， 在 其 中 选择 需要 的 凑 色 再 单 击 “确定 ”按钮 即 可 。 



















































































宽度 mm .7 mm ~ 
实体 和 片 体 
回 局 部 着 色 
回 面 分 析 
透明 度 
上 调 色 板 I 
选 定 的 额 色 H 
国 
EE 
2-66 “对 象 首选 项 ”对 话 框 2-67 “颜色 ”对 话 框 


令 线 型 : 是 指 对 对 象 线 型 的 设置 ， 单 击 “ 线 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 图 ， 弹 出 “ 线 型 ”下 
拉 列 表 框 ， 里 面包 含 了 实体 、 虚 线 、 双 点 画 线 、 中 心 线 、 点 线 、 长 画 线 和 点 画 线 ， 
用 户 可 以 根据 需要 选取 线 型 。 
令 宽度 : 针对 对 象 的 线 宽 进行 设置 ， 单 击 “ 宽 度 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 加 ， 弹 出 “宽度 ” 
下 拉 列 表 框 ， 里 面包 含 了 细 线 宽度 、 正 常 宽度 及 粗 线 宽度 等 ， 用 户 可 以 根据 需要 选 
取 不 同 的 线 宽 。 
2. 用 户 界 面 设置 
在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “首选 项 ”| “用 户 界面 ”命令 ， 弹 出 “用 户 界 面 首选 项 ” 
对 话 框 ， 如 图 2-68 所 示 ， 其 中 包含 了 7 种 选项 卡 : 布局 、 主 题 、 资 源 条 、 接 触 、 角 色 、 选 项 
和 工具 。 



































: E! @ 带 居 工具 条 “加 经 典 工具 条 上 主题 
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+- 工具 Ribbon Bar Options + 工具 Ee 
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nnn 品 在 捕 提 的 对 话 框 后 变 障 
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Full Screen Extent 
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设置 
退出 时 保存 布局 


重 置 窗口 位 置 | 
[本 晴 彬 - 
2-68 “用 户 界 面 首选 项 ”对 话 框 


重 置 资源 条 





web 浏览 器 选项 卡 
主页 URL 
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~ 新 手 案例 学 


SA UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 








除了 以 上 方法 可 以 对 “首选 项 ”进行 设置 之 外 ， 用 户 还 可 以 在 功能 区 中 单 击 “ 文 件 ”| 
“首选 项 ”命令 的 子 命令 进行 设置 ， 


3. 选择 设置 
在 边框 条 中 单 击 “ 末 时 ”| “首选 项 ”| “选择 ”命令 ， 弹 出 “选择 首选 项 ”对 话 杠 ， 
如 图 2-69 所 示 。 
在 “选择 首选 项 ”对 话 框 中 ， 各 选项 卡 的 含义 如 下 。 
急 多 先 :;“ 限 标 手势 ” 线 型 表示 指定 框 选 时 用 和 矩形 还 是 多 边 形 ;“ 选 择 规则 ”选项 表示 
指定 框 选 时 哪 部 分 的 对 象 将 被 选中 。 
令 局 膏 显 示 :“ 局 党 显示 深 动 选择 ”选项 设置 是 否 局 党 显示 深 动 选择 ;“ 深 动 延 人 运 ” 选 
项 用 于 设 定 延长 时 间 ;“ 用 粗 线条 高 守 ” 设 置 是 否 用 粗 线 珊 融 显 示 对 象 ;“ 局 避 显 不 
隐藏 边 ” 设 置 是 否 高 宫 显 示 隐 茂 边 ;“ 者 色 视 网” 指定 看 色 视 网 时 是 否 高 腕 显 示 面 还 
是 高 亮 显示 边 ;“ 面 分 析 视 儿 ” 指 定 分 析 显 示 时 是 高 腕 显示 面 还 是 高 渤 显 示 边 。 
令 快速 拾取 :“ 延 长 时 快速 拾取 ”决定 鼠标 延长 选择 时 ， 是 售 进 行 快 速 选 择 ;“ 延 迟 ” 
设 定 延长 多 长 时 间 进 行 快速 选择 。 
令 光标 :“ 选 择 半 径 ” 设 置 选 择 球 的 半径 大 小 ， 分 为 大 、 中 、 小 三 个 等 级 ;选择 “显示 
十 学 准 线 ” 选 项 ， 将 显示 十 字 光 标 。 
全 成 链 : 用 于 成 链 选 择 的 设置 。 
4. 背 太 设置 
背景 设置 经 常 需 要 用 到 ，UG NX 10.0 将 其 从 “可 视 化 ”选项 中 独立 到 “首选 项 ” 采 单 中 ， 
便于 用 户 使 用 。 在 边框 条 中 和 单 击 “ 末 和 单 ”| “首选 项 ”| “背景 ”命令 ， 弹 出 “编辑 背景 ” 
对 话 框 ， 如 图 2-70 所 示 ， 该 对 话 框 分 为 两 个 视图 色 设 置 ,分 别 是 “看 色 视 图 ”和 “ 线 框 视图 ” 
的 设置 。 看 色 视 网 是 指 对 看 色 视 图 工作 区 背景 的 设置 ， 背 景 有 两 种 模式 ， 分 别 为 “纯色 ”和 
“渐变 ”“ 纯 色 ” 模 式 用 单 凑 色 显 示 背 景 ,“ 渐 变 ”模式 用 两 种 颜色 渐变 显示 ， 当 选中 “渐变 ” 
单 选 按钮 后 ,“ 顶 部 ”和 “底部 ”选项 会 被 激活 ， 在 其 中 单 击 “ 顶 部 ”或 “底部 ”后 的 颜色 网 
标 ， 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 项 色 来 设置 项 部 或 底部 的 凑 色 。 


a 选择 首选 项 F X 
先 H 
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鼠标 手势 矩形 

选择 规则 内 部 

高 亮 显示 一 一 - 
避 高 高 显示 滚动 选择 各 编辑 月 于 
避 滚动 时 显示 对 象 工具 提 示 


滚动 延迟 TE 着 色 视 图 


yj 用 粗 线条 高 亮 显示 
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高 让 示 信 东边 纯色 ”加 源 受 ; 
可 高 高 显示 原始 的 - 
着 色 视图 高 总 显示 面 。 7 顶部 
面 分 析 视图 高 二 而 。 7 底部 
快速 拾取 H 
疆 框 
可 延迟 时 快速 拾取 续 框 视图 


延迟 93 : 加 Fd 
铀 定 对 话 框 位 置 部 色 渐变 
光标 顶部 
选择 半径 中 v 底部 
显示 十 字 准 线 
一 普通 颜色 
成 链 H 


公差 0. 0000; 


方法 闪 间 默认 新 变 颜 色 


确定 | 取消 | 确定 | 应 用 取消 


上 .四 

















图 2-69 “选择 首选 项 ”对 话 框 图 2-70 “编辑 痛 景 ”对 话 框 
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第 2 章 ”掌握 UG 基本 操作 


线 框 视图 设置 是 指 对 线 框 视图 工作 区 背景 的 设置 也 有 两 种 模式 ， 分 别 为 “纯色 ”和 “ 渐 


变 ”。 此 外 ， 在 “普通 颜色 ”选项 区 中 ， 单 击 最 右 问 的 颜色 图 标 ”|， 也 可 弹出 “颜色 ”对 


话 框 ， 如 图 2-71 所 示 ， 可 以 设置 不 是 渐变 的 普通 背景 颜色 。 在 对 话 框 的 最 下 端 ， 单 击 “ 默 认 
渐变 颜色 ”按钮 ， 可 以 将 背景 的 着 色 视图 和 线 框 视 图 设置 为 默认 的 渐变 颜色 ， 即 是 在 浅 蓝 色 
和 白色 间 渐 变 的 颜色 。 





型 
加 
属 
加 
辑 
加 
加 
[| 


和 和 恒生 1 1 
ea 
了 
ea 
sea 

1 

naa 





图 2-71 “颜色 ”对 话 框 
ES 


为 了 方便 读者 阅读 , 在 本 书 中 本 软件 的 “着 色 视 图 ”和 “ 线 框 视图 ”全 部 设置 为 “纯色 ”， 
且 “ 首 通 颜 色 ” 设 置 为 白色 ，。 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 


学 前 提示 
"a 在 UG NX 10.0 中 ， 曲 线 是 建立 模型 的 基础 。 曲 线 的 绘制 主要 是 指 创建 





UG NX 10.0 中 的 基本 曲线 、 点 、 点 集 、 多 边 形 曲线 、 二 次 曲线 、 样 条 曲线 、 
规律 曲线 和 螺旋 线 等 。 本 章 将 详细 地 问 用 户 介绍 绘制 曲线 对 象 的 操作 方法 。 





本 章 教学 目标 


> 绘制 基本 曲线 
> 绘制 多 边 形 曲线 
> 绘制 其 他 曲线 





学 完 本 草 后 你 会 做 什么 
掌握 了 基本 曲线 的 绘制 ， 包 括 点 、 圆 、 圆 弧 和 点 集 等 
掌握 了 多 边 形 曲线 的 绘制 ， 包 括 和 矩形 、 倒 角 、 多 边 形 等 
> 掌握 了 其 他 曲线 的 绘制 ， 包 括 椭圆、 螺旋 线 、 二 次 曲线 等 





) Do 








钢 频 演示 


第 3 章 绘制 曲线 对 象 


3.1 绘制 基本 曲线 











UG NX 10.0 中 的 基本 曲线 绘制 包括 点 和 点 集 、 圆 、 直 线 、 圆 弧 和 圆 角 的 绘制 ， 用 尸 可 以 


通过 UG NX 10.0 中 的 绘图 工具 ， 在 绘图 区 中 绘制 图 形 。 








点 








在 UG NX 10.0 中 , 作为 节点 或 参照 几何 图 形 的 点 对 象 , 对 于 对 和 象 捕捉 和 相对 偏 移 是 非 当 


有 用 的 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 绘制 点 ; 
多 单 击 “文件 ”| “导出 ”命令 中 的 子 命令 ， 

% 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “点 ”命令 ， 如 图 3-1 所 示 。 
% 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 点 ”按钮 十 ， 如 图 3-2 所 示 。 











园 35- 局 - 酉 窗口 -= NX 加 了 了 人- 十 ”个 窗 D+-= Nx 
文件 上 让 元 曲线 分析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 文件 中 主页 弗 线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
i E 和 < 一 一 人 < < 六 口 : cn 知 晶 证 线 A 了 < 人 | 
多 n 到 RE “Sy 所 pei 4 。=” 这 时 nmD“: 二 人、 A 文本 © SS NH 
e - 申 在 并 中 绘 | 功 -的 图 ”| [证 艺术 样 条 “ /曲线 
my | 让 | | me ，” 边 前 国 过 拓 村 更 多 移动 面 避 更 多 昌 H 遍 罩 下 OO 〇 十 。 点 训 国 [ 图 艺 样 条 gL 的 网 绪 = 仿 轩 由 绪 投影 曲 续 相交 曲线 
直接 草图 。 ”| 。 草图 约束 也 ， 局 上 这 标准 化 i ”十 点 二 ee ee 
二 菜单 M。 惨 1 号 园 拖 习 atid "evid” EB 
到 准 帆 中) ” 由 基 全 平面 中)- & 部件 导航 器 口 
Se 了 sh 最 新 
了 | p | 2 S 全 
sa 派生 曲线 岂 ] kz 基 注 csYS. 各 名 历史 记录 模式 
省 和 “| 。 设计 特征 ， 十 点 EL 单 击 | ”+ 也 楼 图 
格式 B) ”关联 复制 db ey 单 击 风 q]| | 呈 ee 可 
- 也 - 记 模型 历史 记 
工具 四 "| 组合) ，” 团 基准 平面 棚 格 (G).. B@_ 回 蕉 基准 坐标 系 (0] 
Fo 


装 醒 御 * 修 芳 [I) » 
、 司 光 机 图 贸 昌 )- 





信息 由 偏 置 志 沁 器 
分 析 山 。 细节 特征 山 gl 
首选 硕 P > 二) ， 
窗口 Dj ? NN 
| rm Me , 
> 
都 助 H] ， | 
迹 边 曲面 (6] » 图 
CAM 数据 准备 中] 
‘DD 
小 平面 建 模 加 ) 


图 3=1 蛙 南 “ 凡 ” 作 令 图 3-2 单 击 “ 乓 ”按钮 


案例 实战 M0 一 通过 命令 绘制 点 


i 素材 文件 “| 光 





\ 素 林 \ 第 3 音 \010.prt 


盘 . 
人 Gy 六 、\ 六 人 A = 
; 2 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \010.pdf 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 有 案例 实战 010.mp4 


按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 3-3 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “基准 平面 ”下 拉 按 钮 ， 在 





弹出 的 面板 中 单 击 “ 点 ”按钮 十 ， 如 图 3-4 所 示 。 





在 “点 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 参 考 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “WCS” 


选项 ， 在 文本 框 中 输入 的 坐标 值 是 相对 于 工作 坐标 系 的 。 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 义 为 0、Y 为 -5、Z 为 0， 如 图 3-5 所 示 。 


39 








NX | 回 人 -~ 二 明 咏 | 门 -和 定 DD-= N 
攻 ES 5 曲线 分 折 视图 党 染 工具 应 用 模块 


熙 an : Dm em 2 EEA 


前 有 HW 号 , 基准 平面 拉 介 孔 辐 充 边 角 图 上 ee 于 县 而 pa 
















避 邮 乌 同 "分 富生 i Cy 








型 历史 记录 
;.. 思 六 修剪 曲线 (2] 














3-3 ”打开 素材 模型 图 3-4 单 击 “ 点 ”按钮 
04) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 绘制 点 ， 如 图 3-6 所 示 。 





























3-5 单 击 “确定 ”按钮 3-6 绘制 点 


在 “点 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 类 型 ”列表 框 : 单 击 “ 关 型 ” 右 侧 的 下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 “类 型 ”列表 框 中 提供 了 
10 多 种 点 的 捕捉 方式 。 
售 “ 点 位 置 ” 选 项 区 : 在 该 选项 区 中 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ”按钮 ， 可 以 指定 点 的 位 置 。 
令 “ 人 参考 ”列表 框 : 在 该 列表 框 中 ， 包 含有 “绝对 -工作 部 件 ”“ 绝 对 -显示 部 件 ” 和 
“WCS” 三 个 选项 ， 主 要 用 于 决定 输入 的 坐标 值 是 以 绝对 坐标 系 还 是 工作 坐标 系 
令 X/Y/Z 数值 框 : 在 该 数值 框 中 ， 可 以 输入 X、Y、2 的 参数 值 以 确定 点 的 坐标 值 。 
令 “ 侦 置 选项 ”列表 框 : 单 击 “ 偏 置 选项 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 包 全 
“无 ”选项 “矩形 ”选项 “圆柱 形 ”选项 、“ 柱 面 副 ”选项 、“ 球 形 ” 选 项 、“ 沿 矢 
量 ” 选 项 和 “ 治 曲线 ”选项 等 。 
专家 提醒 天 司 
单 击 “ 点 ”对 话 框 中 “类 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 “类 型 ”列表 框 中 各 主要 选项 
的 含义 如 下 。 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 


售 自动 判断 的 点 : 根据 光标 所 在 的 位 置 ， 自 动 判断 所 要 选取 的 点 ， 可 以 用 来 选取 光标 
SE 现 有 点 、 端 点 和 控制 点 等 ， 涵 盖 了 所 有 点 的 选择 方式 。 

例 目光 标 位 置 : 使 用 该 选项 ， 可 以 通过 定位 光标 的 当前 位 置 构造 一 个 点 或 定位 一 个 新 
点 的 位 置 。 

合 十 现 有 点 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 菜 个 现 有 点 上 构造 一 个 点 或 通过 选择 某 个 现 有 点 规 
定 一 个 新 点 的 位 置 。 

仿 终点: 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 直线 、 圆 约 、 二 次 曲线 或 者 其 他 曲线 的 终 
点 位 置 确定 一 个 新 点 的 位 置 。 

命 控制 点 : 使 用 该 选项 可 在 已 经 存在 的 几何 对 锭 的 控制 点 位 置 处 指定 一 个 新 点 
位 置 。 

兮 交点 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 两 条 曲线 的 交点 位 置 或 在 已 经 存在 的 曲线 与 另 一 个 已 经 
存在 的 平面 或 表面 的 交点 位 置 指定 一 个 新 点 位 置 。 

@@ 全 圆 级 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 圆 约 、 圆 、 顶 圆 、 椭 
圆 约 或 球 的 中 心 位 置 指定 一 个 新 点 位 置 。 

令 反 圆 缴 / 椭 圆 上 的 角度 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 圆 弧 或 椭圆 上 的 指定 圆心 角 
位 置 指 定 一 个 新 点 位 置 。 

售 侣 象限 点 : 使 用 该 选项 ， 可 以 在 已 经 存在 的 圆 弧 或 者 椭圆 的 象限 点 位 置 指 定 一 个 新 
点 位 置 。 

急 二 点 在 曲线 / 边 上 : 使 用 该 选项 可 在 已 存在 的 曲线 或 实体 边 的 指定 位 置 创建 一 个 点 。 

急 所 点 在 面 上 : 使 用 该 选项 可 在 已 经 存在 的 曲面 或 实体 边 的 指定 位 置 创建 一 个 新 点 。 

@@ 一 两 点 之 间 : 使 用 该 选项 ， 可 以 将 新 点 的 位 置 指定 为 两 点 之 间 的 距离 的 百分比 

仿 = 按 表 达 式 : 使 用 该 选项 ， 可 以 根据 所 选 表 达 式 构造 一 个 点 或 规定 一 个 新 点 位 置 。 





在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 只 要 指定 圆心 和 圆 上 的 一 点 或 圆心 和 半径 ， 即 可 创建 圆 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 圆 有 以 下 8 种 方法 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 末 蛙 ”| “插入 ”| “曲线 ” 
点 )” 命 令 ， 如 图 3-7 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 末 蛙 ”| “插入 ” 
相 切 )” 命 令 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 音 ” 
相 切 - 相 切 )” 命 令 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 音 ” 
相 切 -半径 )” 命 令 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 音 ” 


“十 线 和 圆 跌 ”| “ 圆 《点 - 氮 - 


66 曲线 ?2? 


“ 百 线 和 圆 跌 ”| “ 圆 《点 - 氮 - 


“插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “加 ( 相 切 - 





“搬入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “加 ( 相 切 - 


“插入 ”| “曲线 ”| “下 线 和 圆 踊 ”| “ 圆 《圆心 - 


半径 )” 命 令 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 缴 ”| “ 圆 〈 圆 心 - 
相 切 )” 命 令 。 
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% 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 弧 ” | “ 圆 (圆心 - 


4 点 )” 命 命令 。 


令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 O ， 如 网 3-8 所 示 。 





BE 中 曲 晶 | 口 -| 师 5-= N 
主页 “曲线 ”分析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
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草草 图 
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Wi “Ned 曲线 6) » 
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”| 了 可 ( 相 切 相 切 相 切 ) 出 -- 回 个 固定 基准 灿 加 v 
7 著 k( 相 切 相 切 半径 ) E) ~… 回 蜗 草 图 (3)"sKETCH_000" W 

~… 回 虞 草图 (4] “SKETCH_... 


对 SE 
， | 图 (点 点 相 切 ) LL}* 

















人 图 (圆心 相 切 ) m. 


图 3- 7 单 击 相应 的 命令 图 3-8 单 击 “ 圆 ”按钮 





案例 实战 0 一 一 通过 命令 绘制 圆 
素材 文件 光盘 \ 素 村 \ 第 3 章 \011.prt 


效果 文件 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 011.mp4 
按 《〈Ctr+O》 组合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 3-9 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 O ， 弹 出 “ 圆 ” 
对 话 框 ， 在 “ 圆 方法 ”面板 中 单 击 “圆心 和 直径 定 圆 ”按钮 器 ， 如 图 3-10 所 示 。 





圆 方法 “输入 模式 ”草图 


SO 网 叫 时 








图 3-9 ”打开 素材 模型 图 3-10 单 击 “ 圆 心 和 直径 定 圆 ”按钮 


好 ma) 执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 的 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 圆 心 点 ， 然 后 拖 动 
鼠标 ， en “直径 ”数值 框 中 输入 15， 按 (Enter〉 键 确认 ， 如 图 3-11 所 示 。 
04) 执行 操作 后 ， 按 《ESC》 键 退 出 ， 即 可 绘制 圆 ， 如 图 3-12 所 示 。 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 


圆 方法 ”输入 模式 


回 o 











图 3-12” 绘制 圆 


3.1.3 


直线 是 各 种 绘图 中 最 常用 、 最 简单 的 一 类 图 形 对 象 ， 只 要 指定 了 起 点 和 终点 即 可 绘制 一 
条 直线 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 直 线 有 以 下 两 种 方法 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “直线 ”命令 ， 如 图 3-13 所 示 。 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ”， 如 图 3-14 所 示 。 


NX 加 -we 十 购 昌 加 -多 -> 
6 主页 由 续 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
周二 汪 绪 “| 后 
偏 填 曲线 投影 曲线 相交 曲线 














Ne 


1 
从 E69 由 续 人 8 相交 





A 文本 ® 
YY 曲面 上 的 曲线 = 


“ 派生 曲线 
”没有 选择 过 下 器 。 “| | 整个 装配 D- 色 与 较 $ 园 园 


曲线 
司 邮 入 加 -分 所 

















» 直线 和 圆 泊 

， % 基本 曲线 B}.. 

、 ”】 倒 斜 角 [M]. 

， 加 矩形 B}.. 

© 多 EE).. 

名 横 圆 区 

这 抛物 线 [0O1.. 

7 并 观 曲线 出) . 

训 一 般 二 次 曲线 [G] . 


* 多 曙 旋 线 区 
， > 规律 曲线 [W}. 


_ 回 ,直线 四 














， 仿 曲面 上 的 曲线 出).… 


图 3-13” 单 击 相应 的 命令 图 3-14 单 击 “直线 ”按钮 





案例 实战 012 一 一 通过 命令 绘制 直线 
素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 3 章 \012.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 草 \012.prt 





视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 012.mp4 


按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 3-15 所 示 。 

在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 一 ， 弹 出 “ 直 
线 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “快速 拾取 ”对 话 框 ， 选 择 相 应 的 
选项 ， 如 图 3-16 所 示 。 
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图 3-15 打开 素材 模型 图 3-16 选择 相应 的 选项 


03) 执行 操作 后 ， 疝 下 拖 动 鼠标 ， 至 合适 的 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “快速 拾取 ” 
对 话 框 ， ET 如 图 3-17 所 示 。 

》 04) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 绘制 直线 ， 并 调整 颜色 为 黑色 ， 如 图 3-18 
所 示 。 





，。 直 娃 
起 点 选项 
W 选择 点 [1 














图 3-17 选择 相应 选项 图 3-18 绘制 直线 
ES 





在 绘制 直线 的 过 程 中 ， 绘 图 区 中 会 伴随 着 出 现 显 示 直 线 长 度 、 点 坐标 的 文本 框 。 


3.1.4 


圆 弧 是 圆 的 一 部 分 ， 它 也 是 一 种 简单 图 形 。 绘 制 圆 弧 与 绘制 圆 相 比 ， 相 对 要 困难 一 些 ， 
除了 圆心 和 半径 外 ， le 和 终止 角 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 圆 弧 有 以 下 方法 : 

多 A “菜单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “ 同 孤 / 圆 ” 

令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 浙 ( 相 切 - 
相 切 - 相 切 )” 命 令 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”|“ 圆 弧 〈 相 切 - 
相 切 -半径 )” 命 令 。 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 


令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 踊 《 点 - 
扣 - 点 )” 命 令 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “直线 和 圆 踊 ”| “ 圆 踊 《 点 - 
太 - 相 切 )” 命 令 。 


令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 踊 / 圆 ” 投 钮 、\。 
例 实战 0 一 一 通过 命令 绘制 圆 弧 


0 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \013.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \013.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 013.mp4 
按 (Ctrl+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 3-19 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 孤 /加 ”按钮 ， 如 
图 3-20 所 示 。 


名 








NX 加 19" 让 站 烛 ， 

页 出线 分 折 视图 党 染 工具 应 用 模块 

点 中 去 /| 十 人 四 | 人 
到 的 由 后 = 

, 派生 曲线 

"| 抱 乌 加" 邹 久 六 名 圈 辆 国 


偏 置 曲线 投影 曲线 相交 曲线 








一 知 / 直 线 [1] 








图 3-19 ”打开 素材 模型 图 3-20 单 击 “ 圆 弧 / 贺 ” 按 铅 
弹出 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 3-21 所 示 。 
指定 圆 弧 的 起 点 ， 然 后 向 下 拖 动 鼠标 ， 至 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 指 定 圆 弧 终 

点 ， 向 左 拖 动 鼠标 ， 并 设置 半径 为 7， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 3-22 所 示 。 












































-i-@9 国 % 团 团 \ + EE F X 
类 型 H 
a 
起 点 H 
. sg 
人 
端点 z 
en 
六 选择 对 象 四 回国 
中 点 区 
ten 
* 选择 对 象 0 
大 小 
半径 
La Ls | 上 
图 3-21 单 击 鼠 标 左 键 图 3-22 单 击 “确定 ”按钮 


45 









全 


As 





执行 操作 后 ， 即 可 绘制 圆 弧 ， 如 图 3-23 所 示 。 


OO 


图 3-23 绘制 圆 弧 


31.5 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 圆 角 ”命令 可 在 两 个 对 和 象 或 多 上段 线 之 间 形 成 贺 角 ， 圆 角 处 理 的 
图 形 对 象 可 以 是 圆 泊 、 圆 、 椭 圆 、 直 线 、 多 上 段 线 、 射 线 、 样 条 曲线 和 构造 线 等 。 


案例 实战 014 一 一 通过 命令 绘制 圆 角 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \014.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \014.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 014.mp4 


按 (CtrI+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 3-24 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ， 
如 图 3-25 所 示 。 








A dab ae DR A 
主页 曲线 分析 视图 泻 


= 


是 A 


a = 点 直线 图 kk 图 艺术 样 条 


一 
ee || 公 只 鲜 
讽 6eodesic Sketch = 人 








曲线 派生 曲线 
习 邮 加-34 吕 二 <- 旬 外 轩 $ 因 园 





一 回 踏 草图 'SKETCH_001” W 
一 回 踏 草图 (0"SKETCH_002” W 
一 回 跟 草 图 2"SKETCH_003” W 
一 回 中 草 图 加 'SKETCH_000” W 





图 3-24 打开 素材 模型 图 3-25 ” 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 






第 3 章 绘制 曲线 对 象 


弹出 “直线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 向 右 拖 动 鼠标 ， 
设置 “长 度 ” 和 “角度 ”分 别 为 55 和 0， 如 图 3-26 所 示 。 

人 GE 9 单 击 鼠 标 左 键 pa 然后 在 直线 的 右 端点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 向 下 拖 
动 鼠标 ， 至 合适 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 绘 制 直线 ， 如 图 3-27 所 示 。 





Mp 臣 本 码 四 和 ] 届 回 口 ” 国 -& -外 -和 -[ 
答 入 模式 


派生 晤 昌 : 
[>] 攻 国 er 轩 -& 外- 








图 3-26 设置 参数 图 3-27 绘制 直线 


在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 章 岁 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 1， 如 
图 3-28 所 示 。 

06) 弹出 “ 圆 角 ”对 话 框 和 “半径 ”文本 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 新 绘制 的 两 条 
直线 ， 并 在 “半径 ”文本 框 中 输入 28， 并 按 (Enter〉 键 确 认 ， 如 图 3-29 所 示 。 





NXI 加 |9 ww 必定 ~ 





~… 回 脱 草 图 (0) "SKETCH_001" 
“回赠 草图 ("SKETCH_002" 
~… 回 虞 草图 (2"SKETCH_003" 
“ 回 赔 草图 名 "SKETCH_000" 
一 回 / 直线 图 

 - 回 / 直线 回 

一 回 蓄 草 图 (6] "SKETCH_.…. 











图 3-28 单 击 “ 贺 角 ”按钮 图 3-29 按 〈(Enter〉 键 确认 


在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 唤 ， 
如 图 3-30 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 绘制 圆 角 ， 如 图 3-31 所 示 。 
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INX| 回 | 了 -el 地 昌 昌 下- 澡 府 -> 

本 30 页 下 分 折 视图 演 染 工具 应 用 模块 | 

时 痪 DOo+TT: 吻 + 

| EQ 本 | 训 联 酌 几 
直接 草图 


砷 光 回 -有 站" 思 外 国生 










有 有 选择 过 沪 避 











- 3 模型 历史 记录 
-- 回 卡 草图 加"SKETCHLO01” V 
?| 草图 [1] "SKETCH_002" 





-上 回 中 SKETCH_002 

~ 回 点 草图 2"SkETCH_003” W 

“~ 回 点 草图 (3)"SKETCH_000" ba 
v 






- 回 / 直线 回 v 
sreTcn ES 








图 3-30 单 击 “完成 草图 ”按钮 图 3-31 绘制 圆 角 


点 集 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “点 集 ” 命 令 ， 可 以 创建 具有 多 个 面 的 对 象 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 点 集 有 以 下 两 种 方法 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “点 集 ” 命 令 。 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “点 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 
面板 中 单 击 “点 集 ” 按 钮 + 。 





案例 实战 015 一 一 通过 命令 绘制 点 集 


素材 文件 ”| 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \015.prt 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 音 \015.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 015.mp4 
按 《〈Ctr+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 3-32 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “上 点” 下拉 按 钮 ， 在 弹出 的 
下 拉面 板 中 单 击 “ 点 集 ” 按 钮 +， 如 网 3-33 所 示 。 





风 - 烙 D 
绪 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 和 
人 sa | 公心 局 
圆 丰 图 艺术 样 条 人 曲面 上 的 曲线 = 偏 置 曲线 投影 曲线 相交 曲线 


派生 曲 续 
"4 人 "@ 富国 % 辆 辆 








… 知 虞 草图 ("SKETCH_000" 反 
回味 草图 [2] "SKETCH_... wv 











3-32 ”打开 素材 模型 3-33 ” 单 击 “点 集 ” 按 钮 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 





弹出 “点 集 ” 对 话 框 ， 在 “基本 几何 体 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 国 ， 选 
择 绘图 区 中 的 曲线 对 象 ， 并 在 “点 数 ” 文 本 框 中 得 入 $， 如 图 3-34 所 示 。 








a 点 集 FOX 个 0 四 | 


类 型 


曲线 点 产生 方法 等 弧 长 
基本 几何 体 





选择 曲线 或 边 [1 Ef 
点 数 引 - 鲁 
起 始 百分比 
选择 起 始 百分比 对 象 加 -一 
终止 百分比 100 
选择 终止 百分比 对 象 加 中 





图 3-34 设置 参数 图 3-35 绘制 点 集 


在 “ 扩 集 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 关 型 ”列表 框 : 该 列表 框 用 于 选择 曲线 上 点 的 创建 类 型 ， 包 含 曲 线 操 、 样 条 扣 和 面 
的 扩 3 种 类 型 。 
令 “ 子 类 型 ”列表 框 : 该 列表 框 用 于 曲线 上 点 的 创建 方法 ， 包 含 等 弧 长 、 等 参数 、 几 何 
级 数 、 弧 公 破 、 增 量 弧 长 、 投 影 点 和 曲线 百分比 7 种 方法 。 
“基本 几何 体 ” 选 项 区 : 单 击 该 选项 区 中 的 “曲线 ” 鬼 钮 国 ， 可 以 创建 曲线 或 边 对 象 。 
“点 数 ” 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 创建 等 踊 长 对 象 的 点 数量 。 
“起 始 百 分 比 ” 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 创建 等 踊 长 对 象 的 起 始 百 分 比 。 
“选择 起 始 百 分 比 对 象 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 网 ， 可 以 选择 起 始 百 分 比 对 象 。 
“终止 百分比 ”文本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 创建 等 踊 长 对 象 的 终 正 百分比 。 
“选择 终止 百分比 对 象 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 网 ， 可 以 选择 终止 百分比 对 象 。 


3.2 绘制 多 边 形 曲 线 


在 UG NX 10.0 中 , 倒 角 、 和 窍 形 和 多 边 形 是 最 常用 的 创建 多 边 形 曲线 的 方式 ， 用 户 可 以 使 
用 这 3 种 方式 创建 任意 的 多 边 形 曲线 。 


国生 形 


算 形 是 绘制 平面 网 形 时 第 用 的 简单 图 形 ， 也 是 构成 复杂 图 形 的 基本 阁 形 元 素 ， 在 各 种 图 














全 9 




















形 中 者 可 作为 组 成 元 素 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 绘制 矩形 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 染 单 ”| “插入 ”| “和 矩形” 命令， 如 图 3-36 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 和 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 乍 形 ” 按 钮 吕 ， 如 图 3-37 所 示 。 
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史记 录 
… 知 品 草 图 (1 "SKETCH_... 























3-36 单 击 “ 和 矩形 ”命令 3-37 单 击 “矩形 ”按钮 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “下 接 章 图 ”选项 板 中 单 击 “ 知 形 ” 按 钮 站 |。 
案例 实战 946 一 一 通过 命令 绘制 矩形 


素材 文件 光盘 \ 素 村 \ 第 3 章 \016.prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \016.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 016.mp4 





图 3-39 所 示 。 





MX 加 9-w 十 电 晶 | 风 -| 狗 -= 
3 页 后 分 折 视图 党 染 工具 应 用 模块 
畦 中 加 :| 十 
草图 "G+ 点 ”直线 区 [个 艺术 样 

直接 章 图 曲线 
雪 菜单 已” 没有 选择 过 下 器 。 ”| 整个 装 本 








-和 中 草图 ("SKETCH_... W 





图 3-38 打开 素材 模型 3-39 单 击 “ 怎 形 ”按钮 





弹出 “ 算 形 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 右上 方 的 合适 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 问 
左下 方 拖 扎 鼠标， 然后 设置 “宽度 ”和 “高 度 ” 分 别 为 6 和 5$.23， 如 几 3-40 所 示 。 

执行 操作 后 ， 在 “直接 草图 ”选项 区 中 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是 ， 即 可 绘制 矩 
形 ， 如 图 3-41 所 示 。 
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绘制 曲线 对 象 





第 3 章 








图 3-40 设置 参数 图 3-41 绘制 矩形 


3.2.2 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 倒 角 ”命令 ， 可 以 使 两 条 直线 之 同形 成 一 个 角度 标注 ， 在 UG 
制图 中 经 常会 在 直线 之 间 进 行 倒 角 操作 。 





案例 实战 017 一 一 通过 命令 绘制 倒 斜 角 
素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \017.prt 
戏 未 广 们 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \017.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实 战 017.mp4 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 3-42 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 .一 ， 弹 出 “ 直 
线 ” 对 话 框 ， 在 绘 几 区 中 的 左上 方 端点 和 左下 方 端点 上 ， 依 次 单 击 鼠 标 左 键 ， 绘 制 两 条 相互 


垂直 的 直线 ， 如 图 3-43 所 示 。 














图 3-43 ”绘制 直线 


图 3-42 ”打开 素材 模型 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 章 图 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 和 斜 角 ”按钮 1， 如 


图 3-44 所 示 。 
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弹出 “ 倒 冬 角 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 新 绘制 的 两 条 和 且 线 ， 并 设 痢 “中 
离 ” 为 9， 如 网 3-45 所 示 。 


NX| 加 ,9 ~ 人 














- 回 阁 草图 0 “SKETCH_ ，V 











图 3-44 ” 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 图 3-45 设置 参数 


在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 创建 倒 斜 角 ， 按 《Ctrl+Q) 
组 合 键 ， 完 成 倒 斜 角 的 绘制 ， 如 图 3-46 所 示 。 


图 3-46 ”绘制 倒 斜 角 


3.2.3 


正 多 边 形 是 绘图 中 向 用 的 一 种 简单 图 形 ， 可 以 使 用 其 外 接 圆 与 内 切 圆 来 进行 绘制 ， 并 规 
定 可 以 绘制 边 数 为 3 一 1024 的 正 多 边 形 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 绘制 多 边 形 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 末 单 ”| “搬入 ”| “曲线 ”| “多 边 形 ”命令 ， 如 图 3-47 所 示 。 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 多 边 形 ”按钮 心 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 章 图 ”选项 板 中 单 击 “ 多 边 形 ” 投 钮 心 ， 如 网 3-48 
所 示 。 
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NX 加 9 和 EE - 四 NN 




















图 3-47 单 击 “多 边 形 ” 命 令 


案例 实战 018 一 一 通过 命令 绘制 多 边 形 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \018.prt 
ee 光 檀 \ 效 果 \ 第 3 章 \018.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 018.mp4 








图 3-50 所 示 。 





图 3-49 ”打开 素材 模型 


03) 弹出“ 多边形” 对话 框 ， 单 击 “ 内 切 圆 半径 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选 


择 ee 径 ” 选 项 ， 如 图 3-51 所 示 。 
》 04) 在 绘图 区 中 的 圆心 点 
如 图 3-52 所 示 。 














上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 设 置 圆 的 “半径 ”为 10、“ 旋 转 ” 为 0， 






第 3 章 绘制 曲线 对 象 
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图 3-48 单 击 “ 多 边 形 ”按钮 








、 。 仿 轩 曲线 投影 曲线 相交 曲线 


派生 曲线 
vz DD， 吧 TO@ 息 轩 加 园 








-… 回 疏 图 机 0 


图 3-50 单 击 “多 边 形 ”按钮 
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图 3-51 选择 相应 的 选项 图 3-52 ”设置 参数 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 并 按 〈Ctrl+Q)》 组 合 键 ， 完 成 多 边 形 的 绘制 ， 
如 图 3-53 所 示 。 





3-53 ”绘制 多 边 形 





ES 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 还 可 以 通过 单 击 “完成 草图 ”按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


3.3 ”绘制 其 他 曲线 


在 UGNX 10.0 中, 除了 可 以 创建 到 、 直 线 、 咎 形 以 及 多 边 形 以 外 ,还 可 以 创建 样 条 曲线 、 
椭圆 、 螺 旋 线 和 二 次 曲线 等 。 


3.3.1 本条 园 


椭圆 由 定义 其 长 度 和 宽度 的 两 条 轴 决 定 ， 较 长 的 轴 称 长 轴 ， 较 短 的 轴 称 短 轴 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 绘制 多 边 形 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “有 末 单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “椭圆 ”命令 ， 如 图 3-54 所 未 。 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “和 直接 音 图 ”选项 板 中 单 击 “椭圆 ”按钮 中 。 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 


镶 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 章 网 ”选项 板 中 单 击 “ 李 图” 按钮 中 ， 如 网 3-55 
所 示 。 





ME dh dh TS 
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某 草图 全 螺旋 线 < 国 他 阵列 特征 个 创作 角 
三 bn 有 A 文本 ® 是 mm 人、O 多 求 和 5 修 入 体 GO 
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关联 复制 凶 ) 
组 台 B] | 
- 区 模型 历史 记录 
-- 回 彝 基准 坐标 系 四 
一 知 蹈 草图 人"SKETCH_001”。 忌 
- 回 跟 草 图 (2] "SKETCH_... 饮 





























图 3-54 单 击 “椭圆 ”命令 图 3-55 单 击 “椭圆 ”按钮 


案例 实战 019 一 一 通过 命令 绘制 椭 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \019.prt 
Re 光 稳 \ 效 果 \ 第 3 章 \019.prt 








视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实 战 019.mp4 


按 《〈Ctl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 3-56 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 桶 圆 ” 按 钮 中 ， 如 


图 3-57 所 示 。 
NX 是 9-~++ 明 筷 | 吕 -和 杷 0D-= 
i-®@ YT 








- 回 三 基准 坐标 系 四 
各 83 草 图 (2] "SKETCH_… vw 





图 3-56 ”打开 素材 模型 图 3-57 单 击 相应 的 命令 


弹出 “椭圆 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ,设置 “大 半 


径 ” 为 6、“ 小 半径 ”为 3， 如 图 3-58 所 示 。 

单 击 “确定 ”按钮 ， 然 后 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 
击 “ 完 成 草图 ”按钮 名 ， 即 可 绘制 椭圆 ， 如 图 3-59 所 示 。 

在 “椭圆 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
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令 “ 大 半径 ”文本 框 : 用 于 设置 条 圆 长 羊 轴 的 值 。 
令 “ 小 半径 ”文本 框 : 用 于 设置 本 圆 短 羊 轴 的 值 。 
令 “ 有 角度 ”文本 框 : 用 于 设置 创建 椭圆 后 ， 椭 加 与 水 平 轴 的 角度 。 


























图 3-58 设置 参数 图 3-59 ”绘制 椭圆 


为 全 螺旋 线 


在 UG NX 10.0 中 ， 通 过 定义 圈 数 、 螺 距 、 半 径 方 法 〈 规 律 或 恒定 )、 旋 转 方向 和 适当 的 
方位 ， a 


案例 实战 020 一 一 通过 命令 绘制 螺旋 线 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \020.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \020.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 020.mp4 


按 (CtrItN)》 组 合 键 , 新 建 空白 模型 文件 ; 在 边框 条 中 单 击 “ 染 单 ”|“ 搬 入 ”| 
“曲线 ” | “螺旋 线 ” 命 令 ， 如 图 3-60 所 示 。 

弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 在 “方位 ”选项 区 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按 馈 大 ， 如 
图 3-61 所 示 。 
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图 3-60 单 击 相应 的 命令 图 3-61 单 击 相 应 的 按钮 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 


弹出 “CSYS” 对 话 框 ， 接 受 默 认 的 选项 ， 如 图 3-62 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 设 置 “半径 ”为 12、“ 螺 距 ” 为 
4、“ 圈 数 ” 为 24， 如 图 3-63 所 示 。 
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图 3-62 ”接受 默认 选项 图 3-63 ”设置 参数 


在 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 大 小 ”选项 区 : 在 该 选项 区 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 指定 螺旋 线 的 直径 和 半径 。 在 其 
中 ， 还 可 以 指定 螺旋 线 的 规律 类 型 。 

令 “ 旋 转 方 向 ”选项 区 : 用 于 设置 螺旋 线 的 旋转 方向 ， 系 统 默认 选择 为 右手 方向 。 

仿 “ 定 义 方位 ”按钮 :该 按钮 用 于 定义 螺旋 线 生 成 的 方向 。 

令 “ 点 对 话 框 ”按钮 ， 用 于 设置 螺旋 曲线 的 起 点 位 置 。 

令 “ 圈 数 ” 文 本 框 : 用 于 设置 螺旋 线 的 旋转 圈 数 。 

争 “ 螺 距 ”选项 区 : 用 于 设置 相 邻 两 圈 螺 旋 曲 线 间 的 距离 。 

单 击 “确定 ” 按 钮 ， 即 可 绘制 螺旋 线 ， 如 图 3-64 所 示 。 








图 3-64 ”绘制 螺旋 线 


多 名 乔 桩 条 曲线 
样 条 曲线 通常 需要 将 一 系列 无 规则 的 分 敌后 连 接 成 光滑 的 曲线 。 它 主要 应 用 于 航天 、 汽 
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车 和 船舶 等 领域 的 复杂 工程 设计 中 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 绘制 样 条 曲线 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “曲线 ” | “艺术 样 条 ”命令 。 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “艺术 样 条 ”按钮 入。 


案例 实战 021 一 一 通过 命令 绘制 样 条 曲线 


素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 3 章 \021.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \021.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 021.mp4 








在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 亏 术 样 条 ”按钮 冬 ， 如 
图 3-66 所 示 。 


DA db 
主页 本 分析 视图 演 染 工具 应用 可 
时 /+ 人 AN | | 名 访 
耻 站 〇 十 点 个 5 和 SnHhi | 人 
J 


派生 曲线 
7| 挤 乌 同 -分 和 人-@ 和 写 轩 名 轩 加 








- 记录 
… 知 有 草图 (1) "SKETCH_... vw 





3-65 ”打开 素材 模型 3-66 单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 
弹出 “ 亏 术 样 条 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 人 确定 样 


条 曲线 第 一 点 ， 如 网 3-67 所 示 。 
在 绘图 区 中 的 任意 位 置 选择 两 个 点 ， 并 单 击 足 标 左 键 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 





可 通过 点 为 模型 添加 样 条 曲线 ， 如 图 3-68 所 示 。 
& 艺术 样 条 F X 
类 型 HK 
人 通过 点 ~ 





点 位 置 


HK 
“mn 
参数 化 
次 数 
同 的 结 点 位 置 





同 封 闭 


























图 3-67 确定 样 条 第 一 点 图 3-68 添加 样 条 曲线 
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第 3 章 绘制 曲线 对 象 


用 同样 的 方法 ， 在 绘图 区 中 的 其 他 位 置 处 ， 添 加 样 条 曲线 ， 如 图 3-69 所 示 。 


3-69 ”添加 样 条 曲线 


3.34 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 相应 的 二 次 曲线 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 绘制 二 次 曲线 : 
仿 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “一 般 二 次 曲线 ”命令 ， 如 图 3-70 
所 示 。 
仿 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 线 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 单 击 “一 般 二 次 曲线 ”按钮 刘 ， 如 图 3-71 所 示 。 
NX | 国人 -~ 中 筷 | 凰 ~| 村 罕 DO-= 


A 文本 





















































图 3-71 单 击 “ 一 般 二 次 曲线 ”按钮 





通过 命令 绘制 二 次 曲线 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 3 章 \022.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 3 章 \022.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 3 章 \ 案 例 实战 022.mp4 


按 《〈Ctl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 3-72 所 示 。 
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在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 线 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 列表 框 中 单 击 “ 一 般 二 次 曲线 ”按钮 理 ， 弹 出 “一 般 二 次 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ” 碳 
侧 的 下 拉 投 钮 ， 中 弹出 的 列表 框 中 选择 “2 点 ， 销 把，Rho” 选 项 ， 如 图 3-73 所 示 。 














制图 平面 
回 约束 到 平面 











图 3-72 ”打开 素材 模型 图 3-73 “一 般 二 次 曲线 ”对 话 框 


在 绘图 区 中 左上 方 的 端点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 起 始点 ， 中 右上 方 的 端点 和 
中 间 合 适 的 端点 上 ， 依 次 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 3-74 所 示 。 

在 “一 般 二 次 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 即 可 通过 “一 般 二 次 曲线 ” 
命令 绘制 曲线 ， 如 图 3-75 所 示 。 



































图 3-74 单 击 鼠标 左 键 图 3-75 绘制 二 次 曲线 
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子 朋 提示 
二 在 UG NX 10.0 中 ， 单 纯 使 用 绘图 工具 只 能 绘制 一 些 基 本 的 曲线 对 象 
\ 为 了 绘制 复杂 图 形 ， 很 多 情况 下 都 必须 借助 曲线 编辑 命令 。 本 章 将 详细 地 向 
用 户 介绍 编辑 曲线 对 象 的 操作 方法 。 

















本 章 教学 目标 


> 派生 曲线 
> 编辑 曲线 





学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


| > 掌握 了 派生 曲线 的 操作 ， 包 括 偏 置 曲线 、 投 影 曲线 等 
| > 掌握 了 曲线 的 编辑 ， 包 括 分 割 曲线 、 修 前 等 
乙 


多 


钢 频 演示 





” 新手 案例 学 


NX、UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


4.1 派生 曲线 


UG NX 10.0 中 的 基本 曲线 包括 点 和 点 集 、 圆 、 直 线 、 圆 弧 和 圆 角 的 绘制 ， 用 户 可 以 通过 
UG NX 10.0 中 的 绘图 工具 ， 在 绘图 区 中 绘制 图 形 。 


人 售 置 曲线 


偏 置 曲线 用 于 对 已 存在 的 曲线 以 一 定 的 方式 进行 偏 置 得 到 新 的 曲线 。 狐 得 到 的 曲线 与 诛 
曲线 是 相关 的 ， 即 当 原 曲线 发 生 改 变 时 ， 新 的 曲线 也 会 随 之 改变 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 偏 置 曲线 : 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 偏 置 曲线 ” 按 钮 人 外， 如 
图 4-1 所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ” | “派生 曲线 ”| “ 偏 置 ”命令 ， 如 图 4-2 
所 示 。 























nd 名 - 加 窗口 - = NX | 另 - 名 - 疙 亩 -= NX 
主页 ”曲线 分 析 视图 演 染 工具 ”应用 模块 主页 ”由 线 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
时 器 A 十 六 入 pty 外 似 情 ES pa 有 re BS < 号 
区 S 品 为 Sy Fs 四 
图 x 点 日 样 条 各 和 图 守 一 : 样 条 4 : 
其 八 〇 十 :。 点 训 四 [国志 要 0 山上 的 由 = 7 相交 曲线 LG 站 国 上 时 G ,过 术 笠 条 。 和 革 而 上 的 昌 半 二 篇 置 井 线 投影 曙 线 相交 虹 
直 注 草包 ” 曲线 全 生 曲 线 直接 草图 | 。 草图 约束 必 ) 曲线 = 发 生 曲 线 
志 菜单 M] ”没有 选择 过 滤器 ~ 整个 装配 ~ 加 -> 忆 -|@ 息 风 名 辆 县 EE TH: AD , 三 | > 中"-@ 生 罗马 圆 肥 
4 | 部 件 导航 器 口 3 ”曲线 [C) ， 
名 人 虹 新 加 。 “| 派生 曲 芒 加 "| BB 0 
六 二 全 历史 记录 模式 视图 MW DS de 单 击 
站 + 只 模型 视图 二 国 | 设计 特征 ,| 他 在 - 
pid +- [ 厂 摄 入 机 格式 bj 关联 复制 (A) ， 全 人 怖 省 30 曲线.… 
| 和 工 县 人 ?» 组 台 昌 ] 、 桥接 四 ). 
号 Sy 装配 双修 前 “下 图形 国 负 曲线 D).. 
信息 由 上 偏 置 此 放 [ID »| 于 简化 G].. 
gy 分 析 山 。 ， 细节 尾 征 册 、 演 庄 站 由- 
首 渤 而 ， 只 寺 全 羯 师 曲 线 串 四- 
上 
窗 Dol ， 
S | “GcI 具 种 ， 网 格 曲面 岂 ) » S$ 8p- 
ee 扫 掠 wi » 组 合 投 影 [C}.. 
醒 四 瘟 边 曲面 (G] ， ! 则 镇 像 [M)... 
全 个 
CAM 数据 准备 加 、 ” 编 缠 /展开 遇 线 [Ww}.. 
ED DD 小 平面 建 模 (C] » 坟 相交 


图 4-1 单 击 “ 偏 车 曲线 ” 控 包 图 4-2 单 击 “ 偏 置 曲线 ”命令 


案例 实战 023 一 一 通过 命令 偏 置 曲线 





素材 文件 光 往 \ 素 材 \ 第 4 章 \023.prt 


> 2 效果 文件 。“ 光 查 \ 效 果 \ 第 4 章 \023.pdf 
< 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实战 023.mp4 

按 (Ctrlt+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 檬 型 ， 如 图 4-3 所 示 。 

在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 加 ， 
弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 曲线 ， 如 图 4-4 所 示 。 

然后 在 对 话 框 的 “ 偏 置 ” 选 项 区 中 设置 “中 离 ” 为 10， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 
图 4-5 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 偏 置 曲线 ， 如 图 4-6 所 示 。 
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图 4-3 打开 素材 模型 图 4-4 选择 曲线 


























4-5 单 击 “确定 ”按钮 4-6 全 置 曲线 


多 全 {天 接 曲线 


在 UG NX 10.0 中 ， 桥 接 曲线 用 于 连接 两 条 分 离 的 曲线 、 实 体 或 曲面 的 边缘 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 桥接 曲线 : 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “桥接 曲线 ”按钮 器， 如 
图 4-7 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “桥接 ”命令 ， 如 图 4-8 所 示 。 
























































































































































NX 10 - 建 模 - Cmodel1.prt 《修改 的 》 ] a EIT I 大 二 - - 
a EE 主页 生生 分 折 视图 注 染 工具 应 用 模块 
轩 An _ 几 - 
中 在 任务 环境 中 绘制 齐 图 中 . 
| 草图 曲线 ，] 艺术 林 条 
直 和 党 草图 | 。 草图 约束 长 ) | 曲线 
雪 菜单 岂 ) FT 
文件 El » 曲线 加 
i ”派生 曲线 6 衣 旱 中 
插入 入) 设计 特征 正 ) ， 令 在 面 上 偏 置 昌 . 
格式 B】 * 关联 复制 色 ) ，、 了 局 偏 置 30 曲线 
信息 由 。 ， 。 。 偏 秆 瞪 放 加 ， 系 简化 6]. 
分 析 L) ， 细节 特征 由 ) ， 到 连结 山 . 
首选 项 [P) 会 湖 顺 曲线 串 呈 ). 
窗口 Q@】 ? 曲面 旧 ] » 
6 网 网 格 曲面 岂 ) ,已 投影 PP}.. 
2 扫 掠 tw)] » 站 组 合 投影 吕 . 
音 边 曲面 [6] ， 员 篇 像 吓 )} 
CAM 数据 准备 四 ) ， 时 纺 绕 /展开 上 曲线 [wl 
5 小 平面 建 模 品 、 鲜 相交 . 








图 47 单 击 “桥接 曲线 ”按钮 图 4-8 单 击 “ 桥 接 ” 命 令 
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案例 实战 024 一 一 通过 命令 桥接 曲线 


视频 文件 
按 《Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 4-9 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 桥 接 曲线 ”按钮 坚 ， 
弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 4-10 所 示 。 











终止 对 象 
回 截面 日 对 象 加 基准 〇 矢量 
六 选择 曲线 [0) 


@ 
| 相 切 曲线 : Arc24 * SKETCH_000 | 


ms 

入 
7 
CE 
Ci 











- 
La || a | 匡 汪 四 








图 4-9 打开 素材 模型 图 4-10 选择 曲线 


在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 的 “终止 对 象 ” 选 项 区 中 单 击 鼠标 左 键 ， 在 绘图 区 中 
选择 合适 的 曲线 ， 如 图 4-11 所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-12 所 示 。 


A 桥接 曲 续 

起 始 对 象 

回 截面 器 对 象 

狐 选择 曲线 回 

区 向 

终止 对 象 

辐 截面 © 〇 对象 © 基准 矢量 






































图 411 选择 曲线 图 4-12 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 桥接 曲线 ， 如 图 4-13 所 示 。 
用 同样 的 方法 ， 对 其 他 曲线 进行 桥接 ， 如 图 4-14 所 示 。 
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在 
令 
令 
令 
令 
令 


4.1.3 





使 用 “投影 曲线 ”命令 ， 可 以 将 一 组 曲线 沿 指定 方 回 问 指定 表面 投影 ， 在 投影 表面 上 生 
成 一 条 或 多 条 新 的 曲线 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 投影 曲线 : 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 昌 线 ”选项 板 中 单 击 “投影 曲线 ”按钮 入 ， 如 


% 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “投影 ”命令 ， 如 图 4-16 









NX 加 中 "eI 有 晶 区 "| 香 D+- | Nx NXI 回 9 地 曲 晶 | 罗 -| 二 =- 

3 页 由 和 人 视图 注 染 工具 应 用 模块 | 主页 “出 续 ”分 析 视图 演 染 工具 。 应 用 模块 
区 器/ + /NY sy Ou | 加 | 区 | 嫩 本 ss “| 全 缠 

草图 曲线 6] + = 

， - 


草图 NO+: 点 ”直线 图 丰 /图 艺术 样 条 。 ” 偏 轩 曲线 投影 曲线 相交 曲线 


直接 草图 
二 菜单 MM 









第 4 章 编辑 曲线 对 象 


图 4-13 桥接 曲线 图 4-14 桥接 其 他 曲线 


“桥接 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 舍 义 如 下 。 

“起 始 对 象 ” 选 项 区 : 用 于 确定 桥接 曲线 操作 的 第 一 个 对 象 。 

“终止 对 象 ” 选 项 区 : 用 于 确定 桥接 曲线 操作 的 第 二 个 对 象 。 

“约束 面 ” 选 项 区 : 用 于 限制 桥接 曲线 所 在 耐 。 

“半径 约束 ”选项 区 : 用 于 限制 桥接 曲线 的 半径 类 型 和 大 小 。 

“类 型 ”列表 框 :该 列表 框 中 包括 相 切 幅 值 、 深 度 和 企 冬 有 度 、 二 次 曲线 以 及 参 卷 成 
型 曲线 4 种 类 型 ， 用 于 控制 桥接 曲线 的 形状 。 


投影 曲线 


图 4-15 所 示 。 


所 示 。 

















本 曲面 上 的 曲线 


图 草图 约束 的 
全 基准 点 D) 
”二 加 








- 中 





A 





| 受 有 选择 过 泪 器 。 “| 





二 夯 s 国 面 











派生 曲线 叫 
;设计 特征 EE) 
5p】 ”关联 复制 入 ) 


型 历史 记录 
-回电 基准 坐标 系 (0) 
























































图 4-15 单 击 “ 投 影 曲线 ”按钮 图 4-16 单 击 “投影 ”命令 
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~、 新手 案例 学 
Ov UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


案例 实战 025 一 一 通过 命令 投影 曲线 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \025.prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \025.prt 
视频 文件 ”区 盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实 战 025.mp4 


按 〈CtrlI+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 4-17 所 示 。 


在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 投 影 曲 线 ” 按 钮 仿 ， 
弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 上 方 的 曲线 为 投影 对 销 ， 如 图 4-18 所 示 。 














A 投影 曲线 EX 

要 投影 的 曲线 或 点 H 

关 选择 曲线 或 点 加 al 

要 投影 的 对 象 

六 选择 对 象 四 -一 

类 指定 平面 Ne 

ZC 

投影 方向 

方向 





图 4-17 打开 素材 模型 图 4-18 选择 相应 的 选项 


》03) 在 “投影 曲线 ”对 话 杠 中 的 “要 投影 的 对 象 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 平 面 对 话 框 ? 
按钮 圈 ， 4-19 所 示 。 

》04) 弹出 “平面 ”对 话 框 ， 单 击 “ 要 定义 平面 的 对 象 ”按钮 ， 选 择 最 上 方 的 表面 为 
创建 对 象 ， 如 图 4-20 所 示 。 











要 投影 的 曲线 或 点 
A 投影 曲线 | ms 
要 投影 的 曲线 或 点 
选择 曲线 或 点 [1] 
要 控 影 的 对 象 
关 选择 对 象 四 
关 指定 平面 





图 419 单 击 相应 按钮 图 4-20 选择 表面 


05) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-21 所 示 。 
返回 到 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 早 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 投影 曲线 ， 


00 


第 4 章 编辑 曲线 对 象 


如 图 4-22 所 示 。 





图 4-21 单 击 “确定 ”按钮 图 4-22 投影 曲线 


“投影 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 舍 义 如 下 。 

“选择 曲线 或 点 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 确定 要 投影 的 曲线 和 后。 

“指定 平面 ”选项 区 : 用 于 确定 投影 所 在 的 表面 或 平面 。 

“方向 ”列表 框 : 用 于 指定 将 对 象 投影 到 请 体 、 面 和 平面 上 所 使 用 的 方 同 。 访 列表 
框 中 包含 沿 面 的 法 同 、 承 同 点 、 划 加 曲线 、 治 矢量 和 与 天 量 成 角度 5 种 投影 样式 。 


4.1.4 


截面 曲线 可 以 用 设 定 的 截面 与 选 定 的 实体 、 平 面 或 表面 等 相交 ， 从 而 产生 平面 或 表面 的 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 投影 曲线 : 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 极 中 单 击 “ 派 生 曲 线 ” 下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “截面 曲线 ”按钮 围 ， 如 图 4-23 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “截面 ”命令 ， 如 图 4-24 
所 示 。 

















人 下 























民 - 峡 军 D -= NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt EE Fi -由 名 到 | 陪 
曲线 “分析 ”视图 演 染 工具 ”应 用 模块 HD | ， 
国 昌 -局 、 | 引桥 接 曲 4 < 编 缉 E] » 
2 二 Ar 有 后 、 芒 es “和 派生 曲线 山 双 ol 
十 。 点 直 二 区 [全 艺术 样 条 。 ” “ 偏 置 曲线 报 影 曲线 相交 曲线 二 ~ AG ;| tiEE) ， < 心 在 面 上 偏 置 EE}. 
5| 7 局 曲面 上 的 曲线 = + 从 夏 合 曲线 关联 复制 、 名 侦 置 30 曲线 
- 曲线 : 失 辣 绪 名 假 轩 30 曲 续 eR 2 
择 过 滤器 ~ 整个 装配 ~ maw 包 印 加 和 园区 围攻 盏 旧作 国 - 工具 中 ， 组 合 @) 》 绎 产 痢 B)- 
口 装 本 四 。 ，  _ 修 前 [1] 、 “下 圆 形 圆 角 曲 线 D}.. 
最 新 信息 上 中。 偏 置 岛 放 [0] 、 5 红 简化 6}. 
人 | 分 析 IL ? 细节 特征 中 》 5 连结 山 .. 
| 首 流质) ， EE 
畜 Dol ，| 。 肯 四 ， 
录 | 6cITR 箱 ， 办 册 5 | 
浊 标 系 四 到 助 H】 ， 。 扫 挤 0 » 组 合 投影 (C}. 
| 回 齐 边 曲面 用 镇 你 
》 
CAM 数据 准备 旧 ) ， 了 缠绕 /展开 曲线 bw) .. 
四 小 平面 建 模 (C] ， 全 相交 四- 
移 等 多数 曲线 的 
En NE | 复合 曲线 册 ). 
是 同步 建 模 @] ， 团 规 面 凯 - RN 单 击 
肘 便 抽取 人 E] . 
到 ”的 抽 可 虚 权 曲张 WO 
“| _ 相 依 性 表格] | 证 
be We 





图 4-23 和 单 击 “被 面 曲线 ”按钮 图 4-24 单 击 “ 和 截面 ”命令 
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_、 新手 案例 学 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


案例 实战 026 一 一 通过 命令 绘制 币 面 曲线 


> 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \026.prt 
2 有 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \026.prt 
视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实战 026.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 4-25 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “派生 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 截 面 曲线 ”按钮 围 ， 弹 出 “截面 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 对 象 ”按钮 剧 | 
在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 平和 而 ， 如 图 4-26 所 示 。 











A ”截面 曲线 
类 型 
图 选 定 的 平面 
要 害 切 的 对 象 
”选择 对 象 轨 
刘 切 平面 
关 选择 平面 加 
关 指定 平面 





图 4-25 打开 素材 模型 图 4-26 ”选择 平面 


单 击 “ 平 面 ”按钮 辐 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 ， 如 图 4-27 所 示 。 
在 “ 痢 切 平面 ”选项 区 中 单 击 “ 平 面 对 话 框 ” 按 钮 喇 ， 如 图 4-28 所 示 。 








A 就 面 由 绪 
类 型 类 型 sx 
困 选 定 的 平面 略 沈 定 的 下 面 
要 剖 切 的 对 象 要 剖 切 的 对 象 x 
1/ 选择 对 象 加 十 / 选择 对 象 加 中 
齐 切 平面 着 切 平面 H 
六 选择 平面 器 ”选择 四 面 中 日 
类 指定 平面 由 [4 指定 平面 [Ls- 
二 ~ 本 二 疾 杠 
取消 确定 | 应 用 | 取消 
图 4-27 选择 平面 图 4-28 单 击 相应 的 按钮 


弹出 “平面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 平面 对 象 ， 并 在 “距离 ”文本 框 
中 输入 10， 如 图 4-29 所 示 。 
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单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “截面 曲线 ”对 话 杠 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 绘 
制 截面 曲线 ， 如 图 4-30 所 示 。 





图 4-29 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 4-30 ”绘制 截面 曲线 


在 “截面 曲线 ”对 话 框 中 可 以 创建 以 下 4 种 截面 曲线 。 

急 选 定 平面 : 该 方式 用 于 让 用 户 中 绘图 工作 区 中 用 和 鼠标 直接 点 选 菜 平 面 作为 截面 。 
合 平行 平面 : 该 方式 用 于 设 定 一 组 等 间距 的 平行 平面 作为 截面 。 

合 径 向 平面 : 该 方式 用 于 设 定 一 组 等 角度 扇形 展开 的 放射 平面 作为 截面 。 

售 垂直 于 曲线 的 平面 : 该 方式 用 于 设 定 一 个 或 一 组 与 选 定 曲线 垂直 的 平面 作为 截面 。 


在 “截面 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 类 型 ”列表 框 : 该 列表 框 包括 “ 选 定 的 平面 “平行 平面 ”“ 径 癌 平 面 ” 和 “垂直 

于 曲线 的 平面 ”4 种， 用户 可 以 根据 实 际 情 况 选择 帘 面 的 类 型 。 

“选择 对 象 ”按钮 : 单 击 该 按钮 畦 ， 可 以 用 来 选择 将 和 梓 截 取 的 对 象 。 

“ 谢 切 平面 ”选项 区 : 该 选项 区 用 来 选择 已 有 平面 或 基准 平面 ， 或 定义 临时 平面 。 

“关联 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 三 后 ， 则 平面 子 功 能 不 可 用 ， 此 时 必须 选择 已 有 平面 。 

“曲线 拟 合 ”列表 框 : 该 列表 框 用 于 议 置 截面 曲线 的 拟 合 阶 次 ， 一 般 推 荐 使 用 三 次 

拟 合 方式 。 

争 “ 人 公关” 文本 框 : 该 文本 框 用 于 指定 截面 曲线 操作 的 公 兰 。 访 文本 框 中 的 公 兰 值 确 
定 截面 曲线 与 定义 稚 面 曲线 的 对 象 和 平面 的 接近 程度 。 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 连 结 曲 线 ” 命 令 的 作用 是 将 一 串 首尾 相连 的 曲线 连接 成 一 条 具有 共 
同性 质 的 样 条 曲线 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 连结 曲线 : 
令 调 出 “连结 曲线 ”按钮 ， 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 连 结 曲 线 ” 按 钮 军 ， 如 
图 4-31 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ” | “派生 曲线 ”| “连结 ”命令 ， 如 图 4-32 所 示 。 























人 9@ 久 
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NX 10 - 建 寞 - Lmodell-prt 《修改 的 》] | ss -器 X NX| 国 中 "~i+ 昌 电 | 回 0 四 
[= = Se 这 入 晓 凡 回 和 A -Sx 本 于 页 由 分 析 视图 党 染 工具 应 用 模块 
5 桥接 曲线 - ) Cr 茵 草图 册 ). 
从 在 面 上 偏 置 曲线 ~ A se 外 加 tn 口 % 在 任务 环境 中 绘制 草图 邮 .… 
替 要 全 岗 线 = 让 下 | Cl ， 
由 线 > 编辑 曲 | ” 草图 约束 区 » 
| 园 \ 国 小 回国 园 @ BF >] 扩 又 车 准 点 [DI » 
”曲线 [G) » 
派生 曲线 山 ) 
设计 特征 [EI ， 拿 在 而 上 侦 置 四- 
关联 复制 [A} ， 已 偏 置 3D 曲线 .… 
组 合 加 ) 
偏 置 馈 汶 [0 ; ~ | 
ri 
全 om 
曲面 旧 ) 上 
网 格 曲面 时 ) ， 咏 投影 忆 ). 
扫 掠 fw ， -六 组合 投影 [C}.. 
蛮 边 曲面 [6] ， 吗 镜像 时 
| CNM 吉本 和 和 四 ， “ 缠绕 /展开 曲线 el . 
| i@ pi 
a > 66、 > 39 -> Ee 3 > 9” 人、 人 
图 4-31 单 击 “ 连 结 曲 线 ” 按 钮 图 4-32 ” 单 击 “ 连 结 ” 命 令 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 连 络 曲线 ”按钮 是 隐藏 的 ， 此 时 应 该 把 其 调 出 来 ， 在 命令 得 找 需 中 
输入 “连结 曲线 ” 然后 按 《〈Enter) 键 ， 弹 出 “命令 查找 器 ”对 话 框 ， 在 “连结 曲线 ”命令 上 
单 击 女 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 到 功能 区 选项 卡 ”|“ 曲线” 选项， 如 图 4-33 
所 示 ， 即 可 将 该 按钮 添加 到 功能 区 。 











Cj 连结 曲线 
CT Joins together a chain of curves to create a sinole soline curve 


Sa 


当前 选项 卡 

















图 4-33 ”选择 相应 的 选项 


案例 实战 027 一 一 通过 命令 连结 曲线 


素材 文件 ”| 光盘 \ 素 标 \ 第 4 章 \027.prt 





效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \027.prt 


视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实 战 027.mp4 





按 〈Ctl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 4-34 所 示 。 

在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 连 结 曲 线 ” 按 钮 衬 ， 弹 出 “连结 曲线 ” 
对 话 框 ， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 曲线 作为 连结 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-35 
所 示 。 
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图 4-34 打开 素材 模型 图 4-35 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “连结 曲线 ”信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 网 4-36 所 示 。 


执行 操作 后 ， 即 可 连结 曲线 ， 在 连结 的 曲线 上 ， 单 击 忌 标 左 键 ， 奏 看 连结 效果 ， 
如 图 4-37 所 示 。 








图 4-36 单 击 “是 ”按钮 图 4-37 查看 连结 效果 





在 “连结 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 曲 线 ” 按 钮 剧 : 单 击 该 按钮 后 ， 可 以 选择 用 于 连结 的 曲线 对 和 象 。 

令 “ 关 联 ” 复 选 框 :选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 生成 与 原 曲 线 相关 联 的 连结 曲线 。 

令 “ 输 入 曲线 ”列表 框 : 用 于 设置 连 络 曲线 的 闫 型， 包括 人 保持、 隐藏、 删除 和 蔡 换 4 


种 类 型 。 
令 “ 输 出 曲线 类 型 ”列表 框 : 用 于 设置 输出 连结 曲线 的 类 型 ， 有 常规 、 三 次 、 五 次 和 
高 阶 4 种 类 型 。 


令 “ 距 离 公 并 ”数值 框 : 用 于 设置 曲线 距离 的 公差 参数。 
令 “ 角 度 公 过 ”数值 框 : 用 于 设置 曲线 角度 的 公关 参数 。 


i 相交 曲线 


在 UGNX 10.0 中 ,相交 曲线 用 于 生成 两 组 对 象 的 交 线 ， 各 组 对 象 可 分 别 为 一 个 表面 〈 若 





71 











为 多 个 表面 ， 则 须 属于 同一 实体 )、 一 个 参考 面 、 一 个 上 请 体 或 一 个 实体 。 
在 UG NX 10.0 中 ,绘制 点 集 有 以 下 两 种 方法 : 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的“ 铂 生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 舍 ， 如 
图 4-38 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 采 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “相交 ”命令 ， 如 图 4-39 










































所 示 。 
NX 加 中 -C+ 昌 电 | 和 ”村 亩 -= NX 主页 出线 分析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
ES 主页 曲 # 分 视图 演 染 工具 应 用 模块 加 己 革 sm A Mi 外 可 母 
TR | 点 在 任务 环境 中 绘制 草图 AAA 文本 
时 | 吕 7 | 十 入 Re |:| 人 @ 人 人 坪 ™ | qd mm ,1 到 样 条 人 上 的 出 线 。 信和 绪 机 六 线 相交 
和 s 要 直接 草图 。 。 草图 约束 区) 、| 曲线 . 
. 二 加 MW” 活 。 基 准 后 D 
文件 El 曲线 器 
ee ”派生 曲线 
| 括 入 G 。”，| 设计 特征 EE) 
| 格式 B] 关联 复制 全 
工具 中 ， 组 合 @) 
史记 录 装配 和 。  。 修 贡 四 
上 - 回 灸 基准 企 标 系 [0) | 信息 。 *  。 傻 置 /绽放 [) 
| 分 折 W。 ”细节 特征 
首选 项 
窗 DO ， 曲面 昌 ) 
GCT 具 箱 "网 格 曲 面 W) 
帮助 由 ， 。 扫 掠 
旁边 曲面 [6) 
CAM 数据 准备 加 | 
四 小 平面 建 模 四 
| 到 的 创意 逆 开 区. 
图 4-38 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 图 4-39 单 击 “ 相 区 ”命令 


案例 实战 028 一 一 通过 命令 绘制 相交 曲线 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \028.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \028.prt 


视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实 战 028.mp4 
按 〈Ctr+O)》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 4-40 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”选项 板 中 单 击 “相交 曲线 ”按钮 沪 ， 
弹出 “相交 曲线 ”对 话 框 ， 在 “第 一 组 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 面 ”按钮 闫 ， 如 图 4-41 所 示 。 

















*# 指定 平面 
保持 和 定 
上 第 三 组 


六 选择 面 四 








半 指 定 平面 
保持 选 定 














4-40 “打开 素材 模型 图 4-41 单 击 “ 面 ”按钮 
在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 的 表面 为 相交 的 第 一 个 面 对 象 ， 如 图 4-42 所 示 。 
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在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 第 二 组 ”选项 区 中 的 “ 面 ” 按 钮 ， 在 绘图 区 
中 ， 选 择 下 方 的 面 为 第 二 个 相交 面 对 象 ， 如 图 4-43 所 示 。 





a 相交 曲线 


第 一 组 


第 一 组 





关 选择 面 四 选择 面目 Qa 
* 指定 平面 ] 保持 先 定 
加 | 保持 选 定 第 二 组 
第 二 组 关 选择 面 问 QI 

关 选择 面 四 关 指定 平面 入 区 - 

关 指定 平面 回 保持 选 定 

口 保持 选 定 Se 

取消 
图 4-42 选择 面 图 4-43 ”选择 相交 面 





在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-44 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 绘制 相交 曲线 ， 如 图 4-45 所 示 。 


A ”相交 曲线 EX 
第 一 组 H 
选择 面 [1] 
回 保持 选 定 
第 二 组 
选择 面 四 
门 保持 选 定 





图 4-44 单 击 “确定 ”按钮 图 4-45 ”绘制 相交 曲线 
“相交 曲线 ”对 话 杠 中， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 





“第 一 组 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 确定 欲 产 生 交 线 的 第 一 组 对 象 。 

“第 二 组 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 确定 欲 产 生 交 线 的 第 二 组 对 象 。 

“保持 选 定 ” 复 选 枉 : 该 复 选 枉 用 于 设置 在 单 击 “ 应 用 ” 鬼 钮 后 ， 是 售 目 动 重复 选择 

第 一 组 或 第 二 组 对 象 的 操作 。 

令 “指定 平面 ”选项 区 : 用 于 设 定 第 一 组 和 第 二 组 对 象 的 选择 范围 为 平面 、 参 考 面 或 基 
准 面 。 

令 “ 局 级 曲线 拟 合 ” 复 选 框 :该 复 选 框 用 于 设置 曲线 的 拟 合 方式 。 

令 “ 距 离 公 其” 文本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 距离 公差 。 


负担 取 曲 线 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “抽取 曲线 ”命令 ， 可 以 在 已 经 存在 的 实体 上 提取 曲线 ， 即 可 以 
73 





SS 人 SH 























新 手 和 案例 学 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


使 用 现 有 的 实体 快速 生成 曲线 。 
在 UG NX 10.0 中 ,绘制 点 集 有 以 下 两 种 方法 : 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 抽 取 曲 线 ” 按 钮 的 ， 如 图 4-46 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “来 时 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “抽取 ”命令 ， 如 图 4-47 
所 不。 














de ell Es 二 菜 间 Ml” 没 so 回 » 鲜 园 时 园区 
抽取 曲线 局 回信 甸 - 吕 X 文件 加 >» 由 
六 - 几 参 | 胸 ee ， 再 辆 ”@ 侦 置 四. 
< 已 
晤 。 “修得 申 线 曲线 长度 x 型 。 地 双 四 设计 特征 [EI ， 他 在 面 上 俩 置 (). 
| 给 复合 曲线 = 括 和 XG)  ， 
由 绪 编辑 曲线 = 格式 虽 ) 关联 复制 久 全 偏 置 30 曲线 .… 
烈 飞 加 十 图 口 团 克 全 图 [| 民国 Dr 固 -& 鲜 " 论 人 和 四 - 工具 0] + 组合 @) ， 上 桥接 [B)- 
装配 和 ”修剪 中 ， 7 圆 形 圆 角 曲 线 D}. 
信息 山 ”人 篇 壮 竹 放 (0) 、 引 简化 (8). 
| “分 析 山 细节 特征 人 LI ， 罕 连结 四. 
首选 项 P】 * 全 尖 顺 曲线 捉 [T). 
窗口 0) > 曲面 虽 ] » 
| GCI 用 网 格 曲面 W ， 羽 投影 忆 .. 
孝 助 册 。， 。 扫 掠 w) 站 组 会 投影 [C). 
让 弯 边 曲面 [6) 史 镜像 [M).. 
QO 
CaM 数据 准备 [D) ， “了 编 线 / 优 开 曲 线 [W}.…. 
sy 我 等 参数 曲线 和 
-局 本 [复合 曲线 山 - 
3 同步 建 机 [YI ， 团 规 面 岂 . 
.|i 航空 设计 负 > 从 
Sl 前 ) 抽 了 虚拟 曲线 jw . 
qu 


相依 性 表格 加 ; 


~ 


图 4-46 单 击 “ 抽 取 曲 线 ” 按 名 图 4-47 单 击 “ 抽 取 ” 命 令 


案例 实战 29 一 一 通过 命令 抽取 曲线 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \029.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \029.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实 战 029.mp4 


按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 醒 型 ， 如 网 4-48 所 不 。 


在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “抽取 曲线 ”按钮 的 ， 弹 出 “抽取 曲线 ”对 话 
框 ， 保 持 默 认 选 项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-49 所 示 。 





A 抽取 曲线 X 





图 4-48 打开 素材 模型 图 4-49 单 击 “人 确定 ”按钮 
弹出 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 合适 的 边 为 抽取 对 和 象 ， 如 
图 4-50 所 示 。 
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单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 返 回 到 “抽取 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 硝 定 ” 投 钮 ， 弹 出 “ 单 
边 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 通过 抽取 曲线 编辑 模型 ， 如 图 4-51 所 示 。 







&a 单 边 曲线 x 


ee ; 
面 上 所 有 的 
实体 上 所 有 的 
所 有 名 为 -人 6 
边 成 谤 边 /旋转 [1 
确定 ”返回 ”取消 


图 4-50 选择 边 图 4-51 抽取 曲线 


“抽取 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 舍 义 如 下 。 

“ 边 曲线 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 抽取 表面 或 实体 的 边缘 。 

“轮廓 线 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 从 轮廓 被 设置 为 不 可 见 的 视 铭 中 抽取 曲线 。 
“完全 在 工作 视图 中 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 视图 中 的 所 有 边缘 抽取 曲线 ， 此 时 
产生 的 曲线 将 与 工作 视图 的 设置 有 天。 

令 “ 等 斜 度 昌 线 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 利用 定义 的 角度 产生 等 糙 度 曲线 。 

令 “ 明 影 轮廓 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 选 定 对 象 的 不 可 见 轮廓 线 抽取 曲线 。 


民 光 镜像 曲线 


在 UG NX 10.0 中 ， 镜 像 曲线 主要 用 于 生成 与 所 选 对 象 相对 称 的 图 形 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 点 集 有 以 下 两 种 方法 : 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “镜像 曲线 ”按钮 咖 ， 如 图 4-52 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “派生 曲线 ”| “镜像 ”命令 ， 如 图 4-53 
所 示 。 

















邻 今 仿 全 























NXx 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 》] os _5x I 加 亩 -= 
Ra 日 -X 主页 “出 经 分析， 视图 污染 。 工具 应 用 模块 
时 A > | NE | a A FT ~ 导 
A lt 加 证 WW i | J 四 太 鲜 
办 国 艺术 3 和 i 
有 名人 组 线 。。 =。 信里 线 长 度 xX 型。 换取 后 > 单 击 | 2 qq ab )] 二 相伴 条 二 上 的 曲线。 入 吾 的 投影 有线 相交 申 绪 
由 线 > 编辑 曲线 镇 入 [MI 直接 草图 草图 约束 (kj ，| 曲 经 尼 生 曲线 
网 ro EW E - MI~ ee EE i 沁 忆 
列 忆 团 十 图 口 国 国信 轩 [ 区 2 | 人 本 过 至 兴 平 而 或 平面 的 曲线 创建 展 各 此 红 。 莉 着 岂 ] 图 基准 让 中 四 中 "7@ 申 列 | 区 
文件 日 。 ”曲线 ， 
汪汪 | 全 
括 入 [6) 设计 特征 [E] ， 令 在 面 上 侦 置 加 
档 式 B】 ”关联 复制 ， 全 偏 置 30 曲线 .. 
工具 ， 组合 @] ， 上 桥接 @) 
装 本 四 ”修剪 [0] ，、“ 区 纺 角 曲线 口 ]. 
信息 山 人 和 仿 置 / 律 法 [) 5 简化 四- 
| 分析。 细节 特征 山 ，、 乡 连结 由 
首选 项 已 ) 全 淹 顺 曲线 串 上 
窗 DO 曲面 虽 )] 
| F 网 格 曲 面 (Ml) 本 投影 听 . 
So 扫 掠 [w] 站 组 合 投影 [Cl. 
H y 
外 
CAM 数据 准备 [P|] ， “了 缠绕 /展开 曲线 [wy .. 
ED 小 平面 建 模 人 ， 合 相交 路 -. 





图 4-52 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 图 4-53 单 击 “ 镜 像 ” 命令 
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案例 实战 030 一 一 通过 命令 镜像 曲线 
6 可 素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 4 章 \030.prt 
2 效果 文件 “光盘 效果 \ 第 4 章 \030.prt 
9 视频 文件 “光盘 \ 视 频 第 4 章 \ 案 例 实战 030.mp4 


按 (Ctrl+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 4-54 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 喝 ， 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 
框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 需 要 镜像 的 曲线 对 象 ， 如 图 4-55 所 示 。 











选择 
A 镜像 曲线 F X 
曲线 H 
关 选择 曲线 四 Ms 
镜像 平面 
平面 现 有 平面 
六 选择 平面 加 





图 4-54 打开 素材 模型 图 4-55 选择 曲线 


在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 “镜像 平面 ”选项 区 中 单 击 “ 选 择 平面 ”按钮 ， 在 绘 
图 区 中 选择 合适 的 平面 ， 如 图 4-56 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 镜像 曲线 ， 如 图 4-57 所 示 。 


截面 


A 


4 镜像 曲线 这 A 
曲线 H 


选择 曲线 [1] [We 


平面 





图 4-56 ”选择 平面 图 4-57 镜像 曲线 


在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 选 取 曲 线 ” 选 项 区 : 该 选项 区 用 于 确定 要 镜像 的 曲线 。 
售 “ 镜 像 王 面 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 选择 现 有 平面 或 创建 新 的 平面 。 
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4.2 编辑 曲线 


在 绘制 曲线 的 过 程 中 ， 由 于 大 多 数 曲 线 属 于 非 参 数 性 目 由 曲线 ， 所 以 在 空间 中 上 其 有 比较 
大 的 随 世 性 和 不 确定 性 。 利 用 绘制 曲线 工具 永远 不 能 创建 出 符合 设计 要 求 的 曲线 ， 这 就 需要 
对 曲线 进行 编辑 。 


Lp 用 编辑 曲线 参数 


在 UG NX 10.0 中 ， 调 整 曲 线 参 数 主 要 是 通过 重 定 义 曲线 的 参数 以 改变 曲线 的 形状 和 大 
小 ， 可 编辑 参数 的 曲线 包括 多 种 类 型 ， 可 以 是 直线 、 圆 / 圆 踊 ， 也 可 以 是 样 条 曲线 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 编辑 曲线 参数 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 琳 蛙 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| “参数 ”命令 。 

令 在 绘图 区 中 要 编辑 的 曲线 上 双击 鼠标 左 键 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 进行 编辑 即 可 。 


案例 实战 031 一 一 通过 编辑 曲线 参数 编辑 


> 素材 文件 “光盘 \ 素 材 第 4 章 \031.prt 
2 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \031.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 采 例 实 战 031.mp4 











按 (CtrI+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 4-58 所 示 。 
02) 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| “参数 ”命令 ， 如 图 4-59 








所 示 。 
> EN 
一 得 : EE 四 挟 生 曲线 
雪 菜 ?> 光 到 be 4 . | Re 二 2 
文件 加。 “| 。 复制 特征 [)- c 
编 六 Eh NC) cahc 
视图 由。 复制 显示 加 
插 六 的 
格式 日 ?+ 
IRD ?x phfp. cwho 
装 印 扑 
信息 中 + 选择 山 
| 分 析 思 ”| 消 对 象 明示 出. Cuhy 
首选 项 II 上 显示 和 隐藏 曲 
窗口 中 ， . 令 变换 Ml. 
| “GC 工具 箱 ， 名 移动 对 象 四 .CakT 
帮助 HJ + 对 齐 凶 ) 
图 多 属性 册 
站 草图 发} 
> XxX 型. 
草图 曲线 区 }... 务 教 吕 ) 
曲线 以 ) 六 修 间 [I R 
用 户 定义 对 象 IN1 . 证 ” 修 前 拐角 [).. 
分 要 [D1 
胀 < 表格 划 ] 上 天 
“1 同 角 [F1 
上 二 HJ] 、 kk Jer 99 人 人、 





弹出 “编辑 曲线 参数 ”对 话 框 ， 移 动 鼠 标 指针 至 绘图 区 中 的 圆 对 象 上 ， 单 击 鼠 
标 左 键 ， 如 图 4-60 所 示 。 

弹出 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 ， 在 “半径 ”对 话 框 中 输入 10， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 
几 4-61 所 示 。 








J 





辑 曲线 参数 编辑 圆 ， 如 图 4-62 所 示 。 





W418 - 瑟 民 - -Lmodell .prt 《修改 的 》 ] S -sx 本 半山- 图 + 为 bm 
te J 百 Ae_ ex 
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ET | 到 有 py rr Tg 古本 Hao0-sx 
a = 修 肖 曲线 曲线 长 度 x 型 。 抽取 此 线 镇 像 M)- 全 
二 和 
"a | 
国 \ 圈 小 图 o 国 国 


























图 4-60 单 击 鼠 标 左 键 图 4-61 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 弹 出 “编辑 曲线 参数 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 通过 编 














图 4-62 编辑 加 
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在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “分 割 ” 命 令 可 以 对 曲线 进行 分 制 ， 使 一 段 曲线 变 成 多 段 曲 线 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 绘 制 点 集 有 以 下 两 种 方法 : 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 分 割 昌 线 ” 按 钮 地 ， 如 图 4-63 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “表单 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| 0 命令 ， J 64 EA 


5 复制 特征 久 }.. 
上 星 夏 制 [C) 
夏 制 号 示 G) 

筷 牛 贴 II 

写 选择 性 粘贴 E].. 

， XX 出 除 吕 ). 





和 
加 

















4 
相依 性 特征 加 


图 4-63 单 击 “ 分 割 曲线 ”按钮 4-64 单 击 “ 分 割 ”命令 
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案例 实战 032 一 一 通过 命令 分 割 曲 线 
素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \032.prt 





效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 半 \032.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实战 032.mp4 
按 (Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 4-65 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “分 割 曲线 ”按钮 工 ， 弹 出 “分 割 曲线 ”对 话 
框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 为 分 割 对 象 ， 如 图 4-66 所 示 。 























把 [ 醒 ] 
sk [Ba 上 
A [一 


/直线 [ 引 























ET 
图 4-65 打开 素材 模型 图 4-66 ”选择 曲线 


弹出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 4-67 所 示 。 
在 “分 割 曲线 ”对 话 框 中 的 “分 段 ” 选项 区 中 ， 设 置 “ 段 数 ” 为 2， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 即 可 分 割 曲 线 ， 在 分 割 的 曲线 上 , 单 击 女 标 左 键 ,查看 分 割 曲线 效果 ， 如 图 4-68 所 示 。 







| 金 疯 关 区 

















图 4-67 单 击 “ 是 ”按钮 4-68 查看 分 割 效果 


在 “分 割 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 类 型 ”列表 框 : 该 列表 框 中 包含 等 分 段 、 按 边界 对 象 、 弧 长 段 数 、 在 结 点 处 和 在 抛 
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角 上 5 种 类 型 。 
令 “ 分 段 长 度 ” 列 表 框 : 该 列表 框 中 包含 等 参数 和 等 弧 长 两 种 类 型 ， 设 置 分 割 曲 线 的 
ts 


令 “ 段 数 ” 文 本 框 : 用 于 设置 分 割 曲 线 的 段 数 。 
Ey 信 名 曲线 长 度 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “曲线 长 度 ” 命 令 可 以 将 曲线 延伸 到 它 与 为 一 条 曲线 的 实际 交点 
或 虚拟 交点 处 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 绘制 多 边 形 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “编辑 ”| “曲线 ” |“ 长度” 命令 ， 如 图 4-69 所 示 。 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 线 长 度 ” 按 钮 少 ， 如 
图 4-70 所 示 。 








视 和 Me NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 ] S = 可 藉 








插入 加 ”? 分 天 曲线 人 ADAQG-5x 
格式 B] 上 5 桥接 曲线 _N | 6S 间 » | 和 
TR ly i i ， 。 已 在 面 上 仿 置 册 线 ~ er 
装配 抽 昌 绕 | 全 复合 曲线 = 修剪 曲 线 ER x 型 ”抽取 曲线 镇 像 时 .分 割 吕 ). 
信息 上 » 选择 山 ) 由 引 。 了 
| “分 析 员 ”办 对 象 显示 由 。 Cty 到 人 \ 半 小 网 本 到 | 全 周 国 人 Oy 国 "- 仗 " 失 -人 四 | 世 
首选 项 [P】 ， 显示 和 隐藏 叫 ] 
窗 DO 。 ，| 习 庚 换 忆 } 
| “GcI 具 箱 ， 如 移动 对 象 目 CuhT 
帮助 是 对 齐 的 ] » 
S 和 属性 由. 
踏 草图 KK}.. 
分 x 型 
草图 曲线 1.. ;| 出 六 歼 思 . 
曲线 也 "| 闻 个 和 人 . 
用 户 定义 对 象 N}.. 十 修 租 拐角 四 - 
届 分 割 口 
且 表格 加 天 
“| 图 钊 EE 
se 相依 特征 加 》 DB 拉 长 [6). 
久 Bls 教 六 并 
曲面 四 ] ;| 并 和 再 条 护 - 
小 平面 体 @) » 芜 ) 模 板 成 型 时). 
a > 6 FE) 人 人 > 66 > | FF 十 六 
图 4-69 单 击 “ 长 上 度 ” 命 令 图 4-70 单 击 “ 曲 线 长 度 ” 鬼 钮 


案例 实战 033 一 -一 通过 命令 延伸 曲线 
> 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 4 章 \033.prt 
2 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \033.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实 战 033.mp4 
按 《CtrltHO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 4-71 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 单 击 “曲线 长 度 ” 按 钮 几 ， 
弹出 “曲线 长 度 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 的 直线 为 延伸 对 象 ， 如 图 4-72 所 示 。 
在 “曲线 长 上 度 ” 对 话 框 中 的 “限制 ”选项 区 中 ,设置 “开始 ”为 12、“ 结 束 ” 为 
0， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 4-73 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 延伸 曲线 ， 如 图 4-74 所 示 。 


py 轴 拉 长 曲线 


通过 拉 长 曲线 操作 可 以 移动 对 象 ， 还 可 以 对 所 选 曲线 进行 拉 伸 和 收缩 。 如 果 用 户 选择 了 
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第 4 章 编辑 曲线 对 象 


对 象 的 端点 ， 则 会 拉 伸 对 象 ， 否 则 是 移动 对 象 。 








单条 曲线 : Line76 / SKETCH_001 




















图 4-71 打开 素材 模型 图 4-72 选择 曲线 























图 4-73 单 击 “确定 ”按钮 图 4-74 延伸 曲线 


在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 拉 长 曲线 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “曲线 ” | “ 拉 长 ”命令 ， 如 图 4-75 所 示 。 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 拉 长 曲线 ”按钮 外， 如 图 4-76 所 示 。 


电 选择 性 灶 贴 起] 

XX 出 除 吕 ] - 
选择 员 

胺 对 象 显示 山 ， Ct 
显示 和 隐藏 时] 

. 字 交换 M). 

名 移动 对 象 [0).. CthT 








图 4-75 单 击 “ 拉 长 ”命令 图 4-76 单 击 “ 拉 长 曲线 ”按钮 
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案例 实战 034 一 一 通过 命令 拉 长 曲线 


素材 文件 光盘 \ 素 村 \ 第 4 章 \034.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 4 章 \034.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实战 034.mp4 


按 《〈Ctr+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 4-77 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 中 单 击 “ 拉 长 曲线 ”按钮 外， 弹出 “ 拉 长 曲线 ”对 话 
框 ， 设 置 “XC 增 量 ”为 -10、“YC 增 量 ”为 -8、“ZC 增 量 ”为 -3， 在 绘图 区 中 ， 选 择 左 上 方 


的 圆 为 拉 长 对 象 ， 如 图 4-78 所 示 。 





























图 4-77 打开 素材 模型 图 4-78 选择 曲线 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 变 换 父 级 ”按钮 ， 如 图 4-79 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 拉 长 曲线 ， 如 图 4-80 所 示 。 

















4-80 拉 长 曲线 


图 4-79 单 击 相应 的 按钮 


在 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “XC 增 量 ”数值 框 : 用 于 设置 拉 伸 曲线 在 XC 方向 上 的 增 量 值 。 
令 “YC 增 量 ”数值 框 : 用 于 设 症 拉 伸 曲线 在 YC 方向 上 的 增 量 值 。 
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令 “7ZC 增 量 ”数值 框 : 用 于 设置 拉 伸 曲 线 在 ZC 方 癌 上 的 增 量 值 。 

令 “ 重 置 值 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 重 置 “XC 增 量 ”“YC 增 量 ”和 “ZC 增 量 ” 数 
值 框 中 的 参数 值 。 

倒 “ 所 到 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 被 拉 伸 的 曲线 从 参考 点 移动 到 目标 点 。 


重修 勇 曲 线 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “修剪 ”命令 ， 可 以 将 曲线 修剪 到 任意 方向 上 最 近 的 实际 交点 或 
虚拟 交点 处 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方式 拉 长 曲线 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “编辑 ”| “曲线 ”| “修剪 ”命令 ， 如 图 4-81 所 示 。 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 单 击 “修剪 曲线 ”按钮 六， 如 
图 4-82 所 示 。 














NX 10 - 建 醒 - L_model1.prt【《 》 = 
视 四 M 复制 示 G modolL-pt 《外 改 的 》 1 机 
括 XG ， 拉 攻 时 半 同 画 入 @_ 5X 
格式 B) ， < 桥 近 曲线 人 A rc 
TaD * x mso) ChltD 1 。 心 在 面 LI 时 。 - 有 这 
装 RA) ， 肌 “各 全 的 类 。。 多 册 曲线 长 度 型。 扶风 续 镇 仿 MU。 分居}， 拉 二 
信息 由 。 ， ”选择 山 出线 疹 辑 曲线 
| 分析 由。 "| 站 对 急于 未。 Cui 列 \ 较 小 辐 0 国 园 人 @ 四 | 7 Ow 国 +@- 
首选 项 [P】 显示 和 隐藏 时 ] 
窗 Diol ,.@ 变换 I[M}. 


| “GcI 具 箱 ， 本 移动 对 象 加 CuhT 
帮助 HJ)  ， 对 齐 反 ] » 
y 包 








属性 中. 
中 草图 KK).. 
从 X 型 . 
2 草图 曲线 人 1.。 ,| 出 杀 赦 加 
i 曲线 久 "| 六 修 香 中. 
用 户 定义 对 象 N}. 症 修 竟 拐角 器-… 
肥 Py 关 分 割 D} 
f E:[9 
和 性。 #E9 ， 局 Te 
; 为 别名 数 册 大 长 度 U 从 
曲面 ,| 代 关 后 翌 条 叫 ). 
小 平面 体 加 ，| 区 村 板 成 型 HL 
By 66 seas 9» 人 是 这: 下 > 
图 4-81 单 击 “修剪 ”命令 图 4-82 ” 单 击 “修剪 曲线 ” 按 锂 


案例 实战 035 一 一 通过 命令 修剪 曲线 
> 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 4 章 \035.prt 
< - 效果 文件 光盘 效果 \ 第 4 音 \035.prt 
视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 4 章 \ 案 例 实战 035.mp4 

按 〈CtrlH+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 4-83 所 示 。 

在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 修 剪 曲 线 ” 按 钮 全 ， 
弹出 “ 修 前 曲线” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 圆 与 圆 弧 中 间 位 置 ， 单 击 鼠标 左 键 ， 选 择 第 一 个 对 
象 ， 如 图 4-84 所 示 。 

在 绘图 区 中 的 圆 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 第 二 个 对 象 ， 如 图 4-85 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 修剪 曲线 ， 如 图 4-86 所 示 。 

在 “修剪 曲线 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

争 “ 要 修剪 的 曲线 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 选择 一 条 或 多 条 要 修 前 的 曲线 。 

急 “ 边 界 对 象 1” 选项 区 : 该 选项 区 用 于 让 用 户 从 绘图 窗口 中 选择 一 串 对 象 作为 边界 1， 
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六 选择 对 象 0 
Sd 

CC ] [en ] 项 一 








图 4-83 单 击 相应 的 命令 图 4-84 ”选择 对 象 














要 修 更 的 曲线 H 
V 选择 曲线 中 
要 修 前 的 请 点 
边界 对 象 1 H 
对 象 


W 选择 对 象 中 








边界 对 象 2 I 
nn 
WR 





bb 




















图 4-85 选择 对 象 图 4-86 设置 参数 


令 “ 边 界 对 象 2” 选 项 区 : 该 选项 区 用 于 让 用 户 从 绘图 窗口 中 选择 第 二 边界 线 串 ， 沿 看 
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它 修剪 选中 的 曲线 。 
令 “ 输 入 曲线 ”列表 框 : 该 选项 用 于 让 用 户 指 定 输入 曲线 被 修 檀 的 部 分 处 于 何 种 状态 。 
令 “ 曲 线 延 伸 段 ”列表 框 : 如 果 正 修剪 一 个 要 延伸 到 它 的 边界 对 象 的 样 条 曲线 ， 则 可 以 
选择 延伸 的 形状 。 其 列表 框 中 包含 卓然 、 线 性 、 圆 形 和 无 4 个 选项 。 


第 $5 草 ”掌握 草图 功能 


学 朋 提 示 
9 草图 是 与 实体 模型 相关 联 的 2D 图 形 ， 一 般 可 以 作为 3D 实体 模型 的 基 
TAU 。 础 。 草图 的 应 用 主要 包括 草图 平面 的 选取 、 草 图 的 方法 、 草 图 约束 和 草图 扣 
作 等 ， 这 部 分 内 容 是 实体 建 模 和 曲面 造型 的 基础 。 本 章 主要 介绍 草图 的 创建 
与 编辑 ， 为 用 户 以 后 的 学 习 打下 坚实 的 基础 











本 章 教学 目标 


了 > 草图 的 创建 
> 车 图 的 约束 
> 车 图 的 编辑 





学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


> 学 握 了 草图 的 创建 ， 包 括 草 图 平面 和 和 草图 对 象 等 
> 竺 握 了 有 音 图 的 约束 ， 包 括 相 切 约束 、 平 行 约束 及 等 长 约束 等 
> 掌握 了 草图 的 编辑 ， 包 括 镜像 草图 曲线 、 派 生 直 线 等 











钢 频 演示 


的 新 手 案 例 学 


NUGNX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


人 


5.1 草图 功能 的 认识 


理 独 是 组 成 一 个 二 维 轮廓 的 曲线 集合 ， 在 草图 上 创建 的 对 象 可 以 用 来 进行 拉 仲 、 旋 转 等 
操作 ， 或 在 目 由 曲面 建 模 中 作为 扫描 对 象 或 通过 曲线 创建 曲面 的 截面 对 象 。 章 图 也 是 可 以 进 
行人 寸 驱 动 的 平面 。 


芒 b 册 了 解 革 图 特性 


里 然 在 草图 模式 下 绘制 和 编辑 曲线 与 在 建 模 模 式 下 绘制 和 编辑 曲线 大 人 铂 相 同 ， 但 十 草 图 
也 有 其 特征 ， 主 要 表现 在 以 下 7 个 方面 : 

仿 后 图 与 图 层 : 通 闸 草图 是 绘制 在 捍 独 的 图 层 中 的 ， 所 以 在 绘制 草图 前 ， 必 须 先 将 工 
作 图 层 改 为 草图 层 。 

镶 千 图 与 守 图 名 称 : 草图 是 由 位 于 指定 半 而 上 的 一 组 平面 曲线 所 组 成 的 一 个 特征 。 一 
个 草图 部 必须 要 有 一 个 名 称 。 

仿 车 图 与 模型 树 ; 草 网 是 二 维 成 型 特征 , 是 构成 实体 模型 的 组 成 特征 之 一 ,所 以 被 MNT 
所 文 持 ， 由 MNT 文 持 的 任何 编辑 功能 对 章 图 部 有 效 。 

令 齐 岁 中 的 目 由 度 箭头 : 当 用 户 对 革 图 中 的 草图 曲线 进行 完全 约束 前 ， 昔 图 曲线 段 的 
茶 些 控制 点 处 将 显示 目 由 度 第 尖 ， 这 表示 用 户 还 没有 完全 确定 音 图 上 该 点 的 位 置 。 

全 活动 章 图 与 非 活动 章 图 :UG 只 允许 一 个 草图 是 活动 的 , 其余 的 草 赂 都 是 非 活动 理 网 。 
在 活动 草图 中 ， 用 户 可 以 进行 创建 、 修 改 和 约束 曲线 等 操作 。 

令 “ 快 速 延 仲 ”按钮 wn: 使 用 该 按钮 ， 可 以 将 曲线 延伸 全 为 一 临近 曲线 或 选 定 的 边界 。 

仿 “ 约 束 ” 按 钮 %“: 使 用 该 按钮 ， 可 以 将 儿 何 约束 添加 到 草图 几何 图 形 中 。 这 些 指 定 并 
保持 用 于 草图 几何 图 形 或 草图 几何 图 形 之 间 的 条 件 。 






























































天 机 届 了 解 草图 适用 范围 
草图 中 提出 了 “约束 ”的 概念 ， 可 以 通过 几何 约束 与 尺寸 约束 来 控制 草图 的 图 形 ， 可 以 





实现 与 符 征 建 模 模块 同样 的 尺寸 驱动 ， 并 且 可 以 方便 地 实现 参数 化 建 模 。 建 立 的 芭 图 还 可 以 
用 实体 造型 工具 进行 拉 仲 、 旋 转 等 操作 ， 生 成 与 草图 相关 联 的 实体 模型 。 所 以 ， 在 一 些 设计 
产品 的 过 程 中 应 该 根据 零件 的 轮廓 特征 考虑 以 下 儿 个 方面 的 因素 ， 选 择 利用 革 图 进行 设计 。 

争 用 扫 插 的 方法 创建 特征 。 

仿 对 于 经 贡 珊 要 修改 轮廓 形状 的 零件 。 

令 重要 参数 化 控制 轮 慷 曲线， 进行 系列 零 部 件 的 设计 。 

令 零件 特征 形状 本 映 适 用 于 进行 拉 伸 或 旋转 操作 。 

令 零件 的 一 些 截 面 曲 线 等 有 潜在 的 修改 性 或 需要 参数 化 定位 。 

令 零件 的 基本 特征 无 法 直接 满足 设计 者 的 要 求 。 
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5.2 ”草图 的 创建 


草图 是 位 于 指定 平面 上 的 曲线 和 点 的 集合 。 当 用 户 要 对 构成 特征 的 曲线 进行 参数 化 控制 
时 ， 使 用 至 图 将 会 非 第 方便 。 用户 可 以 将 绘制 好 的 草图 使 用 建 模 工 具 对 其 进行 拉 伸 、 旋 转 、 
扫描 等 各 种 操作 ， 创 建 出 各 种 复杂 、 丰 富 的 实体 模型 。 


入 月 国父 置 草 图 环境 
在 UG NX 10.0 中 ,草图 环境 设置 主要 用 于 设置 草图 中 的 显示 参数 和 草图 对 象 的 默认 名 称 


前 级 等 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 设置 草图 平面 环境 ; 
多 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 ”命令 ， 如 图 5-1 所 示 。 
多 在 功能 区 的 “文件 ”菜单 中 ， 单 击 “ 首 选项 ” | “草图 ”命令 ， 如 图 5-2 所 示 。 



































回 | 劝 > 加 ” 酒 音 D -= 加 2- ” ~ 合谋 口 -= NX 
i 天 主页 出 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 主页 “曲线 分 析 视图 ” 注 染 ”工具 ”应 用 模块 
| 新 建 N}.. | 吝 : = >» 阵 引 特征 二 序 Ee 
DD sm on | 要 本 EL， N 时 mm 口 村 名 * 四 可 和  。 = | 3 2 中 
il a ; 相交 曲线 草图 口 : ae 拉 伸 孔 加 壳 过 图 ee 更 多 Bah 更 多 曲面 多 
关闭 四 和 和。 R 生 曲线 直接 草图 i :i 同步 建 模 。 ~ 标准 必 
同名 在 久 ;  。 蒜 吧 申 .: ER 量 岛国 国 | | | 二 MW- 图 一 厨 和 ES -也 印 装 4 国 攻 
设置 装配 行为 ， 例 如 是 否 以 图 形 方 式 强调 装配 关联 中 的 工作 部 件 文件 E] ，， 装配 旧 ) R ] 
a E 亲友 
司 制图 DI). a - 六 ai 
AS 计 峙 图 "应 用 模块 的 默认 工作 流 、 图 纸 和 注释 设置 以 及 其 他 特 视图 包 Ls 产品 制造 信息 » 
Sp 打 EDE).. 插入 [8) 产 呐 言 息 财 ] 
给 图 山 . cohP a ， 格式 bj ，| 工 用 户 界面 Orh2 
站 入 IM) ID "| 区 可 视 化 四 CthShittv 
二 用 户 办 而 由- cuh2 半 醒 白 。 ， 国 可 视 化 性 能 区 1. 
D 二 出 加 | 为 用 户 布局 、 外 观 、 角 色 和 消息 设置 首选 项 ， 并 提供 操作 记录 录 信息 中 ， ” 选择 E}..。 CukShit#T 
[ 沼 区 IJ 2 RE _ QtShity | 分 析 山 。， 资 厌 板 P}.. 
执行 中 EE. 由 江 沁 窗口 特性 ， 如 部 件 泻 染 样式 、 选 择 和 取消 着 草 颜 色 以 及 直线 首选 项 (P) 》 HD3D 工具 .. 
窗 DO ? 
属性 山 | Te 能 的 显示 行 | GCT 具 征 ， 党 对 象 吕 . Culs5hiftw 
帮助 H) | 。 测 明 山 . 
加 my 选择 [E}.…. Cl+Shit+T 二 调 @ 板 上 
设置 对 象 选择 行为 ， 如 高 高 显示 、 快速 拾取 延迟 以 及 选择 球 大 小 。 图 和 
、 B 县 四].. 
退出 外 同 背 折 
加 资源 板 [] 据 相 格 @). 
汪 雪 昌 和 宁 详 后 板 扣 人 和 电工 的 普 这 而。 ‘DD 视图 误 要 IN1 
> (= ;» 人、 人、 > 66 二 上 7” 人、 人、 
图 5-1 单 击 “ 草 图 ”命令 图 5-2 阁 南 “草图 ”人 i 令 








草图 环境 设置 主要 用 于 设置 草图 中 的 显示 参数 和 草图 对 象 的 默认 名 称 前 组 等 。 在 功能 区 
的 “文件 ”菜单 中 ， 单 击 “ 首 选项 ”| “草图 ”命令 ， 弹 出 “草图 首选 项 ”对 话 框 ， 该 对 话 
框 包括 “草图 样式 ”“ 会 话 设置 ”和 “部 件 设置 ” 选项 卡 ， 如 图 5-3 所 示 。 
在 “草图 首选 项 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
人 “尺寸 标签 ”列表 框 : 该 列表 框 用 于 设置 尺寸 的 文本 内 容 ， 其 下 拉 列 表 框 中 包含 表达 
式 、 名 称 和 值 3 个 选项 。 
人 “屏幕 上 固定 文本 高 度 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 可 以 设置 固定 尺寸 文本 的 高 度 。 
“创建 自动 判断 约束 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 可 以 创建 草图 的 判断 约束 对 象 。 
人 “连续 自动 标注 尺寸 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 可 以 连续 标注 尺寸 对 象 
人 “显示 对 象 颜 色 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 框 ， 可 以 显示 出 草图 对 象 的 颜色 。 
人 “捕捉 角 ” 文 本 框 : 用 于 设置 捕捉 角度 ， 它 用 来 控制 不 采取 捕捉 方 式 绘制 直线 时 是 
9 动 为 水 平 或 到 直 直 厂 , 如 果 所 面 直线 与 草图 工作 平面 XC 轴 或 YC 轴 的 夹 角 小 于 或 
等 于 该 参数 值 ， 则 所 画 直 线 会 自动 为 水 平 或 垂直 直线 。 
介 “ 显 示 自 由 度 箭头 ” 复 选 框 ; 用 于 控制 自由 箭头 的 显示 状态 。 选 中 该 复 选 框 ， 则 草图 
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令 “ 部 件 设置 ”选项 卡 : 





























草图 设置 ”会 活 设置 ”部件 设置 
设置 H 
尺寸 标签 
屏幕 上 固定 文本 高 度 
文本 高 度 
约束 符号 大 小 
创建 自动 判断 约束 
连续 自动 标注 尺寸 
显示 对 象 颜色 
使 用 求解 公差 
公差 0. 02541 
显示 对 象 名 称 

取消 








令 “ 动 态 约束 显示 ” 复 选 框 : 


仿 “ 更 改 视图 方位 ” 复 选 框 : 
图 是 否 回 到 原来 的 方位 。 
令 “ 你 持 图 层 状 态 ” 复 选 框 : 
层 目 动 称 为 当前 工作 层 。 
回 到 激活 前 的 工作 层 。 
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关联 复制 凶 ] 
组 合 旧 








可 J 号 1 本 是 各 


5-4 单 击 “ 草 图 ”命令 


32 


-。 仿 秆 曲线 投影 曲线 相交 曲线 







































































A 草图 首选 项 F X A 草图 首选 项 F X 

草图 设置 | 会 话 设置 | 部 件 设置 草图 设置 ”会话 设 置 “ 部件 设置 
设置 颜色 H 
捕捉 角 曲线 [| 
显示 自由 度 箭头 约束 和 尺寸 ee 
动态 草图 显示 自动 标注 尺寸 FE 
显示 约束 符号 过 约 率 的 对 铺 C1] 
到 方位 冲突 对 象 CC 
i 未 解 算 的 曲线 | 
eh 参考 尺寸 = 
回 维持 隐藏 杖 态 参考 曲线 FE 
团 保持 图 层 状态 部 分 的 宁 且 上 IE 
显示 截面 映射 警告 完全 约束 曲线 = 
过 期 对 象 LC 
a 自由 度 箭头 [ss 
配方 曲线 = 到 
不 活动 的 草图 CE 

继承 自用 户 默认 设置 
[这 | sn | 国 [L 这 |[ 有 | 大 到 
图 5-3 “ 齐 图 首选 项 ”对 话 框 
用 于 控制 约束 是 否 动 态 显 示 。 


选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 控制 草图 退出 激活 状态 时 ， 工 作 视 


用 于 控制 工作 图 层 状态 。 当 草图 被 激活 后 ， 


选中 该 复 选 框 后 ， 





在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 草图 工作 平面。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 创建 草图 平面 : 
急 在 边框 条 中 单 击 “这 上 
令 在 功能 区 


| “插入 ”| 


该 选项 卡 主 要 用 来 设置 齐 几 中 不 同 对 象 类 型 的 颜色 属性 


“草图 ”命令 ， 如 图 5-4 所 示 。 
“主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 车 ， 如 图 5-5 

















派生 曲线 直接 草图 ~ 


NX [Mays 半角 谍 回血 诊 D+= 
主页 ”曲线 ”分析 ”视图 

他 阵 引 特征 
a 


-世面 拉 伸 孔 。 而 


泻 染 ”工具 ”应用 模块 


斌 创 笠 角 | 
人 修剪 体 ed 急 。 = 全 宇 
人 抽 。 wn > i 品 








-久富 较 4 圆 贺 


二 莱 单 MM) 














上 回 口 固定 基准 平面 加 
六 回 问 固定 基准 平面 名 
六 回 口 固定 基准 平面 回 
“ 回 鲜 简单 孔 (1) 

… 回 筷 前 单 孔 (12) 












DIbIbIb I I I 






单 击 “ 章 图 ”按钮 


它 所 在 的 工作 
当 和 草图 退出 激活 状态 时 ， 章 图 工作 层 会 


第 $ 章 ”掌握 章 图 功能 


令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “下 接 草 图 ”选项 板 中 单 击 “ 草 图 ” 控 钮 加 ， 如 图 5-6 
所 示 。 


主页 虹 续 ”分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 


ZY yy 凶 坊 丑 
RR EN 全) 十 | - 点 直线 圆 抓 巍 艺术 样 条 > 曲面 上 的 曲线 “= 偏 置 曲线 投影 曲线 相交 曲线 
下 3 曲线 





雪 菜单 M] - | 没有 选择 过 泪 器 。 ”| 整个 装 本 > 7 的 > D" 和 多 呈 和 园 必 








名 称 和 
， | :外 历史 记录 模式 
上 全 +. 电 模型 视图 
hq + 罗 摄 像 机 
Dh -3 模型 历史 记录 
日 _ 回国 圆柱 加 
F@ 


个 回 口 
回 钱 简单 孔 011) 
回 钱 简单 孔 (12] 





图 5-6 单 击 “ 草 图 ”按钮 


案例 实战 036 一 一 通过 命令 创建 草图 平面 





素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \036.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \036.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 3 半 \ 案 例 实战 036.mp4 





按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 $-7 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 章 岁 ”按钮 如， 进入 
草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 “草图 平面 ”选项 区 中 ， 单 击 “平面 方法 ” 右 例 
的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 创 建 平 面 ” 选项 ， 如 图 5-8 所 示 。 








A 创建 草图 


草图 类 型 


村 可 本 二 








攻 图 平面 
平面 方法 自动 判断 
选择 平 的 而 或 平面 最 拉面。 
Em one 
草图 方向 
村 “确定 > 取消 R 到 
图 5-7 打开 素材 模型 图 5-8 选择 相应 选项 


在 “创建 草图 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 关 型 ”列表 框 : 其 用 于 创建 草图 类 型 ， 主 要 有 “在 平面 上 ”和 “在 轨迹 上 ”两 种 闫 型。 
令 “ 现 有 平面 ”选项 : 在 绘图 窗口 选择 一 个 平 血 作为 草 网 平面， 同时 系统 在 所 选 平面 创 
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Hs 


建 坐 标 系 。 

令 “创建 平 面 ” 选 项 : 选择 该 选项 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “平面 对 话 框 ” 按钮 回 ， 弹 出 “ 平 
面 ” 对 话 框 ， 用 户 可 以 选择 “自动 判断 ”“ 点 和 方向 ”“ 距 离 ”“ 成 一 角度 ”和 “固守 
基准 ”等 方式 创建 草图 平面 。 

令 “ 创 建 基准 坐标 系 ” 选 项 : 选择 该 选项 后 ， 单 击 “ 创 建 基准 坐标 系 ” 投 钮 国 ， 弹 出 “ 基 
准 CSYS” 对 话 框 ， 用 户 可 以 通过 参考 WCS、 绝 对 和 选 定 的 CSYS 确定 用 户 坐 标 系 。 

03) 在 绘图 区 中 最 上 方 的 表面 上 ， 单 击 女 标 左 键 ， 选 择 平 而 对象， 和 单 击 “ 确 定 ” 按 

ei 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 名 ， 即 可 创建 草图 平面 ， 如 图 5-10 所 示 。 


























图 5-9 和 单 击 “确定 ” 鬼 钮 图 5-10 创建 草图 乎 面 


5.2.3 


草图 对 象 是 指 章 图 中 的 曲线 和 点 ， 创 建 章 图 平 而 后， 可 以 在 草图 平和 上 创建 草图 对 得 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 建 立 草 图 对 象 的 方法 有 以 下 3 种: 

令 在 草图 中 直接 绘制 草图 曲线 或 点 。 

令 通过 功能 区 的 一 些 功能 操作 ， 湛 加 绘图 区 域 存 在 的 曲线 或 把 到 草图 中 。 

令 从 实体 或 厂 体 上 抽取 对 象 到 至 图 中 。 








案例 实战 037 一 一 通过 命令 创建 草图 对 象 
< 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \037.prt 
和 2 效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \037.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \ 案 例 实战 037.mp4 


按 《〈《CtrlHO》 组合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 5-11 所 示 。 
》 02) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 四， 进入 


草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 表面 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 平 面 
对 象 ， ea 12 所 示 。 
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03) 单 击 “确定 ”按钮 ， 在 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 O|， 如 图 5-13 所 示 。 





























图 5-11 打开 素材 模型 





图 5-12 ”选择 平面 对 象 


弹出 “ 圆 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 圆心 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 “直径 ”数值 框 中 


输入 16， 如 图 5-14 所 示 。 


NX| 回 | 中 > Co 二 史 晶 | 站 dnd 
主页 Ss 分 析 











下 更 多 移动 面 





~- -DO@ 简单 孔 [3) 

本 -DO@ 实例 化 的 漳 单 孔 二 
上 - 口 闻 图 阵列 加 

~ 口 食 实例 [1] 5)/ 简 单 孔 (4 
一 口 食 严 网 [2 加 / 简 单 孔 区 
~ 口 仿 实例 [31 65)/ 简 单 孔 (4) 
六 口 食 实 网 [4] 加/ 简单 孔 峡 
一 口 食 实例 [5] (5) 向 单 孔 (4 
- 口 信 实例 [6 (5)/ 沿 单 孔 (4 
~ 口 俐 实例 [7 [5)/ 泣 单 孔 区 
-- 回 团 边 j 贺 的 


图 和 -13 单 击 “ 圆 ” 按钮 








圆 方法 输入 模式 


@o x 凶 








图 5-14 ”设置 参数 


按 (Enter〉 键 确 认 ， 然 后 单 击 “完成 草图 ”按钮 训 ， 即 可 创建 草图 对 象 ， 如 


图 5-15 所 示 。 





图 5-15 


创建 草图 对 和 象 
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5.3 ”草图 的 约束 


在 草 网 中 创建 曲线 后 ， 有 时 需要 对 其 进行 约束 或 定位 。 齐 疼 约 束 主 要 包括 几何 约束 、 矿 
十 约束 和 定位 约束 等 ， 其 功能 各 不 相同 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 弹出 “几何 约束 ”对 话 框 : 
令 在 功能 区 “曲线 ”或 者 “主页 ”选项 卡 的 “下 接 章 图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 蛙 击 “几何 约束 ”按钮 名 ， 如 图 5-16 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 琳 单 ”| “插入 ”| “草图 约束 ”| “几何 约束 ”命令 ， 如 图 5-17 
所 示 。 




















号 - 人 ”和 梧 亩 DOD -= Nx 四 7- ”可 窗 OD-= NX 
主页 ”曲线 分 析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 主页 ”曲线 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
5: ~ 小 -yy 4 a RS 正 草图 是 .. 一 。 3 A 
时 次 wDNO+ 站 站 8 二 AN 入 | 时 有 滞 a i Bl 十 YYy 
图 完 pA 快速 尺 : 点 ”直线 贺 中 /图 艺术 样 条 完 ” 快速 RR 点 直 艺术 样 条 
草图 完成 图 \y XO 十 鸭 系 哲人 六。4 芝 Rd 更 S 点 总 国 lb 全 艺术 条 草图 完成 草图 。。 草图 曲线 [6] QQ (六 。 快速 R 二 村 SS 点 直线 国 泊 个 条 
直接 草图 景 近 使 用 区 草本 约束 的 "| RO) » 曲线 
二 菜单 M” 肌 有 选择 过 十 吕 “| | 公 在 工作 部 件 内 “| < > 固 。 几何 约 率 填 衣 册 ” 了 没 。 基 准点 ， 抒 几何 约束 I}. NC "久生 史 必 国医 
亲 Si 到 草图 约束 | 文件 日 。 ， 阳线 [0 ,| 的 mr 从 
i 单 击 几何 9 上 鸣 设 郑 编辑 E] 。 | 派生 风 线 人 
二 办 历史 记录 模式 丛 局 长 尺寸 ;在 显示 视图 。? 
|。 * 电 模 型 祝 图 草图 特征 | 
pa + 隐 摄像 机 格式 6 ， 关联 复制 色 ] » 
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图 5-16， 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 图 5-17 单 击 “ 几 何 约束 ”命令 


4 如 胃 台 相 雪 约束 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 相 切 约束 ， 可 以 指定 两 个 对 象 相 切 。 
案例 实战 038 一 一 通过 命令 相 切 约束 草图 
ES 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \038.prt 
1 2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \038.prt 
视频 文件 光 稳 \ 视 频 \ 第 $ 章 \ 案 例 实战 038.mp4 
按 (CtrIt+tO〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 5-18 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 人， 在 
绘图 区 中 绘制 直线 ， 如 图 5-19 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “几何 约束 ”按钮 区 ， 如 图 5-20 所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 “几何 约束 ”信息 提示 框 ， 选 中 相应 的 复 选 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 5-21 所 示 。 
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区 中 选择 最 上 方 的 直线 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ”按钮 天 ， 选 择 左下 方 的 贺 ， 执 行 操作 后 ， 
即 可 相 切 约束 直线 ， 如 图 5-22 所 示 。 





图 5-18 打开 素材 模型 图 $-19 绘制 直线 


和 褐 





- 回 跟 草图 [0)"SKETCH_005" 











图 5-20 单 击 相应 的 按钮 图 5-21 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


用 与 上 一 步 同样 的 方法 ， 相 切 约束 直线 ， 单 击 “完成 草图 ”按钮 山 ， 即 可 相 切 
约束 草图 ， 如 图 5-23 所 示 。 








i- WO== 
要 约束 的 几何 体 





后 “< 


贰 】 


加 





























图 5-22 ” 相 切 约束 直线 图 5-23 ” 相 切 约束 草图 








全 


As 








5.3.2 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 王 直 约束 可 以 使 两 条 直线 相互 焉 直 。 
案例 实战 03) 一 一 通过 命令 垂直 约束 草图 


视频 文件 
按 《Ctrl+HO》 组合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 5-24 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ， 在 
线 ， 如 图 5-25 所 示 。 








NS 
|/ 并 
Xl 
-十 
NS 
起 
下 




















图 5-24 打开 素材 模型 图 5-25 ”绘制 直线 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 名 ， 弹 出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ”选项 区 中 单 
击 “ 垂 直 ” 按 钮 上 ， 如 图 5-26 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 选 择 绘制 的 直线 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ” 按 钮 别 ， 并 在 绘图 区 
中 选择 最 左 侧 的 直线 ， 如 图 5-27 所 示 。 















约束 


广 + 关 yy 转 = 
全 从 四 = 二 


要 约束 的 几何 体 







六 + 首 思 朵 
= 人 要 3 
的 两 杀 修 线 ,使 之 要 直 。 





要 约 京 的 几何 体 
































图 5-26 单 击 相应 的 按钮 图 5-27 选择 直线 
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执行 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 加 ， 即 可 垂直 约束 草图 ， 如 图 5-28 所 示 。 


图 5-28 垂直 约束 草 网 


533 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 平行 约束 ， 可 以 使 两 条 直线 相互 平行 。 


案例 实战 040 一 一 通过 命令 平行 约束 草图 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \040.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \040.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \ 案 例 实战 040.mp4 


按 (Ctrlt+O， 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 5-29 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ， 在 


绘图 区 中 绘制 直线 ， 如 图 5-30 所 示 。 











图 5-30 ”绘制 直线 


图 5-29 打开 素材 模型 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 章 网 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 几 何 约束 ” 按 钮 所 ， 弹 出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ”选项 区 中 单 
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击 “平行 ”按钮 顺 ， 如 图 5-31 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 选 择 绘制 的 直线 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ”按钮 天 ， 并 在 绘图 区 


中 选择 最 下 方 的 直线 ， 如 图 5-32 所 示 。 


I 
六 1 | 园 上 一 
上 -人 四 = = 
要 约束 的 几何 体 

















®@ 
Line14 / SKETCH_000 


图 5-31 单 击 相应 的 按钮 图 5-32 ”选择 直线 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ” 按 饵 贿 ， 即 可 平行 约束 草图 ， 如 图 5-33 所 示 。 








图 533 守 行 多 来 衬 图 


.34 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 同心 约束 ， 可 以 将 两 个 圆 对 象 进行 同心 约束 。 
案例 实战 041 一 一 通过 命令 同心 约束 草图 





素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 $ 章 \041.prt 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \041.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 $ 章 \ 案 例 实战 041.mp4 
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按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 5-34 所 示 。 
在 “部 件 导 航 器 ”中 选择 相应 的 选项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沈 单 中 选 


择 “ 编 辑 ” 选 项 ， 如 图 5-35 所 示 。 





LA ” 上 禾 罕 口 -= 


x 人 有 应 用 模块 
区 DA + 
地 ER 二 





























图 5-34 ”打开 素材 模型 图 5-35 ”选择 “编辑 ”选项 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 所 ， 弹 出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ”选项 区 中 单 
击 “ 同 心 ” 按 钮 恬 ， 如 图 $-36 所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 小 圆 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ” 按 钮 制 ， 并 在 绘图 区 中 选择 
大 圆 ， 单 击 “ 关 闭 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是 ， 即 可 同心 约束 草图 ， 如 图 5-37 
所 示 。 


-a H 
i 同心 
ET 
关 选择 要 约束 到 的 对 象 冲 


图 5-36 单 击 相 应 的 按钮 图 5-37 同心 约束 草图 


5.3.5 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 等 长 约束 ， 可 以 定义 两 条 或 两 条 以 上 的 直线 等 长 度 。 














97 








案例 实战 042 一 一 通过 命令 等 长 约束 草图 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \042.prt 
2 盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \042.prt 
视频 文件 盘 \ 视 频 \ 第 5 半 \ 案 例 实战 042.mp4 


光 
光 





按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 5-38 所 示 。 

在 绘图 区 中 最 短 的 百 线 上 双击 鼠标 左 键 ， 进 入 晶 网 环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 
卡 的 “和 朋 接 音 图 ”选项 板 中 单 击 “更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 儿 何 约 束 ” 按 钮 训 ， 
弹出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ”选项 区 中 单 击 “等 长 ”按钮 三 ， 如 图 5-39 所 示 。 


























图 5-39 单 击 “等 长 ”按钮 


图 5-38 ”打开 素材 模型 
在 绘图 区 中 选择 最 上 方 的 直线 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ” 按 钮 出 ， 并 在 绘图 区 


中 选择 合适 的 直线 ， 如 图 5-40 所 示 。 
单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 靖 ， 即 可 等 长 约束 草图 ， 如 


图 5-41 所 示 。 


/es 
+t-W@== 
要 约束 的 几何 体 





选择 要 约束 的 对 象 [1] 


自动 选择 递 进 


py 











图 5-40 ”选择 相应 的 直线 图 5-41 等 长 约束 草图 
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5.3.6 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 等 半径 约束 ， 可 以 定义 两 条 或 两 条 以 上 的 圆 弧 半径 相等 。 
案例 实战 043 一 通过 命令 等 半径 约束 草图 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \043.prt 
| 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \ 案 例 实 战 043.mp4 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 5-42 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 弧 ” 按 钮 人 ， 在 
绘 独 区 中 绘制 圆 弧 ， 如 图 5-43 所 示 。 








图 5-42 打开 素材 模型 图 5-43 ”绘制 圆 陶 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 名 ， 弹 出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 在 “约束 ”选项 区 中 单 
击 “ 等 半径 ”按钮 三 ， 如 图 5-44 所 示 。 

在 绘图 区 中 选择 刚 绘制 的 圆 弧 ， 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ”按钮 捆 ， 并 在 绘图 区 
中 选择 大 圆 弧 ， 如 图 5-45 所 示 。 













&A 几何 约束 F Xx 
约束 
/eg 
Ne@= 靶 
要 约束 的 几何 体 









Pe 
1 -AN@= 国 
要 约束 的 几何 体 
选择 要 约束 的 对 象 [1] 












约 训 两 个 或 多 个 图 所， 使 之 具有 等 半径 。 
















类 选择 要 约束 到 对 象 D) 
自动 选择 弟 进 
设置 






回 自动 选择 递 进 
设置 








和 





























图 5-44 单 击 相应 的 按钮 图 5-45 ”选择 大 圆 
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- 





单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 谓 ， 即 可 等 半径 约束 草图 ， 如 
图 5-46 所 示 。 








图 5-46 ”等 半径 约束 草图 


5.4 草图 的 编辑 


UG 拓 供 的 草图 对 象 的 编辑 功能 包括 镜像 曲线 、 编辑 曲 线 、 重 新 附 看 草图 、 编 和 界定 义 线 帅 
以 及 添加 现 有 曲线 等 。 


国 镜像 草图 曲线 


镜像 曲线 是 以 一 条 直线 为 中 心 线 ， 对 已 经 建立 的 一 半 部 件 对 称 复制 ， 生 成 的 新 对 象 与 原 
对 和 象 构成 一 个 整体 ， 并 且 你 持 相 关 性 ， 这 样 就 可 以 快速 地 绘制 图 形 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 镜像 草图 曲线 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “搬入 ”| “草图 曲线 ”| “镜像 曲线 ”命令 ， 如 图 5-47 
所 示 。 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 按 钮 名。 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 按 钮 外， 如 图 5-48 所 示 。 













































NX- + 有 昌 访 | 上 万" 村 究 0 N NX go 0c 寺 曲 寓 | 后 -| 炳 宣 D -= N 
| 主页 | 分 析 “视图 党 染 工具 ”应 用 模块 主页 曲线 “分析 视图 泻 染 ”工具 ”应 用 模块 
甘草 图 SS oy 曲线 _ 
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〇 ，。 PP et RT 人 艺术 条 
/二 UI. a he my 工 | ng ‘是 三 = 
MB Ar4%t yy 所 MW- 贡 |] |] 六 让 如上 5 同志 -69 夯 国医 
QO 国 cl. 0 4 | 部 和 fs | 条 各 人 人 公 友 
将 F = 更 多 曲线 
F@@ 历 
号 YR}. R : 电 yOI)B@BSE 
© Sum. P p 人 4 岳 及 要 切 信 邮 . 
和 艺术 样 条 D).。 5 和 A 
;> er ~… 回 章 固定 基准 平面 四 4 
2 ~… 回 + 国定 基准 轴 [1 v 
十 点 中 上 回 + 固定 基准 负 加 v 


一 回 周 草图 (3)"SKETCH_000" W 
- 回 申 草图 呈 '"SKETCH_002” ww 
~… 回 昧 草图 品 "SKETCH_001" vw 
~… 回 周 草 图 (6)"SKETCH_003" vw 
~“… 回 昧 草图 "SKETCH_004" W 
“ 回 豆 草图 (8) "SKETCH_... vw 


> a 
后 阵 列 曲线 1. 
| 检 派生 





























5-47 单 击 “ 镜 像 曲线 ”命令 5-48 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 
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案例 实战 044 一 一 通过 命令 镜像 草图 曲线 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 $ 章 \044.prt 


效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \044.prt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \ 案 例 实 战 044.mp4 
按 《〈Ctr+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 $-49 所 示 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 圆 ”按钮 O， 在 绘 
图 区 中 绘制 圆 ， 如 图 5-50 所 示 。 








图 5-49 ”打开 素材 模型 5-50 绘制 圆 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 革 图 曲线 ”下 拉 近 
钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 在 ， 如 网 5-51 所 示 。 

弹出 “镜像 曲线 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 刚 绘制 的 圆 ， 单 击 “ 中 心 线 ” 按钮 剧 
并 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 5-52 所 示 。 





”镜像 曲线 
要 镜像 的 曲线 
W 选择 曲线 中 
中 心 线 


























一 回 中 草 图 3j"SKETCH_000" 
- 回 卡 草图 用"SKETCH_002" 
~ 回赠 草图 "SKETCH_001" 
-回赠 草图 6"SKETCH_009" 
- 回 突 草图 (7"SKETCH_004" 





图 5-51 单 击 相应 的 按钮 图 5-52 选择 曲线 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 请 ， 即 可 镜像 草 
图 曲线 ， 如 图 5-53 所 示 。 
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图 5-53 ”镜像 草图 曲线 


天 风 全 汇 生 有 直线 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “派生 直线 ”， 可 以 在 两 条 平行 直线 中 间 创 建 一 条 与 男 一 条 直线 
平行 的 直线 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 派 生 直 线 有 以 下 3 种 方法 : 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “派生 直线 ”按钮 人 ， 如 图 5-54 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 曲线 ”| “派生 直线 ”命令 ， 如 图 5-55 
所 示 。 


NX go - 站 和 


















NX 加 ssh sd 和 黑 ~ 更 证 D ~ 
A 二 三 -一 i | Y a 
(= 主页 | | EE 


























在 位 务 环境 中 绘制 草图 NI 
ea 。 草 轿 曲线 ; 














Ei (0 "SKETCH_001" w 
-回落 草图 ("SKETCH_... ~ 














小 平面 建 模 人 


图 5-54 单 击 “ 派 生 直线 ”按钮 图 5-55 单 击 “ 派 生 直线 ”命令 


令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 近 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 派 生 直 线 ” 按 钮 长 . 
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第 $ 章 ”掌握 草图 功能 


案例 实战 045 一 一 通过 命令 派生 直线 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 5 章 \045.prt 


效果 文件 ”| 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \045.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \ 案 例 实 战 045.mp4 
按 〈CtrlHO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 5-56 所 示 。 
在 “部 件 导航 器 ”中 选择 相应 的 选项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 编 辑 ” 选 项 ， 如 网 5-57 所 示 。 





NX| 国 |9- BA 图 畜 口 -= 
本 分 析 视图 3 Re 3 


, 染 工具 应 用 模块 
局 wo - SET -YT pa 


四 加。 2 醒 拉 仙 孔 。 同 交 | 国 旺 








入 网 >- 人 各 虽 工 i ; 男 < 国 加 


























图 5-56 ”打开 素材 模型 图 5-57 选择 “编辑 ”选项 


进入 草图 环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 音 图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 章 
图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 派 生 直 线 ” 按 钮 长 ， 如 图 5-58 所 示 。 
在 绘图 区 中 ， 选 择 上 方 的 水 平 直 线 为 派生 对 象 ， 如 网 5-59 所 示 。 


人 IF ET 




















图 5-58 单 击 “ 派 生 直 线 ” 按 钮 图 5-59 选择 派生 对 象 


05) 在 绘图 区 中 合适 的 端点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 网 ， 即 可 
派生 直线 ， 如 图 5-60 所 示 。 
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5-60 ”派生 直线 





山居 添加 现 有 曲线 


添加 现 有 曲线 可 以 是 将 和 草 岁 以 外 的 对 象 以 菏 种 方式 或 经 过 茶 种 变化 添加 到 章 图 中 ， 从 而 
成 为 草图 对 象 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 添加 现 有 曲线 : 
令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 近 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “添加 现 有 曲线 ”按钮 号 ， 如 图 5-61 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 末 单 ”| “插入 ”| “草图 曲线 ”| “ 现 有 曲线 ”命令 ， 如 图 5-62 
所 示 。 







NX 日 0"~ 二 用 访 轩 "各 E05 NINXI 昌 人 9m + 有 让 时 "各 Eo 
主页 由 后 分 析 视图 演 染 工具 。 应 用 模块 ES 和 rm #5 分析 视图 注 染 工具。 应 用 模 次 







er 
NA: RI 于 圆 引 /图 艺术 样 条 i 
a 音素 


Ee gb | | 
二 MI- 图 了 | 六 证 晴 三 直 扩 5% 辐 -人 4 局 口 -@ 各国 回国 








7”， 冯 。 基 准点 加 

A | 部 Sr 吕 | 奈 向 (人 公克 ”此 绪 [C) 
= E = 
Be J XG 设计 特征 












[le :fp 关联 复制 
| 从 Bd 上 组 合 [8] 
-- 访 模 型 历史 记录 S 

上 上 回 加 固定 基准 平 而 四 v | 

广 固 固定 基准 轴 (1 v 
上 回 个 固定 基准 轴 [2 如 
“ 回 跑 草图 (3)"SKETCH_000" W 
回复 草图 [4 "SKETCH_... 妈 




















5-61 单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ” 近 钮 图 5-62 单 击 “ 现 有 曲线 ”命令 


令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 昔 图 曲线 ”下 拉 近 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ”按钮 卫 。 


委 例 实战 046 一 一 通过 命令 添加 现 有 曲线 
素材 文件 。， 光 各 \ 素 材 ' 第 5 章 \046.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 5 章 \046.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \ 采 例 实战 046.mp4 
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按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 5-63 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “草图 ”按钮 加 ， 进 入 
草 岁 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 完 成 草图 工作 平面 的 创建 ， 在 
功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “下 接 章 图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ”按钮 音 ， 如 图 5-64 所 示 。 


站 “十 昌 昌 | 量 - 
文件 (F 曲线 。 分析 演 染 ”工具 应 用 模块 





图 $-63 ”打开 素材 模型 图 5-64 单 击 相应 按钮 


弹出 “添加 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 上 下 两 个 圆 踊 对 象 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 5-65 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 添加 现 有 曲线 ， 如 图 5-66 所 示 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 喘 ， 
完成 现 有 曲线 的 添加 。 

















5-65 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 S-66，” 诺 加 现 有 曲线 
44 
在 UGNX 10.0 中 ， 使用“ 交点” 命令， 可 以 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方式 创建 交点 : 

令 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ”按钮 入， 如 图 5-67 所 示 。 

令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “草图 曲线 ”| “交点 ”命令 ， 如 图 5-68 所 示 。 
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回 呈 - 们 二 曲 筷 | 旷 - 几 吝 D.> N 
| 件 (f 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
音 图 站 图 kh 口 . 从 〇 十 el 快速 R 寸 “更 多 ”点 。 直线 国 炙 个 艺术 样 条 
编辑 曲线 -1 | -_ 
到 区- 国 ] j 交 六 证 晴 -可 ww 加 -434 呈 -@ 外 园 # 园 园 
系 丰 人 公克 
名 称 和 | 更 多 曲线 
Oo 

B 到 所 成 号 二 长 芭 . 
Tb 不 i > 
“~ 了, 模型 历史 记录 
六 图章 固定 基准 平面 加 Ca 
上 - 回 个 固定 基准 灿 人 v 
上 - 回 1 固定 基准 册 站 D4 
~… 回 虞 草图 [3)"SKETCH_000" 的 
回落 草图 (4) "SKETCH_... 






























































图 5-67 单 击 “ 交 点 ”按钮 图 5-68 单 击 “ 区 点 ”命令 


令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 ， 单 击 “ 草 图 曲线 ”下 拉 控 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 添 加 现 有 曲线 ”按钮 后 。 


案例 实战 047 一 一 人 通过 命令 创建 交点 


素材 文件 ”光盘 \ 素 村 \ 第 $ 章 \047.prt 


效果 文件 |， 光盘 \ 效 果 \ 第 $ 章 \047.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 5 章 \ 案 例 实战 047.mp4 





按 〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 5-69 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “草图 ”按钮 加 ， 进 入 
草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 人 确定 ” 按 包 ， 完 成 草图 工作 平面 的 创建 ， 在 
功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “和 直接 早 图 ”选项 板 中 ， 蛙 击 “草图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “交点 ”按钮 和 怀 ， 如 图 5-70 所 示 。 


NX| 回 |9 ve 地 曲 晶 | 履 -| 郊 可 0- 
主 责 ”曲线 分 析 ”视图 演 染 工具 。 应 用 模块 





图 | 曲线 “| DO 包 @ ~ 时 
tm 号 有 OO + a ea A 
国 | ps @ 四 Ee & L 
es 特征 同步 建 模 标准 化 工 
二 并 | |] 半 六 让 总 属 司 邮 加 .4%5-@ 和 外国 和 国 园 


4 1 条 和 丰 (信友 太 
更 多 曲线 


汉 SA © > 他 各 

到 所 际 龟 切 太 六 

了 
Ee 

_” 


| ~… 团 和 固定 基准 轴 2 ” 
一 回 踏 草 图 gj'SKETCH_000，W 
S “ 回 鹤 草图 (0) "SKETCH_... W 
下 Se 


5-69 打开 素材 模型 图 5-70 单 击 “ 区 点 ”按钮 


弹出 “交点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 曲线 ， 如 图 5-71 所 示 。 
在 “交点 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是 ， 即 
可 创建 交点 ， 如 图 5-72 所 示 。 
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图 5-71 选择 曲线 图 5-72 ”创建 交点 
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学 前 提示 
"3 UG 基本 特征 是 基于 特征 的 参数 化 系统 ， 具 有 交互 创建 和 编辑 复杂 实体 


“模型 的 能 力 。 应 用 UG 的 建 模 功能 ， 可 以 创建 基本 实体 。 


E> 


本 章 教学 目标 


> 基准 特征 的 创建 
> 基本 实体 的 创建 








0 


钢 频 演示 








6.1 基准 特征 的 创建 


UG 的 建 模 过 程 中 ， 和 常常 需要 借助 辅助 的 点 、 线 、 面 等 来 完成 产品 的 造型 建 模 ， 这 些 辅助 





的 点 、 线 、 面 虽然 不 直接 构成 模型 的 一 部 分 ， 但 却 是 造型 建 模 过 程 中 必 不 可 少 的 。 


fl 


基准 平面 的 主要 作用 为 辅助 在 圆柱 、 圆 锥 、 球 、 回 转 体 上 建立 形状 特征 ， 当 特征 定义 平 
面 和 目标 实体 上 的 表面 不 平行 〈 垂 直 ) 时 辅助 建立 其 他 特征 ， 或 者 作为 实体 的 修剪 面 等 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基准 平面 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”|“ 揪 入 ”| “基准 /点 ”| “基准 平面 ”命令 ， 如 图 6-1 

















所 未 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 极 中 蛙 击 “基准 平面 ”按钮 中 ， 如 图 6-2 
所 未 。 
NX 加 9 ~ 二 明 咏 | 网 -| 全 亩 0D -= NX dT NX 
本 55 于 = 由 线 分 析 视图 党 染 工具 应 用 模块 本 25 对 = 到 由 线 分 析 视图 党 染 工具 应 用 模块 
- | 畸 草 图 岂 ). 多 i ae 和 | 创 笠 角 布 
| I 2 Dt Ary 









特征 到 标准 化 
个 汇 目 


;"@ 富国 < 国 加 








设计 特征 正 ] 


型 历史 记录 
L-. 回 K 基准 坐标 系 [0] 














坊 置 , 蔡 放 上 四) 








b 
» 
» 


图 6-1 单 击 “ 基 准 平 面 ” 命 令 图 6-2 ” 单 击 “ 基 准 平 面 ”按钮 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平 面 ”按钮 口 ， 将 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 ， 如 图 6-3 所 示 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 相应 的 对 象 ， 单 击 “ 硝 定 ”按钮 ， 即 可 








创建 基准 平面 。 
A 基准 平面 F X 
类 型 H 
要 定义 平面 的 对 象 H 
中 
[这 | 应 用 | 国富 








6-3 “基准 平面 ”对 话 框 
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A、 


Ox 


新 手 案 例 学 
UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


在 “基准 平和 鲁 ”对 话 框 的 “类 型 ”列表 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

仿 日 动 判 断 : 用 于 完成 多 种 方式 的 操作 。 

仿 点 和 方 同 : 使 用 点 和 方 同 方法 创建 基准 平面 需 要 选择 一 个 参考 点 和 一 个 参考 矢量 ， 
建立 的 基准 平面 通过 该 点 牌 直 与 所 选 天 量 。 

令 曲线 上 : 用 于 通过 选择 一 条 参考 曲线 创建 基准 平 身 ， 该 平面 垂直 于 该 曲线 攻 点 处 的 
切 天 量 或 法 癌 天 量 。 

令 俩 置 : 选择 一 个 平面 或 基准 面 输入 俩 置 值 ， 则 会 建立 一 个 基准 平面 ， 该 平面 与 参考 
平面 的 距离 为 所 设置 的 俩 置 值 。 

全 平行 : 选择 两 个 平行 的 平面 或 基准 而 ， 系 统 会 在 所 选 的 平面 之 间 创 建 基 准 平 耐 。 

令 相 切 : 通过 和 一 曲面 相 切 旦 通过 该 曲面 上 的 点 、 线 或 平面 来 创建 基准 平面 。 












































基准 平面 是 建 模 的 辅助 平面 ， 之 所 以 用 到 基准 平面 ， 主 要 是 为 了 在 非 平面 上 方便 地 创建 


特征 ， 或 为 草图 提供 草图 工作 平面 的 位 置 。 





6.1.2 


基准 轴 可 以 用 于 旋转 中 心 、 镜 像 中 心 ， 也 可 以 用 于 指定 拉 伸 体 和 基准 平面 的 方 问 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基准 轴 : 

令 在 边框 条 和 蛙 击 “六 早 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “基准 轴 ” 命 令 ， 如 图 6-4 所 示 。 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 乎 面 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 基 准 轴 ”按钮 1 ， 如 图 6-5 所 示 。 
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图 6-4 单 击 “ 基 准 轴 ” 命 令 图 6-5 单 击 “ 基 准 轴 ”按钮 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平 面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 





板 中 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 1 ， 将 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 如 图 6-6 所 示 ， 然 后 在 绘图 区 中 选 
择 相 应 的 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 即 可 创建 基准 轴 。 








在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 “类 型 ”列表 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 目 动 判 断 ” 选 项 : 通过 指定 的 儿 何 对 象 目 动 确定 基准 类 型 。 
令 “ 曲 线 / 面 轴 ”选项 ， 通过 选择 曲面 和 曲面 上 的 轴 创 建 基准 轴 。 
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令 “ 曲 线 上 矢量 ”选项 : 通过 指定 的 曲线 或 某 实 体 的 边缘 线 上 的 矢量 来 创建 基准 轴 。 
令 “XC 轴 ” 选 项 : 用 于 创建 XC 固定 基准 轴 。 

令 “YC 轴 ” 选 项 : 用 于 创建 YC 固定 基准 轴 。 

令 “ 点 和 方向 ”选项 : 通过 指定 一 点 和 一 个 矢量 方向 创建 基准 轴 。 


自动 判断 


自动 拓 断 


收 自动 判断 = 


正六 轴 的 对 寺 


取消 4 显示 快捷 方式 


6-6 “基准 轴 ” 对 话 框 





六 多 测 基准 (SYS 


基准 坐标 系 是 指 在 视图 中 创建 的 一 个 类 似 于 原点 坐标 系 的 新 坐标 系 ， 该 坐标 系 同 样 有 矢 
量 方 向 等 性 质 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基准 CSYS: 
令 在 边框 条 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “基准 /点 ”| “基准 CSYS” 命 令 ， 如 图 6-7 
所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “基准 平面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 基 准 CSYS” 按 钮 全， 如 图 6-8 所 示 。 


“i 二 明太 | 门 -| 壬 亩 D -= Nx A NX 

主页 “曲线 ”分析 视图 bs 工具 ”应 用 模块 主页 曲线 分 析 ”视图 演 染 ”工具 ”应 用 模块 

| 查 < 阵列 特征 店 倒 科 角 

-| 在 任务 环境 中 绘制 草图 MM}. 本 En 口 [Eu oy -3 全 修剪 体 本 三- ab 
草图 曲线 [6) 罩 呈 基准 平面 拉 伸 也 边 仙 图 4 拨 植 。 更 多 a 

标准 化 


i i , 届 丽 < 贺 国 


















草图 约束 K) 
”基准 点 四 
曲线) 

派生 曲线 岂 











时 








设计 特征 加 
关联 复制 凶 ) 


模型 历史 记录 
-- 回 授 基准 坐标 系 (0) 














8 
二 最 和 地 办 6 oy” 有 vy I SE 二 
3 一 





6-7 单 击 “基准 CSYS” 命 令 6-8 单 击 “基准 CSYS” 按 钮 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “基准 平面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “基准 CSYS” 按 钮 开 ， 将 弹出 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 如 图 6-9 所 示 ， 进 行 设置 
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~ ”新手 案例 学 
UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


刀 


后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 CSYS。 











六 基准 CSYS F xX 
A 基准 CSYS F Xx 类 型 ZC 
类 型 H 2Z0 二 7 动态 Rk / 
这 动态 ~ | SE 3 KE 
各 自动 判断 SN 
TS !" 原点 ，X 点 ，Y 点 | 和 交 pS 
参考 WCS v ,Se i x 轴 ; Y 轴 ， 原点 oe—\ \ 
-一 6 < | 坊 Z 轴 ,，X 轴 ， 原 点 D> | pF 
宁 皖 覆 [ i zy RE 
探 控 姨 H ~. 多 他 * Z 轴 , Y 轴 ， 原 点 全 
指定 方位 vt er We 结 平面 , X 轴 ,点 x| 0.00000 
- x| 000000 三 三 平面 Y| 000000 
一 Y| 000000 此 绝对 C5Y5 Z| 0.00000I 
rm | vl he 四 
起 偏 置 CSY5S 
售 显示 快捷 方式 


图 6-9 “基准 CSYS” 对 话 框 


在 “基准 CSYS” 对 话 框 的 “类 型 ”列表 框 中 ， 各 主要 选项 含义 如 下 。 
令 “ 目 动 判断 ”选项 : 通过 选择 对 象 或 输入 沿 X、Y 和 ZZ 轴 方 回 的 偏 辕 来 定义 一 个 坐 








标 系 。 
售 “ 尿 点 ，X 所 ,YY 氮 ” 选 项 : 利用 绘制 点 功能 先后 指定 3 个 点 来 定义 一 个 坐标 系 。 这 
3 个 点 分 别 是 忌 点、 和 轴 上 的 扣 和 立轴 上 的 点 。 








镶 “X 轴 ,YY 轴 ， 忆 点 ”选项 : 先 利 用 绘制 扣 功 能 指定 一 个 扣 作 为 坐标 系 原 挟 ， 青 利用 
矢量 创建 功能 先后 选择 或 定义 两 个 矢量 ， 这 样 残 创建 了 基准 CSYS。 

售 “ 三 平面 ”选项 : 通过 依次 选择 3 个 平面 来 定义 一 个 坐标 系 。3 个 平面 的 交 扣 为 坐标 
系 的 原点 ， 第 一 个 面 的 法 同 为 入 轴 ， 第 一 个 面 与 第 二 个 面 的 区 线 方 辣 为 乙 轴 。 

镶 “ 绝 对 CSYS ”选项 : 在 绝对 坐标 系 的 原 扣 处 定义 一 个 新 的 坐标 系 。 

仿 “ 当 前 视图 的 CSYS” 选 项 : 利用 当前 视图 定义 一 个 新 的 坐标 系 ， 且 XY 平面 为 当前 
视图 的 所 在 平面。 


6.2 基本 实体 的 创建 


直接 生成 实体 模型 的 方法 一 般 称 为 基本 实体 特征 ， 可 以 用 于 创建 简单 形状 的 对 象 。 基 本 
实体 特征 包括 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 、 球 体 等 特征 。 由 于 这 些 特 征 与 其 他 特征 不 存在 相关 
性 ， 因 此 在 创建 模型 时 ， 一 般 绘制 基本 实体 特征 作为 第 一 个 创建 的 对 象 。 


6.2.1 


在 UG NX 10.0 中 , 使 用 “ 块 ” 命 令 ， 可 以 创建 具有 规则 实体 模型 形状 的 长 方 体 或 正方 体 
等 实体 特征 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 块 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 块 ”按钮 国 ， 如 网 6-10 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “长 方 体 ” 命 令 ， 如 图 6-11 
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所 示 。 
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6-10 单 击 “ 块 ”命令 6-11 单 击 “ 长 方 体 ”命令 


案例 实战 048 一 一 通过 命令 创建 块 
素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 6 章 \048.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \048.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 前 \ 案 例 实战 048.mp4 


按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 6-12 所 示 。 

02) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 块 ”按钮 鹿 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 
如 图 6-13 所 示 。 












































图 6-12 ”打开 素材 模型 图 6-13 单 击 鼠 标 左 键 


ws) 在 “长 方 体 ”对 话 框 中 的 “尺寸 ”选项 区 中 ， 设 置 “长度” 为 10、“ 宽 度 ”为 
四 ee 为 10， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 6-14 所 示 。 
) 04) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 块 ， 如 图 6-15 所 示 。 
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类 型 H 


加 原点 和 过 长 "| 












































原点 H 
wa 
尺寸 H 
长 度 [XC] 10 mm 
宽度 [YC] 10 mm 。 

瀚 无 ~ 

| 

6-14 单 击 “确定 ”按钮 6-15 创建 块 


6.2.2 


在 UG NX 10.0 中 , 圆柱 体 是 建 模 中 经 常 使 用 的 基本 实体 特征 ,影响 其 性 质 的 参数 分 别 为 
直径 和 高 度 〈 或 高 度 和 弧 )。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 圆柱 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 如 图 6-16 所 示 。 
令 在 边框 条 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “圆柱 体 ” 命 令 ， 如 图 6-17 所 示 。 






























NX | 回 人 -~ 光明 咏 | 周 -| 酉 窗 D-= MX INX 国人 -~ 二 有明 谍 | 风 - 自主 D -= NX 
ESD 图 三 邮 线 分 析 ， 视图 党 染 工具 应用 模块 主 下 。 曲线 分析 视图 演 染 工具 。 应 用 模块 
A [mm | 办 陆 列 特征 降 ; 创 科 角 命 外 ~ | 莫 草图 中 .. 镀 便 任 角 命 =。 
加 bn > er De 询 求 和 加 修剪 体 人 个 使 - 爸 字 天 Wn - 中 在 任务 环境 中 绘制 草图 邮 - 扣 修 瘟 体 ee 六 会 “ 令 gg 
二 和 。 基 E 面 拉 伟 孔 风 亮 ii 图 心 拓 模 更 多 和 而 更 gd 包 四- ee | mn i | 
直接 草图 同步 寻 模 。 标准 人 直接 草图 ”| 。 草图 约束 | ” 同步 建 模  “ 标准 化 
雪 荣 单 M) ”了 没有 适 择 过 源 。 惫 六 转 EE EM ， = 了 ] 邮 ”加 -+ 所 口 - 的 外国 & 国 园 
A | 部 件 导航 器 | XO “| 遇 和 
a sr [Wu ss 
人 括 XG ， 设计 特征 加 ; 
EN + 加 摄 你 机 格式 昌 ) 关联 复制 多 | ”土族 转 [R] 
- 区 模型 历史 记录 工具 四 + 全 El ， 国 长方体 吧 
9 一 回 处 基准 坐标 系 装 本 向。 修 入 中 ， 国 园 柱 体 C 以 
信息 由 上 ” 偏 置 访 记 [0] 、 人 圆 推 吕 ).. 
jg 分 析 L 细节 特征 »Q 球 61. 
R oo 网 格 曲面 叫 ， 部 凸 台 @] . 
间 边 曲面 G ， 多 在 块 和 - 
| 多 凸 起 M) 
CAMN 雪 据 准备 加 ”8 候 村 mm 起 上 
人 四 小 平面 建 模 [C} ， 团 之 槽 LL]. 
加 和 Ss 66 [ 瑟 | 二 二， 二 三 | 不 证 
6-16 单 击 “圆柱 ” 投 钮 6-17 单 击 “ 圆 柱 ” 命 令 


案例 实战 049 一 一 通过 命令 创建 圆柱 
素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \' 第 6 章 \049.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \049.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \ 案 例 实战 049.mp4 


按 (Ctrlt+O， 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 6-18 所 示 。 
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第 6 章 UG 基本 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 在 “尺寸 ”选项 区 中 ， 设置“ 直径 ”为 1、“ 高 度 ” 为 5， 在 
“ 轴 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 周 ， 如 图 6-19 所 示 。 


\ S 国 柱 NS 
芋 轴 、 直 径 和 高 度 “| 上 目 四 
" 轴 H L 
ERA 站 二 了 









i 
应 用 || 取消 
图 6-18 打开 素材 模型 图 6-19 单 击 “点 对 话 框 ” 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 相应 选项 ， 
如 图 6-20 所 示 。 
在 绘图 区 中 选择 相应 的 边线 ， 如 图 6-21 所 示 。 


re A SS E> 、 
= “区 SA 上 
品 自动 判断 的 点 SS 人 图 中 心 /和 精 圆 中心 /条 心 ~ SS 
品 自动 判断 的 点 - a 点 位 置 & 
心 











-4- 光标 位 置 





六 选择 对 象 加 十 
















选择 





中 
xXC 0.00000000 mm 
信 象限 点 YC 000000000 mm 
网 ti zc 000000000 mm 
pr 两 点 之 间 偏 置 
了 偏 轩 选 顺 天 
后 显示 快捷 方式 至 
| 确定 取消 取消 
图 6-20 ”选择 相应 选项 图 6-21 选择 边线 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 6-22 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 6-23 所 示 。 


6.2.3 


在 UG NX 10.0 中 , 圆锥 体 也 是 经 党 使 用 的 基本 实体 特征 ， 它 的 创建 方法 与 创建 长 方 体 的 
廊 法 天 化 ， 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 圆柱 : 
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~ ”新 手 案例 学 
~ UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





灿 






指定 矢 里 区 pl 
指定 点 Sa G)- 
尺寸 H 


直径 
高 度 





布尔 


图 6-22 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 6-23 ”创建 圆柱 


令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 


概 中 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 妨 ， 如 图 6-24 所 未 。 
令 在 边框 条 单 击 “ 沫 单 ”| “搬入 ”| “设计 特征 ”| “圆锥 ”命令 ， 如 图 6-25 所 示 。 


六- 同 - 例证 0D -= Nx 于 5- 同 - 同音 D -= NX 
主页 “曲线 分 析 视图 党 染 工具 ”应 用 模块 主页 ”曲线 ”分 析 视图” 演 染 工具 ”应 用 模块 
必 阵 嵌 征 A 全 他 HN 和 ，。 EAB ~、 hs 应 办 草图 出) HE AN Rs 向 -~ 中 
有 | :| 图 We op io xn . ls 5 || i 本 可 了 by 加 Wn tt -于 i a 
草图 口 ; 基准 平面 i 孔 园 充 边 证 > 找 村 更 多 移动 面 。 及 更 多 时 而 记 “ 草图 Eis 草图 曲线 边 倒 辕 ? 找 模 更 多 移动 面 家 更 多 曲面 » 
| 加 拉 他 x 如 诈 “ - 标准 化 直接 草图 。” ”| 草图 约束 人 ， ” 同步 这 模 " 标准 化 
EF 没有 这 择 过 下 @ 施 轩 | ES 局-"@ 生 园 % 圆 有 医 [EET 国 pp | Es 站" 息 轩 名 圆 必 
4 部 件 导航 器 印 块 文件 口 “| 则 二 
名 称 和 国 圆柱 编 强 E “| 派生 曲线 » 
j。 “人 历 史记 条 机 4 本 mM 
[+ 电 模 型 图 于 从 搬 太 辐 玖 让 竺 正 四 "加 拉 伸 EX 
biq 欧 摄 像 机 - 格式 B)  ”， 关联 复 割 凶 ， 电话 #E) 
DN = 名模 型 押 史记 录 。 | 印台 各 ID ;| 组 SB) ， 钱 长 廊 体 K). 
B_ 回 绕 基准 坐标 系 印 腔 体 装配 四 ， 修剪 中 ， 国 圆柱 体 [). 
上 印 要 信息 》 国 浴 ). 单 击 
> 生起 让 息 仿 秆 和 苦 放 四) | 本国 
i | 分 析 山 。 细节 特征 | 
ei 首选 项 ， 
马 本 goO ,| 由 而 ) 国防 由- 
tl). 
外 世 三 角形 8 盘 | “GC 工具 箱 ， 网 格 曲面 邮 ) Me 
i 扫 掠 wl 部 腔 体 B}.. 
a 半边 曲面 G6) ， 加 块 的 . 
图 四 ; » eM). 
CM 数据 准备 四 ， 仿 全 起 日 
{BD 四 小 平面 建 模 [C) ， 印 锌 村 由. 


图 6-24 单 击 “圆锥 ” 控 钮 图 6-25 单 击 “圆锥 ”命令 


条 例 实战 050 一 一 通过 命令 创建 圆锥 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 6 章 \050.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \050.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \ 案 例 实战 050.mp4 





按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 6-26 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “圆锥 ”按钮 访 ， 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 ， 在 “尺寸 ”选项 区 中 ， 设 置 “底部 直 
径 ” 为 0.9、“ 顶 部 直径 ”为 0.5、“ 高 度 ” 为 0.5， 在 “ 轴 ” 选 项 区 中 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 周 ， 
如 图 6-27 eA 

》03) 弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 相应 选项 ， 
在 绘图 区 中 选择 相应 的 边线 ， 如 图 6-28 所 示 。 
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6-26 打开 素材 模型 图 6-27 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “圆锥 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 饵 ， 
即 可 创建 圆锥 ， 如 图 6-29 所 示 。 





























图 6-28 ”选择 边线 图 6-29 创建 圆锥 


6.2.4 


在 UG NX 10.0 中 ， 球 体 是 在 三 维 空间 中 ， 到 一 个 点 〈 即 球 心 ) 距离 相等 的 所 有 点 的 集合 
形成 的 实体 特征 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 球 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 球 ”按钮 园 ， 如 图 6-30 所 示 。 
令 在 边框 条 单 击 “有 亲 单 ”| “搬入 ”| “设计 特征 ”| “ 球 ” 命 令 ， 如 图 6-31 所 示 。 


案例 实战 051{ 一 一 通过 命令 创建 球 


二 光盘 \ 素 村 第 6 章 \051.prt 
让 光盘 \ 效 果 \ 第 6 章 \051.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 6 章 \ 案 例 实战 051.mp4 
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SS UGNX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 




















加 人 了- 同 -合谋 0 -= NX 园子 - 周 、 本 亩 D -= NX 
3 庆 让 出线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 主页 “曲线 ”分析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 
i < 麻 全 和 角 ，。 Kn 全 # 几 草图 岂 .. 桂 企 [人 印信 笠 角 A 全 g 
坟 [ES 中 3 oY 吕 3 
时 器 eB ey 人 国人 不 <” 全 ~ Rn - 中 在 任务 环境 中 绘制 章 图 - 岛 ， 三 > @ “ ws 
草图 | I a 拉 伸 孔 7 边 抽 国名 据 杭 。 更 多 移动 面 更 多 帅 局 WH | | nes ， > 拔 模 更 多 移动 面 区 更 多 出面 局 
接 草 图 夯 拉 介 se 让 ” 有 情 上 建 缠 “ 标准 化 直接 草 恒 “ ”| 草图 约束 长 ) ， 同步 建 模 “~ 标准 化 
到 Re 没有 选择 过 汇 8 独活 村 ES 中 -@ 咎 较 % 轩 区 EE EI L 司 邮 乌 固 - 中-@ 写 较 % 轩 区 
友 部 件 导航 器 钱 块 文件 日 。 曲线 [C| ， 
名 称 和 国 园 柱 扎 辑 E 派生 曲线 UU) » 
和 | :的 历史 记录 模式 。 | A 图 淮 视图 一 一 
|。 * 电 模型 视图 球 揪 和 [8] ”设计 特征 EE "| 硬 拉 介 EE}. X 
pq | + 爷 摄 你 机 - 人 格 武 B ”关联 复制 反 ) ， 雷 旋转 B). 
Dh -模型 历史 记录 。 | 鲍 吓 台 工具 "| 组 全 ,| 生 长 方 体 K}.. 
9 回 彝 基准 坐标 系 部 装修 前 [I ， 国 圆柱 体 [). 
ee 信息 中? 仿 吐 雌 训 ID) ， 他 圆锥 四. 
多 pe 本 球 6)- 单 击 
| “分 析 山 。 ”细节 特征 册 ) » 
印 容 本 , 民 
e 首选 顺 EE) ， 印 也 Ud 
必 材 go »| ED 厂子 是- 
策 凸 台 B). 
小 局 二 角形 | 网 格 曲面 风 ) 
本 音 边 曲面 (6) ;部 执 块 息 - 
巴 四 ® EM. 
CaM 赦 据 准备 吕 ) * 感 ) 仿 置 凸 起 [上 
ED (CD 小 平面 建 模 [(C] a 键 槽 出).. 


图 6-30 单 击 “ 球 ” 按 钮 图 6-31 单 击 “ 球 ” 命 令 
按 (CtrI+O〉 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 6-32 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 球 ”按钮 加， 弹出 “ 球 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 圆心 点 上 单 击 限 标 左 键 ， 
如 图 6-33 所 示 。 











汽 中 心 点 和 直径 





中 心 点 
指定 点 | 
尺寸 





图 6-32 打开 素材 模型 图 6-33 单 击 鼠标 左 键 
03) 执行 操作 后 ， 在 “ 球 ” 对 话 杠 中， 设置 “直径 ”为 20， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 


图 6-34 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 球 ， 如 图 6-35 所 示 。 








特 中 心 点 和 直径 
中 心 \ 操 


指定 点 


图 6-34 单 击 “确定 ” 鬼 钮 图 6-35 ”创建 圆 
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第 7 章 UG 实体 特征 


学 前提 示 
"3 UG NX 10.0 继承 了 UG 软件 传统 的 线 、 面 、 体 造型 特点 ， 能 够 方便 、 局 
\、。“ 捷 地 创建 实体 模型 。 通 过 拉 伸 、 回 转 和 扫描 等 建 模 工具 ， 可 以 精确 地 创建 任 
何 形状 的 几何 形体 。 





本 章 教学 目标 


> 扫 措 特征 的 创建 
> 设计 特征 的 创建 





学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


> 和 掌握 了 扫描 特征 的 创建 ， 包 括 拉 伸 、 旋 转 以 及 扫 扰 等 
> 掌握 了 设计 特征 的 创建 ， 包 括 孔 、 凸 台 、 腔 体 及 执 块 等 





多 


钢 频 演示 





~、 ”新 手 案例 学 
NX、UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


7.1 扫描 特征 的 创建 


扫描 就 是 沿 一 定 的 扫描 轨迹 ， 使 用 二 维 图 形 创 建 三 维 实体 的 过 程 。 拉 伸 特 征 和 旋转 特征 
都 可 以 看 做 是 扫描 特征 的 特例 ， 拉 伸 特 征 的 扫描 轨迹 是 垂直 于 草 绘 平面 的 直线 ， 而 旋转 特征 
的 扫描 轨迹 是 圆周 。 扫 摘 特征 中 有 两 大 基本 元 素 : 扫描 轨迹 和 扫描 和 截面。 利用 扫描 特征 工具 
将 二 维 图 形 轮 万 线 作为 截面 轮廓 ， 并 沿 所 指定 的 引导 路 径 曲 线 运 动 扫 扩 ， 从 而 得 到 所 需 的 三 
维 实体 特征 。 


7.11 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 拉 伸 特征 : 
令 在 边框 条 单 击 “于 单 ”| “搬入 ”| “设计 特征 ”| “ 拉 伸 ”命令 ， 如 图 7-1 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 若 ， 如 图 7-2 所 示 。 






































芭 | 回 | 中 > 同 - 婴 窗 DD-= 辕 他 - 同 -和 晤 亩 DD -= 
文件 (P) 主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 (F) 主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
攻 = 殴 草图 [H}.. 持 征 人 所 启 j 例 矢 角 久 向 hy 而 , 攻 tn- nig ey” 店 例 笠 角 但 应 3 | 至 
0 5 a 0 上 所 3 
对 ，| 跟 在 任务 环境 中 绘制 草图 W “~ 3 国 做 前 体 人 对 加 | Do | 机 侯 前 体 S 
草图 | 站 二 ,| 边 侧 加 co 据 模 。 更 多 移动 面 和 更 多 曲面 品 ( 。 草图 | 二 而 拉 a 边 便 圆 < 投 横 。 更 多 移动 面 更 多 风 面 易 4 
直接 是 ”| 草图 约束 敢 ; " 同步 建 模 。 标准 人 直接 草图 “> 同步 建 模 。 标准 化 
二 菜单 了 茹 psD) , 因 了 ] 邮 近 回 > "人 @ 忆 | 小 吉 | 了 A 二 菜单 册 ” 没有 选择 过 二 器 | ~ ee ~ 加 -> 已 - 印 印加 和 园区 
文件 El] ?+ 部 件 已 
曲线 [OI » 部 件 导 航 器 口 
编辑 EE] “| 。 派生 曲线 ; 名 称 ^ Te 
视图 WY 一 一 | 全 历史 记录 模式 
揪 入 [6) ”，| 设计 特征 E) ”| 夯 拉 仲 EE}. 单 击 上 +- 电 模型 视图 
格式 B】 | 。 关联 复制 ”时 让 村 Bl- Nd + 加 摄像 机 
工具 中 ，| 。 组合 昌 、| 入 长 方 体 区 )}.. 口 B -5 模型 历史 记录 
装配 和 。 ， 信和 六 四 、| 国 圆柱 体 [C)- BG_ 回国 圆柱 和 v 
信息 | 仿 置 睁 放 人 ) ,| 人 园 扒 O)- i Epes 加 
四 p29 
| 分析。 ， 。 绍 节 特征 ein 时 -mo Y 
Wena ,| me ,|@ aa 
bE 网 格 曲面 时 "| 国 癌 台 @ 全 
GCI 具 箱 ， ; 
l 扫 掠 Iw) | 国 腔 体 口 . 
次 边 曲面 [6) "| 最 垫 块 铅 
lg »y 让 起 M} 名 
CAM 数据 准备 [| "| @ 人 Me. 
(9 小 平面 建 模 (O| ”| 印 刍 醒 山 . 9 
> 66 十 全 ?9 人 人 、 人 于 > “上 > 9 十 全 
图 7-1 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 图 7-2 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 


案例 实战 052 一 -一 通过 命令 创建 拉 伸 特征 
~、 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \052.prt 
<， - 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \052.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 案 例 实 战 052.mp4 
按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-3 所 示 。 
02) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 盛 ， 弹 出 
“ 拉 伸 ?对话 框 , 在 绘图 区 中 合适 的 平面 上 单 击 忌 标 左 键 , 将 其 作为 要 拉 伸 的 面 , 如 图 7-4 
所 示 。 
》03) 进入 草图 环境 ， 在 绘图 区 中 绘制 草图 ， 如 图 7-5 所 示 。 


09) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ” 按 包 名 ,返回 到 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 设 置 “ 距 离 ” 
为 0.4， 蛙 击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 图 7-6 所 未。 
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加 [| 
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开放 轮 廊 智 能 体积 
布尔 
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7-3 打开 素材 模型 


口 
2 ] 
| 
~ [ 
由、\ H 
作 摄像 机 正三 轴 测 图 


图 7-5 绘制 草图 7-6 单 击 “确定 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特 征 ， 如 图 7-7 所 示 。 











7-7 创建 拉 伸 特 征 


L221 





A 
个 ss 


新 手 妈 例 学 


NX、 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 








在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 布 尔 ” 下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
仿 无 : 创建 独立 的 拉 伸 实 体 。 

令 求 和 : 将 拉 伸 体 与 目标 体 合 并 为 单个 体 。 

令 求 过 : 从 目标 体 移 除 拉 伸 体 。 

令 求 交 : 创建 一 个 体 ， 其 中 包含 拉 伸 特征 和 与 它 相 交 的 现 有 体 共享 的 体 。 

在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 拔 模 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 各 选项 的 含义 如 下 。 
令 无 : 不 创建 拔 横 。 

令 从 起 始 限制 : 创建 从 拉 伸 起 始 限 制 开始 的 拔 模 。 

令 从 截面 : 创建 从 拉 伸 截面 开 始 的 拔 模 。 

令 从 截面 韭 对 称 角 上 度 : 在 从 截面 的 两 侧 延伸 拉 伸 特征 时 可 用 。 

令 从 截面 对 称 角 上 度 : 在 从 截面 的 两 侧 延 伸 拉 伸 特征 时 可 用 。 

在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 偶 置 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 各 主要 选项 的 含义 




















如 下 。 





令 无 : 不 创建 也 不 侦 置 。 

仿 单 人 出: 将 日 侧 偏 置 添 加 到 拉 伸 特征 。 这 种 偏重 用 于 填充 孔 和 创建 同人 台 ， 从 而 简化 部 
件 的 开发 。 

全 两 人 出: 癌 具 有 开始 与 结束 值 的 拉 伸 特征 深 加 仿 置 。 

令 对 称 : 癌 具 有 重复 开始 与 结束 值 《从 鹤 面 的 相对 两 侧 起 测量 ) 的 拉 伸 特征 添加 仍 置 。 








7.1.2 


旋转 是 指 将 草图 截面 或 曲线 等 二 维 对 和 象 绕 所 指定 的 旋转 轴线 旋转 一 定 角度 而 形成 的 实体 


模型 ， 如 融 轮 、 法 兰 盘 和 轴 类 等 零件 。 





在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 旋转 特征 : 

令 在 边框 条 单 击 “菜单 ”|“ 揪 入 ”| “设计 特征 ”| “旋转 ”命令 ， 如 图 7-8 所 示 。 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “旋转 ”按钮 和 时 ， 如 图 7-9 所 示 。 


1 7 ” 榈 窗口 - N MX 国 lz -~ 同窗 口 - 








园 1 
主页 疝 早 殉 站 他 二 un 工具 ”应 用 模块 | 主页 曲线 分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
时 Gm" 。 -er vn OD "gm ,GO 
”| 虞 SO 全 修剪 体 国信 和 萝 | 
= = | 草图 曲线 6) ”6 图， mv 和 二 种 图 @ 换 时。 更 直面 本 多 由 而 吕 1 
el v 草图 约束 民 ) » ” 同步 建 模 标准 化 直接 草图 7 x 特征 i 同步 建 模 7 标准 化 
v [go = TT yas) 地 菜单 M) 没有 选择 j 过 虑 和 |? 下 pe 民 | 村 时 Ke 已 | 
雪 菜 单 叫 基准 后) 的 "信和 疗 隐 急 国医 过 本 © 由 
”曲线 加 "| A | 部 件 导航 器 古训 口 
上 
派生 曲线 山 ) » | 人 
MM， \ ee 
括 入 G] "| 设计 特征 四 "| 四 拉 伸 E). x pal * 电 模型 视图 
格式 B) "| ”关联 复制 反 ) ” 量 旋 转 B). | 单 击 | hd4 + VY 范 摄 像 机 
工具 中 ， 组 合 昌 | 团 长 方 体 K}.. R 里 击 Dh 加 用 户 去 达 式 
装 醒 节 ) » 修剪 [1) 、| 国 圆柱 体 [C}.. > 人 
信息 中 。 | 偏 置 以 族 [O) ,| 心 园 谁 口 -| , 
Pp 球 (6].. 5 回 以 
| “分 析 山 ”细节 特征 山 » 回 
首 迁 硕 中 | ,| LU). 团 膨 草图 (3) “SKETCH_... 
| 上 "| 。 网 格 曲面 M "| 名 PAB}. S 
工具 箱 ， 
扫 掠 lw) *| 部 朱林 已 
了 变 边 曲面 @) "| 部 执 块 向. 、 
田 » 起 Ml) 四 
CAM 数据 入 备 [下 ” 仿 侦 村 上 直 日. 
四 小 平面 建 模 (C) "| 印 键 恒山 EB 
> 66 证 2” 人 人 人、 人 a > (a ?2? 十 了 
图 7-8 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 图 7-9 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 
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案例 实战 053 一 一 通过 命令 创建 旋转 特征 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \053.prt 





视频 文件 
按 〈Ctrl+HO》 组合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 7-10 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “旋转 ”按钮 赴 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 所 有 曲线 为 旋转 对 
象 ， 然 后 单 击 “ 指 定 矢 量 ” 按 钮 ， 如 图 7-11 所 示 。 


国 























角度 
回 开放 轮 廊 智 能 体积 
布尔 H 
向 = 
L 这 ]| o ] 节 测 | 
图 7-10 打开 素材 模型 图 7-11 单 击 相应 的 按钮 


在 绘图 区 中 选择 相应 的 直线 ， 如 图 7-12 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-13 所 示 。 











E+ F 
截面 H 截面 
YY 选择 曲线 加 


选择 曲线 9] 
指定 原始 曲线 








下 
Baa 多 - 
® 
H 























图 7-12 选择 直线 图 7-13 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 


在 “旋转 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 区 的 含义 如 下 。 
令 帘 面 : 鹤 面 可 以 包 合 曲 线 或 边 的 一 个 或 多 个 开放 或 封闭 集合。 


E23 








令 轴 : 用 于 选择 并 定位 旋转 轴 。 

令 限制 : 起 始 和 终止 限制 表示 旋转 体 的 相对 两 端 ， 绕 旋转 轴 从 0~~360”、 

全 布尔 : 使 用 布尔 选项 可 指定 旋转 特征 与 所 接触 体 的 交互 方式 。 

令 俩 置 : 使 用 此 选项 可 通过 将 偏 萤 添 加 a 到 截面 的 两 侧 来 创建 实体 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 旋转 特征 ， 然 后 隐藏 相应 的 曲线 ， 如 图 7-14 所 示 。 





7-14 创建 旋转 特征 


7.1.3 
管道 特征 是 指 把 引导 线 作为 旋转 中 心 线 旋 转 而 成 的 一 类 特征 。 需 要 注意 的 是 ， 引 导线 串 
必须 光滑 、 相 切 和 连续 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 管道 特征 : 
令 在 边框 条 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “ 扫 护 ”| “管道 ”命令 ， 如 图 7-15 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “和 面 ” 下 拉 按 钮 ， 单 击 “ 更 多 ?” 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 管 道 ”按钮 雷 ， 如 网 7-16 所 示 。 














”| 同步 建 模 标准 化 扫 掠 
| | 2 < Tle 
: 和 信和 i3s x2aN VSOA 和 TN 
, 更 和 直面 更 曲面 | 品 闪 亲 世 坎 a 国 冯 | 元 we biti 
同步 建 模 “ 标准 化 工具 - 6… ” 齿轮 …” 弹 敌 .… ” 建 模 工具 - GC... 尺寸 
"和 争 局 "@@ 富国 时 ER | 国 国 人 思 本 两 画 避 zy" 国 - 











他 上 休 上 导 修剪 和 延伸 
图 延伸 片 条 ” 申 法 RE 向 
EGG 


























图 7-15 单 击 “管道 ”命令 图 7-16 单 击 “ 管 道 ” 按 钮 
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案例 实战 054 一 一 通过 命令 创建 管道 特征 


光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \054.prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \054.prt 
- 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 草 \ 案 例 实战 054.mp4 
按 〈Ctrl+O〉 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 7-17 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 管 道 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “管道 ”对 
话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 7-18 所 示 。 

















相 切 曲线 : el y SKETCH_000 | #4 SKETCH_000 








图 7-17 打开 素材 模型 图 7-18 选择 曲线 


设置 “外 径 ” 为 25、“ 内 径 ” 为 15， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-19 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 管道 特征 ， 如 图 7-20 所 示 。 














图 7-20 创建 管道 特征 


图 7-19 单 击 “确定 ” 鬼 钮 


专家 提醒 所 
在 创建 管道 特征 时 , “外 径 >” 的 和 参数 值 必 须 设置 为 大 于 0， 因 为 当 “ 内 径 ” 的 参数 值 等 
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于 0 时 生成 的 是 实心 管 。 


区 款 
扫 掠 是 通过 将 曲线 轮廓 泊 一 条 、 两 条 或 三 条 引导 线 昌 且 穿 过 空间 中 的 一 条 路 径 进 行 扫 探 ， 





来 创建 实体 或 片 体 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 拉 伸 特征 : 
令 在 边框 条 和 单 击 “ 末 单 ”| “插入 ”| “ 扫 掠 ”| “ 沿 引 导线 扫 探 ”命令 ， 如 图 7-21 
所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 沿 引导 线 扫 护 ”按钮 策 ， 如 
图 7-22 所 示 。 





















-ee 全- Or pth pate 的 人 加 时 恒久 | 臣 
,| 。 这 和 图 So 部 | sm | 人 | 本 | se 更 多 Ee i en em by 
» 标准 代 | ” 具 轮 ..” ”加 工 ..” 建 模具 -GC..” >. 
| 掀 久 网 "分 刷 口 …@ 全国 < 国 国 ed Mk We 避 画 








Er 国 曾 SA 了] 网 国 Og 
oma 于 





CAM 数据 准备 中 
中 平面 建 模 (C) 











7-21 单 击 “ 沿 引导 线 扫 擦 ”命令 图 7-22 单 击 “ 治 引导 线 扫 撤 ”按钮 


案例 实战 055 一 一 通过 命令 创建 扫 掠 特征 


素材 人 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \055.prt 
Ea 光盘 \ 效 果 \ 第 7 半 \055.prt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 案 例 实战 055.mp4 


0) 按 〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 7-23 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 治 引导 线 扫 掠 ” 按 钮 条 ， 弹 出 “党 
引导 线 扫 护 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 作为 截面 曲线 ， 如 图 7-24 所 示 。 


ES 


沿 引 导线 扫 掠 就 是 通过 沿 着 由 一 个 或 一 系列 曲线 、 边 或 面 构 成 的 引导 线 拉 伸 开放 的 或 封 
闭 的 边界 草图 、 曲 线 、 边 或 面 来 生成 单个 体 。 
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引导 线 
关 选择 曲线 加 








图 7-23 打开 素材 模型 图 7-24 选择 曲线 


在 “引导 线 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 诅 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 作 
为 引导 线 ， 如 图 7-25 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 7-26 所 示 。 





如 选择 曲线 由 
引导 线 

















7-25 选择 曲线 7-26 单 击 “确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 扫 掠 特征， 然后 隐藏 相应 的 曲线 ， 如 图 7-27 所 示 。 
专家 提醒 天 司 

在 通过 扫 掠 编辑 模型 时 ， 用 户 可 以 进行 以 下 操作 : 

急 通过 沿 引 时 曲线 对 齐 截 面 线 串 ， 可 以 控制 扫 掠 体 的 形状 . 

傅 控制 截面 没 引 导线 串 扫 掠 时 的 方位 。 

令 缩放 要 掠 体 。 

全 使 用 天线 串 使 曲面 上 的 等 参数 曲线 交 均 匀 ， 


L274 











图 7-27 创建 扫 拯 特征 


7.2 设计 特征 的 创建 


设计 特征 是 在 已 存 实体 模型 上 添加 或 移 除 一 部 分 结构 ， 从 而 得 到 上 共有 一 定 规则 形状 的 特 
征 。 因 为 设计 特征 与 实体 模型 具有 相关 性 ， 所 以 不 能 够 独立 存在 。 设 计 特 征 主要 包括 孔 、 凸 
人 台 、 热 块 、 腔 体 、 螺 纹 和 三 角形 加 强 筋 等 特征 。 


71.2.1 


也 特征 是 一 种 特殊 的 拉 伸 与 旋转 特征 。 孔 特征 的 模 问 截面 为 贺 形 ， 纵 向 截面 为 一 种 旋转 
中 心 呈 对 称 的 图 形 ， 其 作用 是 移 除 实体 模型 上 的 茶 一 部 分 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 孔 特征 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 扎 ”按钮 国 ， 如 网 7-28 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 染 单 ”|“ 插 入 ”| “设计 特征 ”|“ 孔 ”命令 ， 如 图 7-29 所 示 。 

















NXY| 国 |?- TTLE 壬 窗口 -= NX |NX| 回 -Ql 二 昌 咏 | 甸 -| 本 亩 D -= 
”de ee ee] 到 < | 办 草图 时 | 
印 -= 多。 = 全 ~ | 品 在 任务 环境 中 绘制 草图 w | ~ 
时 EE 1 pd pd J jb 训 i 认 EE 4 草图 曲线 ) ， 
同步 建 模 














| 标准 化 接 草 图 7 草图 约束 发] » 


加 -4.@ 忆 国 &% 国 园 四 基准 点 四) 











i. 口 te 基准 尘 标 系 (0] 



































7-28 单 击 “ 筷 ”按钮 图 7-29 单 击 “ 孔 ”命令 
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案例 实战 056 一 一 通过 命令 创建 孔 特 征 


素材 文件 | 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \056.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \056.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 半 \ 和 案例 实战 056.mp4 





按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 7-30 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “和 孔 ” 
对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 圆心 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 孔 的 位 置 ， 如 图 7-31 所 示 。 











准 
竺 


x 国 
六 H MO 


边 /圆锥 [3] 









取消 








7-30 打开 素材 模型 7-31 单 击 鼠 标 左 键 


设置 “直径 ”为 10、“ 深 度 ” 为 15， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-32 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 7-33 所 示 。 




















图 7-32 单 击 “确定 ”按钮 图 7-33 创建 孔 特 征 


在 “了 筷 ” 对 话 框 的 “形状 和 尺寸 ”选项 区 中 单 击 “ 形 状 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 
选择 “ 沉 头 ”选项 ， 设 置 相应 的 参数 ， 如 图 7-34 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 沉 头 孔 ， 
如 图 7-35 所 示 。 


| 


新 于 案例 学 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 















F X 

类 型 H 这 

日 常规 孔 
位 置 

CO 
方向 H 
孔 方向 加 ) 垂直 于 面 
形状 和 尺寸 
形状 守法 头 

尺寸 

沉 汰 直径 15 

沉 头 深度 75 

直径 10 

深度 限制 值 

深度 15 “ 

项 锥 角 118 deg 





图 7-34 设置 参数 


图 7-35 创建 沉 头 和 孔 


在 “了 筷 ” 特 征 的 “形状 和 尺寸 ”选项 区 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 让 人 径 ”文本 框 : 用 于 设置 简单 孔 的 直径 。 

令 “ 深 度 ” 文 本 框 : 用 于 设置 简单 扎 的 深度 ， 当 深度 小 于 所 选 实 体 的 高 度 时 ， 则 会 生成 
言 孔 ， 当 深度 大 于 所 选 实 体 的 高 度 时 ， 则 会 生成 通 孔 。 

令 “ 顶 锥 角 ” 文 本 框 : 用 于 设 症 孔 尖 的 夹 角 上 度 。 

令 “ 诉 头 直 径 ” 文 本 框 : 用 于 设 管 沉 尖 部 分 的 直径。 

售 “ 诉 头 深 度 ” 文 本 框 : 用 于 设置 这 头 部 分 的 深度 。 

在 “了 筷 ” 对 话 框 的 “形状 和 尺寸 ”选项 区 中 单 击 “形状 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 


选择 “埋头 ”选项 ， 设 置 相应 的 参数 ， 如 图 7-36 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 埋头 孔 ， 
如 图 7-37 所 示 。 




















图 7-36 设置 参数 图 7-37 创建 埋头 孔 
在 “了 扎 ” 特 征 的 “形状 和 尺寸 ”选项 区 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 埋 头 直 径 ” 文 本 框 : 用 于 设置 埋头 部 分 的 直径。 
令 “ 埋 头角 度 ” 文 本 框 : 用 于 设置 埋头 部 分 的 角度 ， 与 设置 尖 角 参数 类 似 。 
在 “了 筷 ” 对 话 框 的 “形状 和 尺寸 ”选项 区 中 单 击 “形状 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 
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选择 “ 锥 形 ” 选 项 ， 
如 图 7-39 所 示 。 

















和 孔 
类 型 要 
晶 常规 孔 ~ 
位 置 H 
W 指定 点 由 人 
廊 回 H 
孔 方 向 部) 垂直 于 面 由 
形状 和 尺寸 H 
形状 区 锥 形 
尺寸 
直径 8 mm 
锥 角 10 deg 
深度 限制 值 ~ | 
深度 15 mm 
< 确定 > | ”取消 
» Ed VIA 
图 7-38 设置 参数 


7.2.2 


在 UGNX 10.0 中 , 凸 台 特 征 是 指 在 已 存在 的 实体 表面 上 创建 圆柱 形 或 圆锥 形 











特征 与 孔 特征 关 似 ， 只 是 凸 从 的 生成 方 问 与 孔 特 征 的 方向 相反 ， 





图 7-39 


第 7 章 ”UG 实体 特征 


设置 相应 的 参数 ， 如 图 7-38 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 即 可 创建 锥 形 筷 ， 





创建 锥 形 孔 


Es 
其 法 问 是 指 问 实体 的 外 侧 。 











在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 凸 台 特征 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 如 图 7-40 所 示 。 





人 在 边框 条 单 击 “ 菜 单 ”| 


NYX| 回 | 区 - 四 - 全 窗口 - = 
= 页 曲线 分析 视图” 泻 染 工具 ”应 用 模块 
医 f ET 口 夯 | 多 | < 一 9 入 例 笠 角 FE [区 
二 a 人 黄体 J 
草图 号 | 基准 平面 拉 伸 孔 pe p 拔 模 更 多 移动 面 家 


直接 草图  “” 拉 伸 x 特征 7 同步 建 模 


地 菜单 M -~ 
上 部 件 导航 器 
名 称 和 2 
鲍 历史 记录 模式 
二 困 模型 视图 
+ 久 鸭 摄像 机 
-二 模型 历史 记录 
Dt | 0) a 


没有 选择 过 滤 8 旅 转 配 尝 和 i" 


人 


筷 归 纹 





图 7-40 单 击 “ 凸 全 ”按钮 


案例 实战 057 一 一 通过 命令 创建 


素材 文件 
2 
视频 文件 





66 搬入 ?2 


吓人 台 特 征 


光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \057.prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \057.prt 
光盘 \ 视 频 \ 第 


7 章 \ 有 案例 实战 057.mp4 





[44 设计 特 和 by (44 人 全 人、 了 图 所 示 
充 计 特 和 全 凸 台 ”命令 ， 如 图 7-41 所 示 。 
XI 加 | 加 -| 和 赂 窗口 -> NX 
文件 (F) 主页 曲线” 分析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
| Ln 性 间 持 征 ca 名 便 笠 角 过 全 | om | 全 | 上 
3 Dn 2 bb 有 二 
而 。 虞 在 任务 环境 中 绘制 草 图 VW). 鲫 。 国信 衣 体 ”| 
划 图 门 。 草图 曲线 G) | 。 边 和 图 专横 。 更 多 | > 了 H 西 已 4 
直接 草图 ”| 草图 约束 风 ] » 同步 -> 标准 化 
ET ， 了] 最 扩 回 - 境 -@ 入 国 久 国医 
文件 日 ”曲线 加 ; 
编辑 E] 派生 曲线 册 ) ; 
视图 VW 一 一 
插入 [6】 中， 设计 特征 四 ) 夯 拉 伸 EE) x 
格式 (B】 ， 关联 复制 后 » 简 旋转 RB).. 
工具 Ti  ， 组 合 四 、 息 长 方 体 区 . 
装配 双修 前 中 ， 国 圆柱 体 避 1. 
信息 由 ，， 偏 置 齿 放 (0) 、 仿 圆 淮 器 ).. 
分 析 山 。 ”细节 特征 ,| @ 球 61. 
so ”WB) , @ 孔 H- 
才 bt) 。，。 扫 掠 0 Ee 
弯 边 曲面 6) ) 鲜 垫 块 铅 . 
牟 全 吴起 M).. 
CAM 数据 准备 加) ， @ Mr). 
ED 小 平面 建 模 加 ) ， 钱 键 模 LL). 
_ 3 ci LA 人 和 人 人 
图 7-41 ， 单 击 “ 凸 台 ”命令 
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~、 新手 案例 学 
Ov UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 7-42 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 10、“ 高 度 ” 为 5， 
单 击 “过 小 右 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “和 面 ” 选 项 ， 如 图 7-43 所 示 。 














图 7-42 打开 素材 模型 图 7-43 选择 “ 面 ”选项 


在 “ 凸 台 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “直径 ”文本 框 : 用 于 设置 凸 台 的 底面 直径 〈 如 果 未 设置 “ 锥 角 ” 参 数 ， 则 底面 直径 
与 顶 面 直径 相同 )。 

急 “ 高 度 ” 文 本 框 ， 用 于 设置 凸 台 的 高 度 。 

令 “ 锥 角 ” 文 本 框 : 用 于 设置 凸 台 顶 部 与 底部 的 夹 角 。 

在 绘图 区 中 的 模型 表面 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 7-44 所 示 。 

在 “ 凸 台 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 7-45 所 示 。 

















图 7-44 蛙 击 鼠标 左 键 图 7-45 单 击 “ 确 定 ” 按 锂 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 凸 台 特 征 ， 如 图 7-46 所 示 。 


[2 
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7-46 ”创建 凸 台 特 征 


专家 提醒 惠 写 
在 “上 西 台 ” 对 话 框 中 设置 凸 台 锥 角 参 数 时 ， 不 能 使 顶部 直径 为 负 值 。 


7.2.3 


在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “ 凸 起 ”命令 ， 可 以 用 沿 着 矢量 投影 截面 形成 的 面 修改 体 ， 并 可 
以 选择 问 盖 位 置 和 形状 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 凸 起 特征 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 凸 起 ”按钮 舍 ， 如 图 7-47 所 示 。 
令 在 边框 条 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 凸 起 ”命令 ， 如 图 7-48 所 示 。 


NX| 回 |5-Ql 二 有 蜡 | 国 -| 和 权 窗 DD-= NX | B19 - 名 | 二 曲 谢 | 加 -| 炳 守 -> 
多 件 (F) ) 
















































































时 。| 甘草 图 HH).. 和 侠 便 科 角 导 多 > SS 向 
日 3 侯 前 体 
wm tm ,| ” py ms atm me a 
» 
eo eh yo. eS 国 < 国 图 
» 
全 
加 拉 伸 EE}. x 

雷 旋转 B}.. 

、 息 长 方 体 邮 

如 、 国 圆柱 体 [C} 

Y 他 圆 推 ).. 

:一 回 巾 草图 [4 “SKETCH_..-| 依 
岂 . 

, @ A 

、 钱 腔 体 吕 . 

3 2 、 印 垫 块 多 

”| CaM 数据 准备 四 ; r rT 
六 小 平面 建 模 [C) + 团 键 槽 山 .. 
7-47 单 击 “ 凸 起 ”按钮 7-48 ” 单 击 “ 凸 起 ”命令 


案例 实战 058 一 一 通过 命令 创建 凸 起 特征 
光盘 \ 素 材 \' 第 7 章 \058.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \058.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 采 例 实战 058.mp4 
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~、 ”新手 案例 学 
Ov UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-49 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 凸 起 ”按钮 舍 ， 弹 出 “ 凸 起 ”对 话 杠 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 作为 截面 
曲线 ， 如 图 7-50 所 示 。 








TT 
人 > 
截面 
YY 选择 曲线 国 
要 凸 起 的 面 
关 选择 面 [四 
图 7-49 打开 素材 模型 图 7-50 选择 曲线 





在 “要 凸 起 的 面 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 要 凸 起 的 面 ” 按 钮 剧 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 
最 上 方 的 表面 对 象 ， 如 图 7-51 所 示 。 
在 “是 起 方 同 ” 选 项 区 中 ， 指 定 方 同 为 ZC 加， 如 图 7-52 所 示 。 




















Cc 
~ 
YC 
Ry 
截面 交 H 
Y 选择 曲线 由 





截面 
从 选择 曲线 针 
要 凸 起 的 面 要 凸 起 的 面 


关 选择 面 加 





出 
“而 IJ 


拔 模 


应 用 “| 取消 
图 7-51 选择 表面 图 7-52 ”指定 方向 


在 “ 端 盖 ” 选 项 区 中 ， 设 置 “ 几 何 体 ” 为 “ 凸 起 的 面 "?， 并 在 “距离 ”文本 框 
中 输入 15， 如 图 7-53 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 凸 起 特征 ， 如 图 7-54 所 示 。 

在 “ 凸 起 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 截 面 ”选项 区 ， 用 于 选择 创建 凸 起 特征 的 曲线 对 象 。 

争 “ 要 凸 起 的 面 ”选项 区 : 用 于 选择 创建 凸 起 特征 的 平面 对 象 。 

急 “ 症 起 方向 ”选项 区 : 用 于 指定 凸 起 特征 的 方向 。 
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截面 
选择 曲线 册 
要 凸 起 的 面 
选择 面 [1] 






















图 7-53 ”设置 参数 图 7-54 创建 凸 起 特征 


令 “ 位 置 ” 列 表 框 : 用 于 设置 妆 副 对 象 的 位 置 。 
令 “ 中 离 ” 文 本 框 ， 用 于 设置 凸 起 特征 的 距离 参数 。 


7.2.4 


腔 体 特征 的 创建 是 从 实体 模型 中 按 一 定 的 形状 切除 对 象 的 某 一 部 分 ， 包 括 圆 柱 形 、 算 形 
和 常规 3 种 腔 体 特征 。 使 用 “ 腔 体 ”命令 ， 可 以 从 实体 移 除 材料 ， 或 用 沿 失 量 对 截面 进行 投 
影 生 成 的 面 来 修改 片 体 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 腔 体 特征 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 腔 体 ” 按 钮 硬 ， 如 图 7-55 所 示 。 
令 在 边框 条 单 击 “ 荣 单 ”| “搬入 ”| “设计 特征 ”| “有 上 腔 体 ”命令 ， 如 图 7-56 所 示 。 






























































NX| 国 -Ql 二 虽 晶 | 向 -| 量 窑 D-= Nx 国 -QI 二 昌 晶 | 碳 -| 酉 丙 D-= Nx 
文件 (P) 主页 rf ) 
- | 他 阵列 特征 立 便 鲜 角 轩 :| - | 苹 草图 时 ). 桂 和 全 
| |: 口 贺 印 ; EP jen 久 。 db 。| 中 在 任务 7 境 中 8V |- em > 礼 。 db db 
草图 站 。 基准 平面 和 图 心 抠 杆 更 多 移 i 面 家 更 多 是 镶 ( 草图 曲线 G) ， 这 和 图 @ 拔 模 更 多 移动 面 更 多 曲面 多 1 
直接 草 国 "| "| 同步 建 模 "| 标准 人 | 直接 草图 ””| ”草图 约束 "| 同步 建 模 "| 标准 人 
- 选择 下 7 昌文 网 - 邹 久 和 -@ 富国 久 国 国 四 国 “py 直 晶 乌 同 - 邹 急 三-@ 和 富国 驴 国 轩 














曲线 [C] 
派生 曲线 山 
设计 特征 区 ) 
关联 复制 双 ] 





































多 模型 历史 记录 
i.. 口 ke 基准 坐标 系 [0] 








CAM 数据 准备 
小 平面 建 模 (C] 


图 7-55 单 击 “ 腔 体 ” 按 钮 图 7-56 单 击 “ 腔 体 ” 命 令 
























案例 实战 059 一 一 通过 命令 创建 矩形 腔 体 特征 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \059.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \059.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 采 例 实战 059.mp4 





~ 。 新手 案例 学 
Ov UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-57 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 腔 体 ”按钮 硬 ， 弹 出 “ 腔 体 ”对 话 框 ， 在 其 中 单 击 “ 逢 形 ” 按 钮 ， 如 图 7-58 





所 示 。 








图 7-57 打开 素材 模型 图 7-58 蛙 击 “ 算 形 ”按钮 


弹出 “ 算 形 腔 体 ” 对 话 框 ， 选 择 模型 的 上 表面 ， 如 图 7-59 所 示 。 
弹出 “和 矩 形 腔 体 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 15、“ 宽 度 ” 为 15、“ 深 度 ” 为 40， 
如 图 7-60 所 示 。 





图 7-59 选择 上 表面 图 7-60 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “和 定位 ”对 话 框 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 7-61 所 示 。 





执行 操作 后 ， 返 回 “ 算 形 腔 体 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 算 形 腔 
体 特 征 ， 如 图 7-62 所 示 。 
案例 实战 060 一 一 通过 命令 创建 常规 腔 体 特征 


ce 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \060.prt 
Sy 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \060.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 案 例 实战 060.mp4 
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图 7-61 单 击 “确定 ”按钮 图 7-62 创建 矩形 腔 体 特征 


按 (Ctri+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-63 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 腔 体 ”按钮 锅 ， 弹 出 “ 腔 体 ”对 话 框 ， 在 其 中 单 击 “ 和 常规” 按钮 ， 弹 出 “ 常 
规 腔 体 ” 对 话 框 , 单 击 “放置 面 ? 按钮 圆 , 在 绘图 区 中 , 选择 模型 的 上 表面 为 放置 面 , 如 图 7-64 




















所 ]/ 仆 。 
a 常规 腔 体 x 
选择 步 双 
加 同 B 
过 滤器 收集 器 了 
放置 面 半 径 00 mm 
恒定 
底面 半径 00 mm 
恒定 
拐角 半径 00 mm 





| 附着 腔 体 
] 应 用 时 确认 





取消 


图 7-63 ”打开 素材 模型 


图 7-64 选择 表面 
》 03) 在 “常规 腔 体 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 放 置 面 轮廓 ”按钮 回 ， 如 图 7-65 所 示 。 
Go 选择 绘图 区 中 的 草图 为 放置 面 轮廓 线 ， 如 图 7-66 所 示 。 


05) 在 “常规 腔 体 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 底 面 ”按钮 加 ， 激 活 “底面 ”选项 区 ， 设 置 
Rs 为 8， 如 图 7-67 所 不 。 


在 “常规 腔 体 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 底 面 轮廓 曲线 ”按钮 回 ， 激 活 “ 底 面 轮廓 曲 
线 ” 选 项 区 ， 设 置 “ 锥 角 ” 为 0， 如 图 7-68 所 示 。 


在 “第 规 用 体 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 目 标 体 ”按钮 图 ， 选 择 整个 实体 为 目标 体 ， 
图 7-69 所 示 。 


在 “第 规 腔 体 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 放 和 置 面 轮廓 线 投 影 天 量 ” 按 钮 国 ， 在 “各 规 
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< 








腔 体 ” 对 话 框 的 “的 面 半径 ”文本 框 中 输入 2， 如 图 7-70 所 示 。 


4 ”常规 腔 体 x 

















图 7-65 单 击 相应 按钮 图 7-66 选择 草图 














图 7-67 设置 参数 





图 7-69 选择 目标 体 
单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 返 回 “ 腔 体 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 委 规 


138 


腔 体 特 征 ， 如 图 7-71 所 示 。 








创建 第 规 腔 体 特征 


7.2.5 






第 7 章 UG 实体 特征 





使 用 “ 垫 块 ”命令 ， 可 以 问 实 体 添 加 材料 ， 或 用 沿 天 量 对 截面 进行 投影 生成 的 面 来 修改 


刻 体 。 垫 块 特征 分 为 窍 形 垫 块 和 第 规 垫 块 两 种 形式 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 热 块 特征 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 


板 中 单 击 “ 拖 块 ”按钮 国 ， 如 网 7-72 所 示 。 


令 在 边框 条 单 击 “ 沫 单 ”| “搬入 ”| “设计 特征 ”|“ 垫 块 ” 命 令 ， 如 图 7-73 所 示 。 





NX| 回 -QQ| 生 呈 唱 |X -| 师 刘 .= 


| 他 阵列 特征 艺 便 侍 角 
路 oy 询 求 ， . 国 修剪 体 


NX| 加 | 四 -人 | 二 中 吃 |X-| 师 畜 D .= N 
文件 (P) 































持 局 便 匀 角 3 
中 鲍 修剪 体 
边 章 国 < 拔 模 。 更 多 


命中: 
曲面 痪 4 
标准 化 
阅 


二 
血 动 面 GS 更 多 
同步 建 本 
































"| 晶 灸 加 - 邹 争 名-@ 寓 国 包 























'IPIPIPIPIPIP PIII 























图 7-73 单 击 “ 垫 块 ”命令 


图 7-72 单 击 “ 热 块 ” 按钮 


案例 实战 061 一 一 通过 命令 创建 垫 块 特征 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \061.prt 


效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \061.prt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 案 例 实战 061.mp4 
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~、 ”新手 案例 学 
Ov UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


按 〈CtrlH+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-74 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 热 块 ” 按 钮 一 ， 弹 出 “ 热 块 ”对 话 杠 ， 单 击 “ 知 形 ” 按 钮 ， 如 图 7-75 所 示 。 











图 7-74 打开 素材 模型 图 7-75 单 击 “ 算 形 ”按钮 


弹出 “矩形 垫 块 ”对 话 框 ， 选 择 椭圆 面 为 模型 的 放 秆 向 ， 如 图 7-76 所 示 。 
弹出 “水 平 参 竹 ”对 话 框 ， 选 择 合 适 的 边 为 水 平 参考 对 象 ， 如 图 7-77 所 示 。 


”矩形 执 块 


























图 7-76 选择 面 图 7-77 选择 边 


弹出 “和 矩形 执 块 ”对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ”“ 宽 度 ” 和 “高 度 ” 均 为 20,“ 拐 角 半 
径 ” 为 5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-78 所 示 。 

弹出 “定位 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 设 置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 和 矩形 执 块 ” 
对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 垫 块 特征 ， 如 图 7-79 所 示 。 

在 “水 平 参考 ” 对话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

争 “ 终 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 终点 。 

争 “ 实 体面 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 实体 面 。 

争 “ 基 准 轴 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 基准 轴 。 
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图 7-78 单 击 “确定 ”按钮 7-79 创建 垫 块 特征 


令 “ 基 准 平 面 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 选择 水 平 参考 对 象 的 基准 平面 对 象 。 
令 “ 终 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 紧 直 参考 对 象 。 


7.2.6 


在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “ 覃 ”命令 ， 可 以 将 一 个 外 部 或 内 部 覃 添加 到 实体 的 圆柱 形 或 锥 
形 面 上 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 凸 起 特征 : 
急 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 槽 ”按钮 曙 ， 如 图 7-80 所 示 。 
急 在 边框 条 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 槽 ”命令 ， 如 图 7-81 所 示 。 
-Sr 


更 多 | 二 多 曲面 馈 1 


一 人 标准 化 
EE ed A 








草图 曲线 6) ; 图 .9 拔 模 
人 i! sgeg -| kk ; 
曲面 多 ( “| 去 菜单 M) 


NX| 国 人 -QQ| 生 甸 蝶 | 加 -| 晶 窗 D-= 时 wn 基 草图 HH}. 村 车 便 氏 角 耳 
ET 人 主页 -| 踊 在 任务 环境 中 绘制 草图 Mj..。 | > 8 修剪 体 
草图 口 |， 边 便 贺 


多 
舍 e 


袁 而 要 








阵列 特征 重 倒 拌 角 
口 pa en 




















基准 点 上 中) 
曲线 [C] » 
派生 曲线 山 ] » 
设计 特征 E] 
关联 复制 凶 ) 



































CAM 数据 准备 [E) 
… 团 了 国 修 竟 体 [9) | 小 平面 建 模 [C) 


重创 总 塑 型 ).. ee 一 从 


























LE mi dy 


7-80 单 击 “ 槽 ”按钮 图 7-81 单 击 “ 槽 ”命令 
案例 实战 062 一 一 通过 命令 创建 凸 起 特征 


素材 文件 光盘 \ 素 村 \ 第 7 章 \062.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \062.prt 








视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 案 例 实战 062.mp4 
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Ox 


新 手 妈 例 学 


UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-82 所 示 。 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 祠 ” 按 钮 曙 ， 弹 出 “ 槽 ”对 话 框 ， 在 其 中 单 击 “U 形 沟 述 ” 投 钮 ， 如 网 7-83 
所 示 。 




















矩 开 | 
| 球 H 庙 本 
Gi 
| 到 加 | 取消 | 


图 7-82 ”打开 素材 模型 


图 7-83 单 击 相应 按钮 
弹出 “U 形 柳 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 的 圆柱 面 ， 弹 出 “U 形 槽 ”对 话 
框 ， 并 设置 相应 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-84 所 示 。 





弹出 “定位 档 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-85 所 示 。 














0.625 in 
宽度 中 
损 角 半径 加 








罗 : | 返回 || 取消 | | 





图 7-84 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


图 7-85 
如 图 7-86 所 示 。 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
05) 返回 “U 形 槽 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ”按钮 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 创建 槽 特征， 
在 “ 凸 起 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 


令 “ 截 向 ”选项 区 : 用 于 选择 创建 凸 起 特征 的 曲线 对 象 。 
令 “ 要 冲 起 的 和 面 ” 选 项 区 : 用 于 选择 创建 凸 起 特征 的 平面 对 象 。 





令 “ 加 起 方 问 ”选项 区 : 用 于 指定 凸 起 特征 的 方 问 。 
令 “人间 


列表 框 ， 用 于 设置 端 盖 对 象 的 位 置 。 
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图 7-86 创建 槽 特征 
令 “ 中 离 ” 文 本 框 : 用 于 设置 凸 起 特征 的 距离 参数 。 


7.2.7 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 键 模 ”命令 ， 可 以 以 直 醒 形状 添加 一 条 通道 ， 使 其 通过 实体 ， 
或 在 实体 内 部 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 键 模 特征: 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 键 槽 ”按钮 国 ， 如 图 7-87 所 示 。 
令 在 边框 条 和 单 击 “ 亲 单 ”| “插入 ”| “设计 特征 ”| “ 键 槽 ”命令 ， 如 网 7-88 所 示 。 
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7-87 单 击 “ 键 模 ”按钮 7-88 单 击 “ 键 槽 ”命令 


案例 实战 003 一 一 通过 命令 创建 键 槽 特征 
素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \063.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \063.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 案 例 实战 063.mp4 
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、 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


新 手 案例 学 


按 (Ctri+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-89 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 键 槽 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 键 槽 ”对 话 框 ， 选 中 “和 矩形 槽 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 7-90 所 示 。 





| 返回“ 取消 


图 7-89 打开 取材 模型 图 7-90 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


弹出 “年 形 键 梢 ”对 话 框 ， 单 击 “ 基 准 平 面 ” 按 钮 ， 如 图 7-91 所 示 。 
弹出 “选择 对 象 ” 对 话 框 ， 选 择 模型 上 合适 的 基准 平面 ， 如 图 7-92 所 示 。 








图 7-91 和 单 击 “ 基 准 和 平面 ” 投 钮 图 7-92 选择 平面 





弹出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 接 受 默认 边 ” 按 钮 ， 弹 出 “水 平 参 考 ” 对 话 框 ， 单 击 
“实体 面 ” 按 钮 ， 弹 出 “选择 对 象 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 面 ， 如 图 7-93 所 示 。 

弹出 “和 矩形 键 楷 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 25、“ 宽 度 ” 为 10、“ 高 度 ” 为 $， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 7-94 所 示 。 

弹出 “定位 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 拢 形 键 槽 ” 对话 框 ， 单 击 “ 取 
消 ” 投 钮 ， 即 可 创建 键 槽 特征 ， 如 图 7-95 所 示 。 
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7-93 ”选择 面 图 7-94 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 

















7-95 创建 键 槽 特征 


化 及 , 衣 三 角 加 强 筋 


在 UGNX 10.0 中 ,使 用 “三 角形 加 强 筋 ”命令 ,可 以 沿 两 组 面 的 相交 曲线 添加 三 角形 加 
强 筋 特征 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 三 角 加 强 筋 特征 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 三 角 加 强 筋 ” 按 钮 昌 ， 如 图 7-96 所 示 。 
令 在 边框 条 单 击 “菜单 ”|“ 插 入 ”| “设计 特征 ”| “三 角 加 强 筋 ”命令 ， 如 图 7-97 
所 示 。 


案例 实战 064 一 一 通过 命令 创建 三 角 加 强 筋 特征 


时 本 光盘 \ 素 材 \ 第 7 章 \064.prt 
后 二 光盘 \ 效 果 \ 第 7 章 \064.prt 











视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 7 章 \ 案 例 实 战 064.mp4 
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NX| 园 | 中 -后 | 十 区 吃 | 园 -| 师 刘 D-= 
主页 
fim 阵列 特征 例 匀 角 
RSTTIECEORFETE 
EL 
同步 建 模 

















命 由 
曲面 久 1 
标准 化 














关联 复制 和) 
组 合 @] 
修 甸 四 
俩 置 /名 放 [) 
细节 特征 册 


曲面 昌 ) 
网 格 曲面 ) 
扫 掠 WwW) 
弯 边 曲面 上 @) 
CAM 数据 准备 [P) 
小 平面 建 模 [C] 


























上 回回 基准 平面 由 
一 回 团 知 H 雪 块 加 
= 回回 基准 平面 加 






































图 7-96 单 击 “三 角 加 强 筋 ” 按 钮 图 7-97 单 击 “三 角 加 强 筋 ” 命 令 


按 (Ctrl+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 7-98 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “三 角 加 强 筋 ”按钮 昌 ， 弹 出 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 ， 单 击 “ 第 一 组 ”按钮 
了 咒 ， 选 择 模 型 左 侧 合适 的 表面 ， 如 图 7-99 所 示 。 





面 : 面 /镜像 特征 [3] 

















图 7-98 ”打开 素材 模型 图 7-99 选择 表面 


单 击 “第 二 组 ”按钮 天 ， 选 择 模 型 下 方 合适 的 表面 ， 如 图 7-100 所 示 。 

设置 “角度 ”为 44、“ 深 度 ” 为 6“ 半径” 为 S， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ， 如 图 7-101 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 三 角形 加 强 筋 特征 ， 如 图 7-102 所 示 。 
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7-100 选择 表面 7-101 单 击 “确定 ”按钮 

















7-102 创建 三 角 加 强 筋 特征 
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子 朋 提示 

在 完成 建 模 后 ， 用 户 可 以 通过 局 部 的 修改 使 创建 的 模型 更 加 完善 ， 并 可 
以 创建 更 复杂 的 特征 。 要 创建 更 复杂 的 特征 ， 可 以 使 用 UG NX 10.0 中 的 各 
种 特征 操作 来 完成 ， 要 对 建立 的 模型 进行 修改 ， 则 可 以 使 用 UG NX 10.0 中 
的 各 种 特征 编辑 操作 来 完成 。 














本 章 教学 目标 


> 细 市 特征 的 编辑 
> 倒 角 和 圆 角 特征 的 编辑 
> 布尔 实体 的 运算 





学 完 本 章 后 你 会 做 什么 

> 掌握 了 细节 特征 的 编辑 ， 包 括 拔 模 、 加 厚 、 阵 列 等 

掌握 了 倒 角 和 圆 角 特征 的 编辑 ， 包 括 倒 斜 角 、 边 倒 圆 及 面倒 圆 等 
> 掌握 了 布尔 实体 的 运算 ， 包 括 求 和 、 求 差 、 求 交 等 


















人 


钢 频 演示 
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8.1 ”细节 特征 的 编辑 


特征 操作 是 对 模型 进行 精细 加 工 的 方法 ， 通 过 特征 操作 相关 命令 的 应 用 ， 可 以 对 模型 的 
边 、 面 和 已 经 创建 的 特征 进行 再 加 工 处 理 或 对 特征 进行 特殊 操作 。 


铸模 


在 UG NX 10.0 中 , 使 用 “ 氢 模 ”命令 , 可 通过 更 改 相 对 于 脱 模 方向 的 角度 来 修改 小 平面 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 拔 模 特征 ; 

令 在 边框 条 单 击 “菜单 ”|“ 插 入 ”|“ 细 节 特 征 ”|“ 拔 模 ” 命 令 ， 如 图 8-1 所 示 。 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 学 ， 如 图 8-2 所 示 。 








上 7- k” ”| 梨 窗 口 -= N. 园 已 - kz -| 加 窗口 -= 区 
文件 主页 曲线 ”分析 视图 党 染 工具 应 用 模块 文件 (P) 主页 曲线 ”分析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
区 Ln 匡 草图 时) . 桂 征 cS 乞 齐 斜 角 KR ~ i 匠 Ln > mk& < 阵列 特征 3 鲜 侧 斜 角 A 多 并 时 
es 上肢 在 任务 环境 中 绘制 草图 W、  ， 沙 pf 人 “7 全 = L WL, :ki - SF ent ~ SF 国人 站 
草图 品 |: 草图 曲线 [6] 边 便 圆 p 找 模 更 多 移动 面 & 更 多 曲 而 pe 草图 Ils 基准 平面 拉 伸 孔 吴 碗 边 全 图 p 找 模 于 多 移动 面 更 多 曲面 ps 
直接 草图 ”| ”草图 约束 K) ; - 同步 建 模 。 " 标准 化 直接 草图 ”" 面 拉 人 入 X | 特征 * 同步 建 模 。 标准 化 
二 杂音 "| 用 “ 辣 和 全 D ， - 7- 中 -使 息 较 人 名 园 网 | 二 兰 册 ”| 芭 有 过 开 过 五 重 En 本 ~ ~ 虽 -"@ 富国 所 国力 
HE "| WS ; | 部 件 导航 器 es, ~ 
编辑 E] 。》 浙 生 曲线 ; < 
视图 MW» -四 历史 记录 模式 | 转 量 
插入 回 。 "| 设 计 特 征 加 "| 呵 拉 介 EE}. x Fe 模型 视图 
格式 B) ”关联 要 制 扩 ” 轧 旋 转 B). NR Pq | + 邯 摄像 机 
I 具 中 组 合 @) ， 钱 长 方 林 K}. 日 用户 表 达 式 
装配 反 修剪) ， 屿 圆柱 体 Q. 是 对 模型 历 史记 录 
信息 山 » 怕 置 上 苦 放 上 吕 ) 、 仿 圆 谁 口 ). 加 v 
| 分 析 LI ?* 细节 特征 册 ] 球 [6].. 蕙 证 
ei . 曲面 B) a 回 帆 草图 (3 “SKETCH_... 
La 
a 网 格 曲面 M) 部 串 台 昌 - 企 
6GC 工 具 条 ， 人 
中 HM) | 。 扫 掠 g 部 应 体 E) 
a 弯 边 曲面 @6] ， 鲜 执 块 的 | 
I@l | yy 凹 起 Id . 
CAM 数据 准备 加 ] | 避 仿 杆 上 相间 
ED) 小 平面 建 模 (Q ， 印 键 模 山 DB 


图 8-1 单 击 “ 拔 模 ” 命 令 图 8-2 ” 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 


案例 实战 065 一 一 通过 命令 创建 拔 模特 征 


>>、 素材 文件 。， 光 得 \ 素 材 \' 第 8 章 \065.prt 
2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \065.prt 

< 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实战 065.mp4 

按 《〈Ctrl+O)》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 8-3 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 孚 ， 弹 出 “ 技 
模 ” 对 话 框 ， 在 “ 拔 模 参 考 ” 选项 区 中 ， 单 击 “ 平 面 ”按钮 天， 在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 的 上 
表面 ， 如 图 8-4 所 示 。 

在 “ 技 模 ” 对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

合 “ 脱 模 方 同 ”选项 区 : 用 于 指定 拔 模特 征 的 天 量 方 癌 。 

令 “ 拔 模 参 考 ” 选 项 区 : 用 于 指定 拔 模特 征 的 固定 平面 。 

令 “ 要 拔 模 的 面 ” 选 项 区 : 用 于 指定 需要 创建 拔 模 特征 的 平面 。 

在 “要 拔 模 的 面 ” 选项 区 中 ， 单 击 “ 面 ”按钮 剧 ， 如 图 8-5 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 选 择 模 型 右 侧 的 平面 对 象 ， 如 图 8-6 所 示 。 









































149 


DD 





新 手 友 例 学 


UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 





图 8-3 ”打开 素材 模型 





4 技 模 

















类 型 
| 信人 平面 或 曲面 - 
脱 模 方向 是 
YY 措 让 和 里 [XI 多 
技 模 参考 
拨 模 方法 | 固定 而 - 
YY 选择 固定 面目 区 = 
要 技 模 的 面 
类 选择 面 0 加 
角度 |10 deg vw™ | 





添加 新 集 Ey | 
. 
L 诈 |[ 六 有 | 国运 








图 8-5 单 击 “ 面 ” 鬼 钮 


类 型 











重 从 平面 或 曲面 
脱 模 方向 
人 指定 矢量 





技 模 参考 
拔 模 方 法 

关 选择 固定 面 四 
要 技 模 的 面 

关 选择 面 四 


角度 
添加 新 集 

















A 找 模 
| 类 型 ! 

















| 仿 从 平面 或 曲面 = 
脱 模 方 向 H 
Y 指定 矢量 [XI - 
技 模 参考 H 
MA 
YY 选择 固定 面 人 EEE] 
要 技 模 的 面 H 
类 选择 面 四 9 
角度 1 10 deg ~ 





添加 新 集 韦 





图 8-6 选择 平面 


设置 “角度 1” 为 15， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-7 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 拔 模特 征 ， 如 图 8-8 所 示 。 


& 技 模 I 














类 型 H 
| 售 从 平面 或 曲面 本 
脱 模 方向 H 


w 指定 矢 里 [XI 侨 、 
技 模 参考 H 
拔 模 方法 固定 面 ~ 

















Y 选择 固定 面 (1) 回回 ] 
要 技 模 的 面 

YY 选择 面 

角度 1 

添加 新 集 





图 8-7 和音 击 “确定 ” 鬼 钮 
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图 8-8 创建 拔 模特 征 
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a 指定 的 和 失 量 方向 ， 从 指定 的 参考 点 添加 一 定 的 斜 度 刀 指定 的 表面 或 边缘 . 拔 
模 操 作 在 建 模 中 有 着 重要 的 作用 。 


Bp 乔 加 厚 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “加 厚 ” 命 令 ， 可 以 通过 为 一 组 面 增加 厚度 来 创建 实体 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 调用 “加 厚 ” 合 令 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 蛙 击 “加 厚 ” 按 钮 全 ， 如 图 8-9 所 示 。 

令 在 边框 条 单 击 “ 这 单 ”|“ 插 入 ”|“ 俩 置 /缩放 ”|“ 加 厚 ” 命 令 ， 如 图 8-10 所 示 。 








~ ~ 器 窗口 ~ ~ ~ 得 窗 口 - 
sn 主页 “曲线 分 析 视图 泻 染 ”工具 应 用 模块 a 主页 “曲线 分析 视图 泻 染 ”工具 应 用 模块 
~ EE 司 鲜 便 伴 角 ca 全 蕴 草图 电 ). 持 征 [会 和 we 注 电 i 
0 tn i a <3ES Ds 夸 ! 0 Ln Ds 于 |! 
区 里 风 印 。 亡 求 上 - D 。 q 们 净 休 | 二 | RS” 人 区 -| 中 在 任务 环境 中 给 制 草 图 WJ || = 。 郊 体 定 和 
草图 号 |- 基准 平面 拉 伸 也 pag 边 抽 园 oo 据 横 “更 多 移动 面 更 多 出 面 多 4 困 | 加。 | we 边 B 图 4 更 多 移动 画 x 更 多 明 面 曲 1 
直接 草图 特征 最 近 使 用 的 we 直接 草图 草图 约束 区 » . 同步 建 模 和 标准 化 
二 菜单 M) ”没有 选择 过 源 器 ~| 攻 个 装 酝 ~ 二 的 | 和 镇 像 特征 | 走 蓉 #M | 温 。 基准 号 D) ~ a 中" 信息 园 令 国 辐 
外 部 件 导航 器 口 证 细 特征 文件 日 ”， 曲线 [ 
名称 < 最 新 cr 编 加 EE》 。 派生 曲线 山 
”| | .… 甸 历史 记录 模式 设计 特征 视图 要 » ee 
上 电 模型 视图 邻 盘 板 。 息 晶 二 用 户 定义 插 XG] ”，| ”设计 特征 E) 
hq | VY 合 摄 入 机 关联 复制 格式 R】  ”， ”关联 复制 向 
Oh 和 ,Ee 多 谍 像 特征 贸 镜像 面 工具 [I) » 组 合 划 ] 
pr de 信息 U0。 ， | 全 天/ 站 加 | 
0 Gi 加 尽 。 四 编 归于 | 
窗 Dol ， 
个 6 有 ， 风格 曲 面 Md ” 叮 偏 置 曲面 加) 
单 击 | ,的 RE 
弯 边 曲面 [6) ， 全 大 致 仿 置 昌 ) . 
田 4 
CAM 数据 准备 巴 | 本 全 再 而 
BB BB 小 平面 建 模 (C) 、 田 ; 片 体 到 实体 助理 他 ). 


图 8-9 和 单 击 “加 厚 ” 按 钮 图 8-10 单 击 “ 加 厚 ” 命 令 


案例 实战 066 一 一 通过 命令 加 厚 片 体 





E> 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \066.prt 
-入 效果 文件 光 稻 \ 效 果 \ 第 8 章 \066.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 有 案例 实战 066.mp4 


按 (Ctrl+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 8-11 所 示 。 

》02) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
0 “加 厚 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 在 模型 上 ， 选 择 合适 的 实体 面 ， 并 在 
“厚度 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 偏 置 1” 为 0.1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-12 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 加 厚 片 体 ， 如 图 8-13 所 示 。 


过 又 称 铁 空 ， 是 使 用 移 除 材料 的 方法 创建 一 个 赤 体 。 执 行 抽 壳 操作 后 ， 对 象 表面 的 厚度 
可 以 是 相等 的 ， 也 可 以 是 不 相等 的 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 抽 充 特征 : 
令 在 边框 条 单 击 “ 染 单 ”|“ 搬 入 ”|“ 人 往 置 / 缩 放 ”|“ 抽 壳 ” 人 命令， 如 图 8-14 所 示 。 
1S1 
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厚度 

















图 8-11 打开 又 材 模 型 图 8-12 年 击 “确定 ” 鬼 钮 





图 8-13 加 厚 记 体 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 元 ”按钮 辐 ， 如 图 8-15 所 示 。 











NX 19 - + ao. wm] [Nx 9- 风 - 加 BO 而 
文件 介 主页 “曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 (有 主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
站 = 硬 草图 电 ).. 持 征 cS 人 鲜 例 和 角 vo 2 必 阵列 特征 0 隐 便 旬 角 GE 这 WB |. 
[= + A 二 | [= - SY Pe 下 已 
图 Wn- 中 在 任务 环境 中 给 制 草图 MV). on E > es | ea ig 时 国 咽 印 ， 求 和 ~ SS ice E> EE = 
3 | 器 |。| 。 划 国 此 交 ] 节 加 @ 扰 模 更 多 移动 面 区 下 易 4 革 图 ”加 。 革 人 下 面 拉 促 也 全 边 侧 国 os 据 横 。 更 多 各 友 面食 更 多 是 铭 4 
直接 草图 ” ”草图 约束 » ” 同步 建 模 。 标准 化 直接 草图 > 征 ~ 同步 建 模 。" 标准 化 
雪 亲 单 M" 贡 ”sD) 了 ] 邮 所 四 -> 妆 "@ 晤 国信 国力 二 菜单 M) - 。 没有 选择 过 二 器 ”| 董 个 装配 9 中国 忆 园 帮 
文件 四 » 曲线 [C] » 入 部 件 导航 器 口 
编辑 E] 。 ， 派生 曲线 岂 名 称 <^ 最 新 
视图 由。 一 一 一 局 - 乓 历史 记录 模式 
插入 Gj 站 设计 特征 E) 出 电 模型 视图 
格式 [RB】 ， 关联 复制 上 | 二 Y [ 硬 摄像 机 
IAL) » 组 (8) E GB -3 模型 历史 记录 
装配 双修 前 [1) 》 3 回 红 地 
| ”分 析 山 ， 细节 特征 山 上 @: 加 厚 IT). 划 
ra ” 下 二 站 | ， 乓 编 疏 体 [8 
| “GCT 具 箱 ， 网 格 曲面 时 ， 叮 偏 置 曲面 0).. 全 
| 扫 扩 ol ， 驹 可 变 偏 置 久 
四 弯 边 曲面 [6] * 会 大 致 偏 置 B}.. g 
CAM 数据 准备 加 ) 、 况 偏 置 面 E] 
E D) 小 平面 建 模 iD) » 男 ; 片 体 到 实体 助理 [A}.. E D) 


图 8-14 单 击 “ 抽 元 ”命令 图 8-15 单 击 “元 ”按钮 
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案例 实战 067 一 一 通过 命令 创建 壳 特征 
6 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 8 章 \067.prt 
人 2 效 末 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \067.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 半 \ 采 例 实 战 067.mp4 


按 〈CtrlI+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-16 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “过 ”按钮 嘿 ， 弹 出 “ 抽 壳 ” 
对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 最 上 方 的 表面 对 象 ， 如 图 8-17 所 示 。 








4 抽 这 
类 型 

| 中 移 除 面 , 然后 网 -| 
要 穿 透 的 面 

类 选 择 面 加 oY 
厚度 


厚度 
友 向 























图 8-16 打开 取材 模型 图 8-17 选择 表面 


GB 设置 “厚度 ”为 3， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-18 所 示 。 
》 04) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 抽 壳 特征 ， 如 图 8-19 所 示 。 














& 抽 这 FE X 
| 类 型 
图 入 9 面 ， 然 后 上 这 -| 
要 穿 透 的 面 
YY 选择 面 中 
厚度 
厚度 图 mm | 
Em 民 
ee 


图 8-18 单 击 “确定 ”按钮 图 8-19 创建 抽 壳 特征 
在 UGNX 10.0 中 , 用 户 还 可 以 使 用 “ 抽 壳 ”功能 对 模型 的 所 有 面 进 行 抽 这。 在 功能 区 “ 主 


页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 壳 ” 按 钮 司 ， 弹 出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ， 单 击 “类 型 ”下 
拉 按 铀 ， 在 汪 册 的 列表 框 中 渤 择 “对 所 有 面 抽 过 ”选项 设置“ 厚度 ”为 2， 在 终 国 区 中 了 的 术 
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型 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 8-20 所 示 ， 执 行 操作 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 对 模型 的 所 有 面 进 
行 抽 壳 ， 如 图 8-21 所 示 。 





类 型 H 








| 荔 对 所 有 面 抽 壳 

要 抽 壳 的 体 

关 选择 体 加 

厚度 

厚度 12 mm ”| 

友 向 
|| 占用 | 国王 





图 8-20 单 击 鼠标 左 键 图 8-21 对 模型 的 所 有 面 进行 抽 壳 


8.1.4 


在 UG NX 10.0 中 ， 缩 放 特 征 操作 主要 是 对 实体 进行 等 比例 缩放 ， 改 变 对 象 的 大 小 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 缩放 特征 : 

多 在 边框 条 单 击 “ 菜 单 ” |“ 插 入 ”|“ 偏 置 /缩放 ”| “缩放 体 ” 命 令 ， 如 图 8-22 所 示 。 

多 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 缩 放 体 ” 按 钮 的 ， 如 图 8-23 所 示 。 














X| 加 | 中 > 辐 ” 辣 窗 口 -= NX Xl 国字- 辐 ” 辣 座 口 -= NX 
文件 (P) 主页 “曲线 分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 文件 (FP) 主页 “曲线 分 析 视图 渲染 工具 应 用 模块 
忆 宗 “Ln 蘑 草图 3 征 鲁 捉 负 | 本 让 全 > 让】 | 局 闵 必 阵列 特征 ”cS 鲁 倒 笠 角 一 
0 区 S 本 Rs 人 3 Dn | [a | ly LY x [eu 3 
。| 跟 在 任务 环境 中 绘制 草图 wj “|” Cg ll A a 时 bn 口 bh ey 齐 求 和 "二 人 站 > @ wl 
WE [| ”ah ,| 。 这 li 图 % 据 模 ”更 | 稀 动 面 更 多 曲面 镶 ( ， 草图 [| 。 基 从 平 面 拉 伸 孔 同 闪 更 多 移 却 ， 更 多 曲面 多 
直接 草图 “ 草图 约束 长] » 同步 建 模 攻 标准 化 直接 草图  ” 特征 最 近 使 用 的 pt 

RM es ， 可 邮 多 加 人 起 园 避 园 园 入 冶 -| | 医 1 于 本 司 邮 瞪 回 | 本 加 旦 。 移 镶 信 特征 

文件 E1 中。 曲线 贞 部 件 导航 器 口 详细 特征 

编辑 E] 派生 曲线 [U) » 名 称 和 2 最 新 使 拔 模 体 。” 念 倒 圆 腔 体 

视图 中 一 一 一 仿 历史 记录 模式 设计 特征 

插 XEG] 中。 设计 特征 四 4 时 模型 视图 售 衣 板 息 螺 人 议 需 用 户 定义 

格式 [R】 。 ， 关联 入 制御 网 + Vf 加 摄食 机 关联 复制 

工具 中。 ，| 组 全 @) 邮包 模型 历史 记录 人 143 公 名 像 特 征 镶 汗 像 面 

装配 和] 。 |。 修 前 中 » Ps Eb M4 修 蔓 

富 谨 做 

信息 由 。 “| 全 中/ 医 才 加 中 同 抽 夫 出 . ye i 
| ”分析 山 ”细节 特征 | ea: 加 厚 [T). 草 

GC 工具 箱 ， 由 站 曲面 ” 吧 偏 置 曲面 (0). 外 

帮助 Hj |。 扫 掠 邮 ” 晃 可 变 偏 置 M.. 

音 边 曲面 6] ?全 大 致 偏 置 B}. 
加 g 
CAM 数据 准备 ;效仿 EE 面 忆 - 

四 小 平面 建 可 昌 A). 本 


图 8-22 单 击 “缩放 体 ” 命 令 图 8-23 单 击 “ 缩 放 体 ” 鬼 钮 


案例 实战 068 一 一 通过 命令 创建 缩放 特征 


> 素材 文件 。 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \068.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \068.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实战 068.mp4 
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按 (CtrI+O〉 组 合 键 ， 打 开 一 幅 素 材 模 型 ， 如 图 8-24 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “缩放 体 ” 按 钮 中 ， 弹 出 “缩放 体 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 实体 为 缩放 对 


象 ， 如 图 8-25 所 示 。 


















类 型 
| 团 均 甸 "| 
体 











关 选择 体 加 印 
缩放 点 
“ee = 加 
比例 因子 HK 
性 -= 
图 8-24 打开 素材 模型 图 8-25 ”选择 实体 


在 “缩放 体 ” 对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 类 型 ”选项 区 : 用 于 指定 缩放 方法 。 

令 “ 体 ”选项 区 : 用 于 选择 要 缩放 的 体 。 

镶 “ 缩 放 点 ”选项 区 : 仅 当 缩 放 类 型 为 均匀 或 轴 对 称 时 出 现 。 

令 “ 放 轴 ” 选 项 区 : 仅 当 缩放 类 型 为 轴 对 称 时 出 现 。 

镶 “ 纺 放 CSYS” 选 项 区 : 仅 当 比例 设置 为 钟 规 时 显示 。 

倒 “ 比 例 因 子 ” 选 项 区 : 设置 缩放 因子 以 更 改 当 前 大 小 。 可 采用 不 同 的 缩放 因子 ， 有 具体 

取决 于 所 选 的 缩放 类 型 。 

在 “比例 因子 ”选项 区 中 ， 设 置 “ 均 匀 ” 为 0.6， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 如 网 8-26 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 缩放 实体 ， 如 图 8-27 所 示 。 


a 
































比例 因子 
均匀 

















图 8-26 单 击 “ 人 确定 ”按钮 图 8-27 ”缩放 实体 
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在 UG NX 10.0 中 , 使 用 缝合 功能 可 以 将 片 体 或 实体 和 面 缝合 在 一 起 , 既 可 以 将 多 个 实体 颖 
合 在 一 起 成 为 实体 ， 也 可 以 缝合 实体 表面 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 缝合 特征 : 
令 在 边框 条 单 击 “ 菜 单 ”|“ 插 入 ”|“ 组 合 ”|“ 颖 合 ” 命 令 ， 如 图 8-28 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 组 合 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 单 击 “缝合 ”按钮 略 ， 如 图 8-29 所 示 。 





加  - 恕 - 吨 齐 D -= 加 5 - 罗 -| 同音 D - = 
文件 (P) 主页 “曲线 分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 文件 (F) 主页 曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
Bi be 持 征 (9 重创 4 旬 和 多 ~ :| Ln 区 全 必 孟 9 哇 征 6 全 便利 角 [中 = ! 
0 r 【SS -> 3 0 | : | ct 下 
二 ”| 踢 在 任务 环境 中 绘制 草图 W、 | ” -< 乓 修 充 体 -| 7 合 Re " 图 BD sn y nN | pm 
草图 | mia 过 加 专机 更 多 禾 丰 面 GG 更 央 耐 易 (| 困 加 。 吉 面 拉 信 孔 [ip 来 这 和 国 恕 扒 模 更 多 | 各 击 家 了 | ME 
直接 草 图 ” ”| ”草图 约束 长) ; ”| 同步 建 模 ~ 标准 什 |” 直接 草图 ” 如 求 关 ”| 同步 建 模 ~ 标准 
二 菜单 MI"| 没 。 基准 证 ID ， ~ 加 -> "全 息 | 党 人吉 'AIA 下 菜单 M -| 没有 选择 过 虎口 ”| 整个 ji 求 交 -> “~ "OO 富国 人 雹 国 较 
i 上 曲线 [ 点 部 件 导航 器 器 经 个 
编辑 E] “| 。 派生 曲线 山 名 称 和 最 新 
视图 w) ， 是 -人 历史 记录 模式 
播 入 GG] 中。 设计 特征 四 [四 模型 视图 
格式 B) 。 "| 关联 复制 hd 呈报 你 机 
工具 上 * 组 合 昌 ) rig 、 口 B -5 模型 历史 记录 单 击 
or 回 .直线 四 v 
区] ?他 中 ”| 醉 求 差 @ 两 回 众 扫 掠 中 v 
信息 ? 偏 置 请 放 [0) "| x0 6 六 < 扫 掀 
刘 相交 由. 回 虹 偏 置 曲 面 (4) v 
| 析 中。 ”细节 特征 山 "| 草 
首选 项 ， 本 
曲面 上 ， 荡 装 本 切割 外 -. 
eden 网 格 曲面 时 ) ; YY 
od 。 招 术 g BE 
帮助 H] ? 商 边 i ,| 图 AA 
S| 六 补 H@. 
CAM 数据 准备 只 ] ， 最 ) 连结 面 山 .… 
‘D 小 平面 建 模 [C) 了 md 的 
到 6 jb 多 人) 人 人 SE > 6 各 人 .7 二 
图 8-28 单 击 “缝合 ”命令 图 8-29 ” 单 击 “ 颖 合 ” 按 钮 





在 缝合 特征 时 ,公差 一 定 要 大 于 被 颖 合 片 体 间 的 最 大 距离 ， 否 则 难以 缝合 或 者 会 产生 不 
可 预料 的 后 果 。 


案例 实战 009 一 一 通过 命令 创建 缩放 特征 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \069.prt 
效果 文件 光 租 \ 效 果 \ 第 8 章 \069.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实战 069.mp4 


按 《CtrlHO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 8-30 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “组 合 ” 下 拉 按钮 ， 在 弹出 
的 列表 框 中 单 击 “缝合 ”按钮 因 ， 弹 出 “ 颖 合 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 上 方 的 片 体 对 象 ， 
如 图 8-31 所 示 。 

在 “工具 ”选项 区 中 ， 单 击 相应 的 按钮 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 下 方 的 片 体 对 象 ， 
如 图 8-32 所 示 。 

在 对 话 框 中 设置 “公差 ”为 15， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-33 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 终 合 模型 ， 如 图 8-34 所 示 。 











156 









第 8 章 编辑 UG 实体 特征 





8-30 ”打开 素材 模型 8-31 ”选择 片 体 























图 8-32 选择 片 体 图 8-33 ” 单 击 “确定 ”按钮 

















8-34 ”缝合 模型 


8.1.6 
在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 补 片 ”功能 可 以 用 一 个 片 体 来 修补 另 一 个 片 体 或 者 蔡 换 实体 中 
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的 一 个 或 多 个 面 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 补 片 特征 : 
令 在 边框 条 单 击 “ 菜 单 ”|“ 插 入 ”|“ 组 合 ”|“ 补 片 ”命令 ， 如 图 8-35 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “组 合 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 单 击 “ 补 片 ” 按 钮 多 ， 如 图 8-36 所 示 。 





国 | 生 窗 口 - 加 | 癸 窗 D+= 




















主页 计 本 下午 入 图 泻 染 ”工具 ”应 用 模块 主页 “曲线 分 析 视图 ” 注 染 ”工具 ”应 用 模块 
Se 莱 草图 UH). 桂 征 GE 外 >、 te ee 和 启 倒 镍 角 3 BE 审 >、 
四 by < 看 j 号 \ bi oY De 5 
时 区 。 虞 在 任务 环境 中 绘制 草图 . .篇 。 人 六 休 > © y 可 回 | 四 WU 负 外 加 人 向 体 AS ”全 
草图 fils 草图 曲线 6] 边 侧 图 ® 更 多 移动 面 | 六 ”更 多 曲面 易 4 草图 号 |- 基准 平面 拉 伸 孔 = 求 和 图 专横 更 多 移动 面 | 四 更 多 曲面 易 4 
直接 单 图 ”| 。 草图 约束 届 ) » : ep 5 标准 化 直接 草图 “~ 名 玉兰 ”| 同步 建 模 。”” 标准 化 
雪 荣 单 Mn" 没 。 基准 点 D] EE Be dy "合生 了 胸 多国 区 直 菜单 M) " [没有 选择 过 漆器 。 ~| | 仅 在 询 求 交 GE MA "合生 了 胸 名 国医 
es 曲线 加 » 二 部 件 导航 器 咽 总 合 
编辑 [E » 
派生 曲线 ; 名 称 本 鸭 补 
视图 MW» 一 一 一 天 :-@ 国 历 史记 录 模式 发 单 击 
播 X 回 中。 设计 特征 E) 上 哆 模型 视图 
格式 B) ”关联 晶 制 和 ' “从 扣 机 
工具 [中 + | 组合 昌 ) "| 询 求 和 册 - #4 了 a 
装配 和 。 ”修剪 中 ， 浆 求 差 g _ “ 访 型 历史 记 
信息 山 。， 偏 置 碎 放 (0) | 。 | he 一 团 堪 旦 了 v 
| 2 ; 归 特征 3 -回国 块 中 Y 
节 特 #f + 一 
首选 项 P) ， 成 凸 起 体 区 ) 回合 曲面 上 的 曲线 问 了 
的 曲面 昌 ) * 荡 装 本 切割 因 ) 回国 拉 伸 3) ba 
和 网 格 曲面 个 回 四 拉 伸 (4 v 
| ocTam | mw ， 咽 纺 SW). 
孝昌) 了 唤 取 洁 放 SN]. 
弯 边 曲面 6) d= 
四 凶 和 A 单 击 四 
CAM 数据 准备 旧 ] 》 室 ; 连结 面 UY 
本 小 平面 建 模 [C] ) 令 后 中- 加 


图 8-35 蛙 击 “ 补 片 ”命令 图 8-36 单 击 “ 补 片 ”按钮 


案例 实战 070 一 一 通过 命令 创建 补 片 特征 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \070.prt 
效果 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \070prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实战 070.mp4 


按 《〈《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-37 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 组 合 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹 
出 的 列表 框 中 单 击 “ 补 片 ”按钮 旬 ， 弹出“ 补 片 ”对 话 框 ,在 绘图 区 中 选择 实体 ， 如 图 8-38 
所 未 。 


i 


C&S 


















F X 
工具 H 
关 选择 片 体 加 © 
要 移 除 的 目标 区 域 KK 
上 反 向 ~ 
- 
证 





图 8-37 ”打开 素材 模型 图 8-38 选择 实体 
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然后 在 绘图 区 中 选择 相应 的 曲线 ， 如 图 8-39 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 补 片 特征 ， 如 图 8-40 所 示 。 





X| 国 | - 


文件 
时 Un 
器 


草图 


直接 草图 


寺 菜 单 M) - 

文件 吕 
编辑 [E] 
视图 久 ] 
插入 G) 
格式 旧 ) 
工具 四 
装配 四 
信息 由 

| 分 析 册 ) 
首选 项 E) 
窗口 @Q] 
GC 工具 箱 
帮助 H) 


案例 实战 多 7 全 一 通过 命令 创建 阵列 特征 








目标 
目标 H 
| vy 选择 体 1 
工具 a 
六 选择 片 体 四 S 
要 移 除 的 目标 区 域 H 
x 
| 砍 证 |[ 应 用 | 节 到 和 








图 8-39 选择 曲线 


8.1.7 


在 UG NX 10.0 中 , 阵列 特征 可 以 快速 创建 与 已 有 的 特征 同样 形状 的 多 个 呈 一 定 规律 分 布 
的 特征 。 利 用 该 特征 可 以 对 面 或 体 进 行 多 个 成 组 的 镜像 或 者 复制 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 阵列 特征 : 

令 在 边框 条 单 击 “ 深 单 ”| “搬入 ”| “关联 复制 ”| “阵列 特征 ”命令 ， 如 图 8-41 所 示 。 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特 征 ” 投 钮 万 ， 如 图 8-42 所 示 。 








图 8-40 


创建 补 记 特征 











素材 文件 
2 
视频 文件 





局 - 业 畜 口 - = NX IX| 国 3- 局 ~ 息 畜 吕 -> NX 
主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 (P) 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
春草 图 I) . 桂 征 eC 印 便 外 角 En | i [a fi 作 哆 阵列 特征 人 E 全 创 冬 角 fy | 
- | 巾 在 任务 环境 中 给 制 草图 MN. de : WW | i pS 从 | | 
= | 草图 此 和 ; om | wy jel em 
草图 约束 人 » 同步 建 模 。 标准 化 直接 草图 特征 同步 建 模 ~ 标准 化 
到 站 ED 扣 回 - " 印 昌国 因 略 二 荣 单 M) - 没有 选择 过 环 器“ ”| 整个 装配 二 分 印 国 归 国 加 
”曲线 » 和 。 部 件 导航 器 口 
”派生 曲线 山 ) » 名 称 和 最 新 
"| 一 一 出 -人 鸭 历 史记 录 模式 
由 设计 特征 四 » .a 模型 视图 
| ”关联 复制 向 ” 马 抽 取 几 何 特征 EE} PA + YY 贰 摄像 机 
"| 组合 四 ， 订 waVE PMI 链 接 器 山 - 口 B -G5 模型 历史 记录 
Mi ez 基准 举 标 条 [0 a 
”信和 草 上 四 ”> 阵 列 特征 凶 ).. N 看 四 
”  。 偏 置 多 放 [Q] ， 请 陡 列 面 日.. 
* 细节 特征 山 ， 88 阵列 几何 特征 CD) | 
> 
、| 。 曲面 昌 ) ， 匈 秆 像 特 征 [B). 
、 网 格 曲 面 M) ， 命 浓 像 面 M). (a 
、 扫 掠 凶 ) ， 吃 简称 几何 体 [6]. 
弯 边 曲面 [6) » 
中 提升 体 [P}. g| 
CAM 数据 准备 加 ， | ”隔离 特征 的 对 象 中 ) . 
小 平面 建 模 ;| 的 
加 > 6 二 52 人 人、 有 > 6 二 OA 99 十 六 
图 8-41 单 击 “阵列 特征 ”命令 图 8-42 单 击 “阵列 特征 ”按钮 


光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \071.prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \071.prt 
光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实战 071.mp4 
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按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-43 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “阵列 特征 ”按钮 麦 ， 弹 出 
“阵列 特征 ”对 话 框 ， 如 网 8-44 所 示 。 





要 形成 阵列 的 特征 
类 选择 特征 占 














辐射 














图 8-43 ”打开 素材 模型 图 8-44 选择 孔 
在 绘图 区 中 选择 也 ,在 “旋转 轴 ” 选 项 区 中 ， 指 定 矢量 为 ZC 轴 ， 如 图 8-45 
所 未 。 


单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 轩 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 相应 的 参数 ， 早 击 “ 人 确定 ” 
按钮 ， 如 图 8-46 所 示 。 









要 形成 阵列 的 特征 


YY 选择 特征 [1] 


参考 点 
阵列 定义 





辐射 


ED %) 返回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 在 “角度 方向 ”选项 区 中 ， 设 


“数量 和 市 距 ”， 设 为 6、“ 市 距 角 ”为 60， 辕 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 如 图 8-47 


所 示 。 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 8-48 所 示 。 
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4 点 
类 型 


| 十 光标 位 轩 





点 位 置 
指定 光标 位 置 

















确定 应 用 | 加 本 


图 8-45 指定 ZC 轴 





坐标 






































单 击 “确定 ” 鬼 钮 





第 8 章 编辑 UG 实体 特征 





A 阵列 特征 F X 
要 形成 阵列 的 特征 H 
YY 选择 特 征 0 
阵列 定义 H 











节 中 角 | 60 了 

















间距 数 里 和 节 距 到 
数量 6 ”| 





回 创 尘 同 心 成 员 加 


| 应 用 || 取消 | 








图 8-47 时 击 “确定 ”按钮 图 8-48 创建 阵列 特征 


8.1.3 


在 UG NX 10.0 中 , 镜像 特征 用 于 将 选择 的 特征 相对 于 一 个 基准 平面 进行 镜像 ， 镜 像 后 的 
特征 与 原 对 象 相关 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 镜像 特征 : 

令 在 边框 条 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “关联 复制 ”| “镜像 特征 ”命令 ， 如 图 8-49 


所 未 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 


板 中 单 击 “ 镜 像 特征 ”按钮 时， 如 网 8-50 所 示 。 





















































日 J 加 -| 个 窗口 -= NX "E24 如 -| 个 窖 -= Nx 
文件 F) 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 () 主页 曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
[a 若 草图.. 桂 征 人 全 he GE 史 卓 Et p> 必 阵列 特征 《ED 个 便 笠 角 cos 钊 , 4 
4 心 由 4 必 可 j 
本 | |p | me | i 办 时 国 en Nt | ga 全 5 
| | 过 加 更 多 | 移 友 面 舍 更 多 b 夯 易 4 草图 [| 。 ”基站 平 面 拉 人 防风 交 边 间 加 oo 据 术 更 多 移动 面 SG 更 多 则 而 易 4 
直接 草图 ” ”草图 约束 ) : ”| 同步 建 模 标准 人 直接 草图 ~ 特征 EJ | 
RE sp) EM | 了 亏 交加 本 编 和 休 Gi 加 时 。” 吻 久 多 特征 
文件 日 ”， 曲线 加 » 训 ” 部 件 导航 器 口 计 细 特征 
编辑 E] 派生 曲线 凯 ) 名 称 和 最 新 - 找 模 体 。” 念 创 圆 腔 体 
视图 四 Ee 而 ;- 国 历史 记录 模式 设计 特征 
插入 加 ”| 设计 特征 ' +， 电 模型 视图 售 入 板 。 屿 昌 V 。 二 用 户 定义 
格式 B) ”，” ”关联 玻 制 入 ) 至 抽 取 几 何 特征 EE}.. 网 + VY 哆 摄像 机 关联 复制 
IRD + 组 合 昌 、 学 WAVE PMI 链接 器 凯 . Be i St 阵列 面 SWE 命 注入 面 
装配 。 修剪 中 al FE[AY 9 人 加 
信息 ， | Se. re 国 拆 分 体 。 认 修罗 片 体 
言 忆 册 仿 置 将 放 上 ) ' 多 阵列 面 (F}.. 售 胡 虹 计 一 
PP 1> 伯 澳 
| “分 析出 。 细节 特征 出 9 阵列 几何 特征 [).. | | et 
j ;加 厚 编订 3 
首先 项 ， 全 下 
雍 DO ， | 本 单 击 
GCI 具 箱 ， 由 怡 曲面 MI ; 太 饥 信 面 M.， 民 小 
关 助 H | 。 扫 掠 W ”者 镜像 几何 体 吕 ) 单 击 
弯 边 曲面 (6 » 
图 中 提升 体 [E}. 
CAM 数据 准备 ， "隔离 特征 的 对 象 (0). 
Dy 小 平面 建 模 (C) ;| :DD 





图 8-49 ” 单 击 “镜像 特征 ”命令 图 8-50 单 击 “ 镜 像 特 征 ” 按 钮 


案例 实战 072 一 一 通过 命令 创建 镜像 特征 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 村 \ 第 8 章 \072.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 来 \ 第 8 章 \072.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 半 \ 采 例 实战 072.mp4 


按 (CtrI+O〉 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 8-51 所 示 。 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 镜 像 特征 ”按钮 时 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 选 择 实体 对 象 ， 如 岁 8-52 
所 未 。 











要 镜像 的 特征 


关 选择 特征 加 











图 8-51 打开 素材 模型 图 8-52 ”选择 实体 


单 击 “ 平 面 ”按钮 辐 ， 选 择 基 准 平 面 对 象 ， 如 图 8-53 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 镜像 特征 ， 如 图 8-54 所 示 。 





A 镜像 特征 
| 要 镜像 的 特征 
YY 选择 特征 中 















图 8-53 选择 平面 图 8-54 ”创建 镜像 特征 

在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

多“ 选择 特征 ”选项 区 ， 用 于 选择 需要 进行 镜像 的 特征 对 象 。 

多“ 添加 相关 特征 ” 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 可 以 在 选择 镜像 特征 后 ， 添 加 其 他 的 特 
征 对 象 。 

多 “添加 体 中 的 全 部 特征 ” 复 选 杠 ， 选 中 该 复 选 柜 ， 可 以 在 选择 镜像 特征 后 ， 添 加 实 
体 对 象 中 的 所 有 特征 。 

多 “平面 ”列表 框 ， 用 于 选择 镜像 对 象 的 平面 ， 主 要 包括 “ 现 有 平面 ”和 “创建 新 平 
面 ” 两 个 选项 。 

多“ 指定 平面 ”选项 区 ， 用 于 选择 需要 进行 镜像 的 平面 对 象 。 


1 
在 UG NX 10.0 中 ， 修 剪 体 特征 操作 可 以 对 对 象 的 某 些 部 分 进行 剪 切 ， 剪 切 的 部 分 将 
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会 被 移 除 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 修剪 体 特征 : 
令 在 边框 条 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “修剪 ”| “ 修 前 体 ” 命 令 ， 如 图 8-55 
所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “修剪 体 ” 按 钮 睾 ， 如 图 8-56 
所 示 。 


























xX| 回 |9- 加 -| 便 富 0 -= Nx NX | 回 | 9 - 风 -| 名 区 0 -= Nx 
文件 (FP) 主页 “曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 (F) 主页 “曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
[a 车 草图 UH}. 村 征 cc 后 倒 俐 角 < SS、 全 水 | CS 才 阵列 特征 oc 个 倒 冬 角 -= .| >、 i 
人 4 | 攻 > 命中 | 人 3 > 命中 | 
区 a ， 虞 在 任务 环境 中 绘制 划 图 由 | 修罗 全 “> 全 加 - 品 i a 其 补 - 、e i pw I 
# | 。| ene) ,jb 图 @ 扒 村 更 多 移 击 区 更 gb 易 4 草图 [| 。 基 人 ?而 拉 伸 ” 孔 而 于 边 侧 园 性 更 Si 面 B 更 gb 机 久 1 
直接 草图 ”| 草图 约束 - 同步 建 模 。 标准 化 直接 草图 ”~ 特征 - 同步 建 模 。 标准 化 
雪 荣 单 M"| 芭 站 全 全 D) 了 ] 邮 By Dv" 印 中 国 4 因 园 二 菜单 M) "  [ 股 有 选择 过 虹 吕 “| 医 个 灶 卫 了 ] 邮 所 四 叶 " 仿 昌国 钨 国 莉 
文件 日 站。 由 先 品 点 部件 导航 器 口 
编辑 E] 派生 曲线 岂 ) 名 称 和 最 新 
视图 M+ 一 一 一 所” -全 历史 记录 模式 
插 X 回 ”，| ”设计 特征 EE) [四 模型 视图 
格式 B) 。 ， ”关联 奢 制 季 网 + Y 唤 摄 像 机 


工具 上 Q 同 | = 名 模型 历史 记录 


; 组合 @] » … 团 绒 蔓 2 如 
国君 基准 坐标 巴 
装配 御 。 ， | 信 篱 加 ;| GE 修 曾 体 [T) [9 
信息 由。 ， “ 偏 轩 万 放 [0) | 团 折 分 人 EI 
. 





| 人 细节 特征 ， 个 修 建 片 体 B). 
首选 项 PE) ， 
i ” 由) 、 器 延伸 片 体 节 ). 
a ， 思 信和 与 延伸 小 
GC 工具 箱 * 局 取消 修剪 山 ). 
i | ' a 
变 边 曲面 是 要 二 二 
|@ 依 吊 禾 边 E}. @] 
CAM 数据 准备 加 ) ” 效 蜡 除 体 上 咒 . 
DB 小 平面 建 模 [C] | DD 


图 8-55 单 击 “ 修 盘 体 ”命令 图 8-56 单 击 “ 修 勇 体 ” 鬼 钮 


案例 实战 073 一 一 通过 命令 创建 修 盘 体 特征 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \073.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \073.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 半 \ 和 案例 实战 073.mp4 


按 (CtrItO〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-57 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 修 剪 体 ” 按 钮 韦 ， 阐 出 “ 修 
剪 体 ”对 话 框 ， 选 择 实体 对 象 ， 如 图 8-58 所 示 。 


SS 





类 选择 体 加 





工具 H 
工具 选项 | 面 或 平面 ”| 
类 选择 面 或 平面 0) 





图 8-57 打开 取材 模型 图 8-58 选择 实体 
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在 “工具 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 而 或 平 而 ”按钮 天， 选择 基准 平面 对 象 ， 如 图 8-59 
所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-60 所 示 。 























8-59 选择 基准 平面 8-60 单 击 “确定 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 修 攀 体 特征 ， 如 图 8-61 所 示 。 

















8-61 创建 修 喜 体 特征 


注 轴 | 且 拔 异体 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 拔 模 体 ”功能 ， 可 以 在 分 型 曲面 或 基准 平面 的 两 侧 对 模型 进行 
拔 模 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 拔 模 体 特征 : 

令 在 边框 条 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 拔 模 体 ” 命 令 ， 如 图 8-62 





所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 修 乙 体 ”按钮 圭 ， 如 图 8-63 
所 示 。 
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曲面 昌 ) ， 世面 和 国电 二 时 模型 图 售 盘 板 。 息 昭 议 。 食用 户 定义 
网 格 曲面 M ， 与 样式 便 图 叫 - + 加 报信 机 关联 复制 
扫 掠 Wy) 、 局 美学 面 侧 园 A) 二 了 模型 历 史记 录 访 阵 绚 面 。 亿 镜像 特征 嘱 镜像 而 
“本 边 曲面 》| 之 便 回 腔 体 己 .… Ps "… 团 tk 基准 坐标 系 [0 M4 修 静 
会 桥 护 B. 国 拆 分 体 。 褒 修 田 片 体 
CAM 数据 准备 介 ) i 仿 寺 / 绢 放 
| 圆 凯 … 全 :加 厚 有 缩放 体 
鄙人 剧 错 型. 向 天 操 角 昌 ). 
i 鲜嫩 柄 思 - 
本 他 拨 模 中 
一 | 时 
>» 二 大 十 二 ?9 人 人 加 J >» 66 十 户 十 寺 2 二 
图 8-62 单 击 “ 拔 模 体 ”命令 8-63 ” 单 击 “ 拔 模 体 ”按钮 





过 命令 创建 拔 模 体 特 征 
素材 文件 ”光盘 \ 素 材 ' 第 8 章 \074.prt 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \074.prt 
视频 文件 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 8-64 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 拔 模 体 ”按钮 便 ， 弹 出 “ 拔 模 体 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 列表 框 中 选择 “要 拔 模 的 面 ”选项 ， 如 图 8-65 所 示 。 





关 选择 分 型 下 面 的 边 回 


技 模 角 
角度 














8-64 打开 素材 模型 8-65 选择 相应 的 选项 


在 绘图 区 中 选择 合适 的 表面 ， 如 图 8-66 所 示 。 
在 “要 拔 模 的 面 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 面 ”按钮 命 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 的 表 
面 ， 如 图 8-67 所 示 。 
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| 类 型 EH 类 型 
上 ETTT | 全 要 拓 横 面 
| 分 型 对 象 分 型 对 象 
| @ Y 选择 分 型 对 象 上 令 \ 
| 脱 模 方向 脱 模 方 向 
| EX 量 Y 指 宇 和 时 
| 要 技 模 的 面 - 要 氢 模 的 面 
六 选择 面 0) 六 选择 面 (0) 
| 拷 模 角 技 模 角 
角度 和 角度 
| EE Er 
图 8-66 ”选择 合适 的 表面 图 8-67 选择 合适 的 表面 





设置 “角度 ”为 60， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 如 图 8-68 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 拔 模 体 特 征 ， 如 图 8-69 所 示 。 


让 F 

类 型 - 

分 型 对 象 | 

YY 选择 分 型 对 象 @ 

脱 模 方向 H 

Y 指 放 矢量 [I - 

要 技 模 的 面 H 

YY 选择 面 [1 人 鱼 An 人 NS 
技 模 角 HE 

角度 男 do -| 


图 8-68 单 击 “确定 ”按钮 图 8-69 创建 拔 模 体 特征 


8.2 倒 角 和 圆 角 特征 的 编辑 


实体 特征 中 的 倒 角 和 圆 角 在 UG NX 10.0 中 占有 非常 重要 的 地 位 ， 运 用 UG NX 10.0 中 的 
相应 命令 或 按钮 可 以 对 实体 特征 进行 各 种 倒 角 和 圆 角 特征 操作 。 


\ 罗 月 村 倒 | 和 角 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 倒 和 斜 角 功 能 ， 可 以 使 实体 的 边缘 变 成 多 边 形 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 倒 斜 角 特征 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 鱼 ， 如 图 8-70 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 倒 斜 角 ” 命 令 ， 如 图 8-71 
所 示 。 
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CAM 数据 准备 [P) 上 
全 拐角 创 国 凯 . 
小 平面 建 模 忆 ] 34 样式 扣 角 D}. 
团 创意 逆 型 区 ). 图 瑚 8 角 昌 )- 
Rogge 
, 全 扰 模 [T). 
etl 会 找 模 体 四 ). 
» 
7 = 电 66 (a 会 、 99 > 7 > 人 人 
8-70 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 8-71 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 


通过 命令 创建 倒 糙 角 特 征 
素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 8 章 \075.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \075.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实 战 075.mp4 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 8-72 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 和 斜 骨 ”按钮 写 ， 弹 出 “ 倒 
冬 骨 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 边 对 象 ， 如 图 8-73 所 示 。 




















图 8-72 ”打开 素材 模型 图 8-73 ”选择 边 


然后 设置 “距离 ”为 1.5， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-74 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 倒 斜 角 特征 ， 如 图 8-75 所 示 。 
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图 8-74 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 8-75 ”创建 倒 笠 角 特 征 


,全 全 边 合 加 


在 UGNX 10.0 中 , 边 倒 圆 角 特征 在 UG 的 建 模 过 程 中 很 销 用 ， 主 要 应 用 于 边缘 要 产生 倒 





角 的 对 象 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 边 倒 圆 特征 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 ， 如 图 8-76 
所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “ 边 倒 加 ”命令 ， 如 图 8-77 
所 示 。 
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加 4 固定 基准 轴 则 a 弯 边 曲面 (G) 人 创 圆 腔 体 [Pl. 
上- 加 人 固定 基准 负 (3 4 使 析 接 @). 
i- 团 辕 草 图 (10"SKETCH_00. | YY CAM 数据 准备 思 全国 
… 回 图 (12) "SKETCH... 拐角 他 图 此 

团 点 草图 (12) 以 pe pe 

> 66、 百 | 2》 上 > 66、 豆 | ?2 
8-76 单 击 “ 边 倒 贺 ”按钮 8-77 单 击 “ 边 倒 圆 ”命令 


过 命令 创建 边 倒 圆 特 征 


素材 文件 ”光盘 \ 素 村 \ 第 8 章 \076.prt 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \076.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实 成 076.mp4 


按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-78 所 示 。 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 弹出“ 边 
倒 贺 ”对话 框 ， 在 模型 上 选择 合适 的 边 对 象 ， 如 图 8-79 所 示 。 




















图 8-78 打开 素材 模型 图 8-79 选择 边线 


设置 “半径 1” 为 3， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 8-80 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 边 倒 圆 特征 ， 如 图 8-81 所 示 。 























图 8-80” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 8-81 创建 边 倒 圆 特征 


\ 轩 多 名 面倒 圆 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “面倒 圆 ” 功 能 ， 可 以 在 选 定 的 面 组 之 间 添 加 相 切 圆 角 面 ， 圆 角 
形状 可 以 是 圆 形 、 二 次 曲线 和 规律 控制 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 面倒 圆 特征 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 
列表 框 中 单 击 “ 面 倒 圆 ”按钮 -9， 如 图 8-82 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “面倒 圆 ”命令 ， 如 图 8-83 
所 示 。 
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) 放样 st45 色 Iml 
8-82 ” 单 击 “ 面 倒 圆 ”按钮 图 8-83 单 击 “ 面 倒 圆 ”命令 


案例 实战 077 一 一 通过 命令 创建 面倒 圆 特征 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \077.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \077.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实战 077.mp4 


按 (CtrltO〉 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 8-84 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹 
出 的 列表 框 中 单 击 “ 面 倒 圆 ”按钮 -2 ， 弹 出 “面倒 网” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 模型 的 上 表面 上 
单 击 忌 标 左 键 ， 如 图 8-85 所 示 。 




















图 8-84 ”打开 素材 模型 图 8-85 单 击 鼠标 左 键 


单 击 相应 的 “ 面 ” 按 钮 剧 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 面 ， 如 图 8-86 所 示 。 
然后 设置 “半径 ”为 5， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 如 图 8-87 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 面倒 圆 特 征 ， 如 图 8-88 所 示 。 
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图 8-86 ”选择 平面 图 8-87 设置 参数 

















图 8-88 创建 面倒 圆 特 征 


8.3 布尔 实体 的 运算 


布尔 运算 通过 对 两 个 以 上 的 物体 进行 并 集 、 差 集 、 交 集运 算 ， 从 而 得 到 新 实体 特征 ， 用 
于 处 理 实体 造型 中 多 个 实体 的 合并 关系 。 在 UG NX 10.0 中 ， 系 统 提供 了 3 种 布尔 运算 方式 ， 
即 求 和 、 求 圭 和 求 区 。 


8.31 


求 和 运算 是 通过 组 合 多 个 实体 生成 一 个 新 的 实体 ， 如 果 组 合 一 些 不 相交 的 实体 ， 显 示 效 
果 看 起 来 还 是 多 个 实体 ， 但 实际 却 是 一 个 对 象 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 求 和 运算 模型 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 究 ， 如 图 8-89 
所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “组 合 ”| “ 求 和 ”命令 ， 如 图 8-90 
所 示 。 





171 





~、 新手 案例 学 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 














IX| 国 | 2- ”吴军 DD-= IX| 国 17- ”| 图 畜 R -= 
文件 (P) 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 (P) 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应用 模块 
2 TM A E 外 他 和 有 ES 全 | 全 中 [ES 苹 草图 上 时) . 村 征 0 外 他 和 角 全 ~ 
加 bn 5 口 uh oy 询 夹 和 ~ Ey i 修 胃 体 ”| SS 全 , | 区 Wn -| 中 在 任务 环境 中 绘制 草图 NM。 ~ Ey EB 修 稻 体 Ee | "| 
草图 -基准 平面 拉 伸 妃 克 边 侧 园 人 找 模 更 多 | 移动 面 SG 更 多 此 面 镶 4 wn | | me ， jb 图 xo 据 模 。 更 多 移 直 面 S 更 多 央 耐 名 ¢ 
直接 草图 ”” 特征 ”| 同步 建 模 标准 化 直接 草图 ” ”| 。 草图 约束 ; ”| 同步 建 模 标准 化 
二 荣 单 Md) - | [没有 渤 择 过 滤器 。 “| 整 不甘 可 中 -@ 生 国信 园 捷 ET 可 邮 兴 回 - 叶 -@ 和 富国 $ 园 肝 
和 部 件 导航 器 口 文件 中 “曲线 加 ; 
名 称 和 最 新 编辑 下 。 。 派生 曲线 叫 ; 
二 国 历 史记 录 模 式 视图 ?| 一 一 
上 >- 电 模型 视图 揪 X 回 站。 设计 特征 GE) 
网 | 二 Y 田 机 人 机 格式 R】 关联 复制 外 ; 
口 ~ 三 ~ 3 
#3 用 户 表达 式 工 且 [T) 上 组 合 @) ， +8 求 和 IlU 
证 记 模型 历史 记录 | 车 ， 于 RD 单 击 
$6 “ 回 比 v 亲本 折 修 血 目 » 侣 求 差 [8). 
gs 信息 偏 叶 等 放 四 ) ; 祝 相交 由- 
一 回 踏 M4 分 析 L 。 ， ”细节 特征 山 » 
回 钱 决 v | 全 起 休 |. 
四 口 v 风 曲面 昌 ] 由: 
0 让 加 装配 切割 罗 ). 
站 “一 加 站 4 网 格 曲面 MI ; 
S Ee Se GCI 内 福 ? ew | 呆 令 人 SW). 
-里 趾 v i 、 几 了 法 SN 
| 人 @ “ 回 四 拉 伸 0 w I" 咒 补 片 吕 -. 
回 钱 块 3 v 回 钱 。 caM 孝 据 准备 加 ， 们 连结 面 由 
BS ED 小 平面 建 模 忆 ) ， 玉 拼合 四 - 


图 8-89 单 击 “ 求 和 ”按钮 图 8-90 单 击 “ 求 和 ”命令 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \078.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \078.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 半 \ 和 案例 实战 078.mp4 


按 (CtrItO〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-91 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 区 ， 弹 出 “ 求 和 ? 
对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 模型 为 日 标 对 象 ， 如 图 8-92 所 示 。 


















关 选择 体 [0] 


区 域 





图 8-91 打开 素材 模型 图 8-92 ”选择 目标 对 象 


然后 选择 相应 的 模型 为 工具 对 象 ， 如 图 8-93 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 求 和 运算 模型 ， 如 图 8-94 所 示 。 


天 为 全 求 差 运算 


在 UG NX 10.0 中 , 求 差 运算 是 指 从 所 选 的 实体 特征 中 删除 一 个 或 多 个 实体 ， 从 而 生成 一 
个 新 的 实体 特征 。 
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A 求 和 
目标 
人 选择 体 中 














工具 
关 选择 体 四 
区 域 









SS 


La |[ sn ] 若 到 可 








图 8-93 ”选择 工具 对 象 图 8-94” 求 和 运算 模型 


在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 求 差 运算 模型 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 单 击 “组 合 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 
中 单 击 “ 求 差 ” 按 钮 看 ， 如 图 8-95 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “组 合 ” | “ 求 差 ”命令 ， 如 图 8-96 所 示 。 








XX| 回 | 7- - 回音 D -= 加 5- -| 回音 D -= 
主页 ”曲线 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 i 天 让 曲线 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 








ea 心 阵列 特征 C3 s da | | a- | 草图 征 ca 鲁 便 A 多 > 
范 Ln 四 [过 呆 © | 特 站 所 序 便 笠 角 . a 6 全 |! 图 | Ln 甘 草图). 桂 征 凶 鲜 倒 狸 角 , a 
和 图。 和 ”| 吉 和 而 拉 伸 孔 | 于 2 这 图 四 现 多 移动 耐 司机 多 | 的 面 忆 i 
| EE | 齐 求 和 心 拔 模 朋 ' 4 草图 | 让 草图 曲线 [8) » 边 倒 圆 命 拔 模 更 多 移动 面 阶 更 多 息 导 » 4 
_ 直接 间 加 > 而 炎 直接 草图 ” ”| 。 草图 约束 K) ; 同步 建 横 。 标准 化 
二 菜单 MM” 没有 选择 过 送 器 。 | 整个 询 : | 二 说 MM"| 没 ep) 、 了 ] 邮 所 问 二 " 印 旬 顺和 争 国医 
和 | 部 件 导 航 器 0 人 全 文件 D “曲线 加 ; 
名 称 、^ 里 册 补 片 编辑 “| 。 派生 曲线 ， 
乱 历史 记录 模式 视图 VW) ， 
电 模型 视图 插 和 XG] ， 设计 特征 区 ) » 
a +#-. 加 摄 贸 机 格式 (R) 关联 复制 把 ] b 
口 | 过 AM 
写 模 型 历史 记录 工具 四 "| 组合 @) )” 亡 求 和 山 
B_ 回国 拉 伸 回 hb 装配 反 。 》 前 = 
te 回 嗓 拉 人 种 v dl ' 部 于- 单 击 
回 罩 圆柱 昌 v je ” 。 偏 轩 语族 [0) » 但 相交 中. 
- "| 细节 特征 册 ; 
回 泡 往 依 特征 (6) v | tS 时 中 起 休 E). 
一 曲面 四 ， 转 装 本 切割 反 L. 
窗口 中 上 
EN GCT 网 格 曲面 叫 ) | 二 
都 助 H 。 ，| 。 扫 术 名 了 we 
癌 边 曲面 6] » 下 
[@l 欧 补 FO- 
CaM 数据 准备 加 ) ， 仅 连 结 面 山 . 
DB 四 小 平面 建 模 "SS MAO 


图 8-95 单 击 “ 求 差 ” 按 包 图 8-96 单 击 “ 求 差 ” 命 令 


案例 实战 079 一 一 通过 命令 求 差 运算 模型 


素材 文件 光盘 \ 素 标 \ 第 8 章 \079.prt 
效 来 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 8 章 \079.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 8 半 \ 和 案例 实战 079.mp4 


按 〈CtrlHO》 组合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-97 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 “ 和 特征” 选项 板 中 单 击 “ 组 合 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 
面板 中 单 击 “ 求 各 ”按钮 看 ， 弹 出 “ 求 才 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 除 圆柱 体外 的 所 有 实 
体 对 和 象 为 目标 对 象 ， 如 图 8-98 所 示 。 
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4 求 差 
目标 


关 选择 体 加) 
工具 


关 选择 体 [0 














图 8-97 打开 素材 模型 


图 8-98 ”选择 目标 对 象 
在 绘图 区 中 选择 其 中 一 个 圆柱 体 为 工具 对 象 ， 如 图 8-99 所 示 。 


然后 选择 为 一 个 圆柱 体 为 工具 对 象 , 执行 操作 后 , 单 击 “确定 ” 投 钮 , 如 图 8-100 
所 未。 






















YY 选择 体 四 上 YY 选择 体 四 
工具 工具 
六 选择 体 四 印 YY 选择 体 
RN 


图 8-99 选择 圆柱 体 


图 8-100 单 击 “ 确 定 ”按钮 
执行 操作 后 ， 即 可 求 差 运算 模型 ， 如 图 8-101 所 示 。 








图 8-101 求 差 运 算 模型 
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在 UG NX 10.0 中 ， 求 交 运 算是 指 将 两 个 或 两 个 以 上 的 实体 特征 对 象 的 非 公 共 部 分 删除 ， 
从 而 保留 相交 部 分 的 实体 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 求 交 运算 模型 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 “ 特 征 ” 选 项 板 中 单 击 “组 合 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 
中 单 击 “ 求 交 ” 按 钮 名， 如 图 8-102 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “组 合 ”| “相交 ”命令 ， 如 图 8-103 所 示 。 









































X 加 | 避 "ee 加 -| 炳 畜 D = X 园 | 避 "ee 加 -| 炳 雍 D -= 

文件 (P) 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 文件 (F) 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 

[me hi 宅 阵列 特征 ee 外 例外 角 fa 时 ||、 语 [ee 草草 图 吊 .. 桂 征 cc 重创 笠 角 4 fa |、 时 
区 | nn s 四 og 狠 求 和 |- ~ 陶 cm 修 稻 体 ~ 的 站 | 区 | tn ， 虞 在 任务 环境 中 给 制 音 图 VJ。 ”修罗 休 <” 全 | 
二 门 。 吉 和 p 面 拉 人 孔 谢 求 Pb8 国 @ 的 村 更 多 种 而 家 更 多 六 草图 | ,ji 图 o% 据 机 更 移 友 面 全 更 多 向 i 易 4 

直接 草图 ”~ 如 天 ”| 同步 建 模 标准 化 直接 草图 ” ”| 。 草图 约束 ， ”| 同步 建 模 标准 人 
志 菜单 M) "| [没有 选择 过 漂 器 了] 医 个 询 求 相 邮 当 回 - 2v"“ 印 外 园 中 国 攻 EE ， 可 邮 扫 回 - 2v" 印 外 园 导 国医 
A | 约束 导航 器 [0 篇 合 文件 日 |。 曲线 

名 称 歧 的 束 分 组 ] 的 补 片 编辑 E] | 派生 曲线 岂 ) 

司 三 旧 work Part - 视图 四] 二 

1 插 XGG] 设计 特征 区 
LN 格式 B) 。 ， 关联 复制 

工具 中。 ，| ”组合 @ " 齐 求 和 山 . 


再 所 和 多 相交 帆 . 
中 站 





| ”分 析 山 ”细节 特征 LL *| - 
首选 项 硬 凸 起 体 医 ] . 
窗口 QQ) 曲面 昌 ) ， 落 装配 切 刘 节 ) 
NM 1 网 格 曲面 M) 上 
a 本 
帮助 出 » 消 给 合 [N}. 
助 HH Es 外 取消 绎 合 N] 
全 唤 补 HCL 
CAM 数据 准备 加 ] ， 念 ; 连结 面 山 . 
| 小 平面 建 模 [C) 之 择 全 加- 


图 8-102 单 击 “ 求 交 ”按钮 图 8-103 单 击 “相交 ”命令 





案例 实战 080 一 一 通过 命令 求 交 运算 模型 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 8 章 \080.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 8 章 \080.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 8 章 \ 案 例 实战 080.mp4 


按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 8-104 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 “ 和 特征” 选项 板 中 单 击 “ 组 合 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 
面板 中 单 击 “ 求 交 ” 按 钮 名 ， 弹 出 “ 求 交 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 除 长 方 体外 的 所 有 实 
体 对 和 象 为 目标 对 象 ， 如 图 8-105 所 示 。 


















让 pra 
目标 
六 选择 体 四 印 









工具 


H 
六 选择 体 四 


bi 


确定 || 应 用 | 呈请 








图 8-104 打开 素材 模型 图 8-105 单 击 限 标 左 键 
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全 


As 





然后 选择 长 方 体 为 工具 对 象 ， 如 图 8-106 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 求 交 运算 模型 ， 如 图 8-107 所 示 。 

















8-106 选择 工具 对 象 图 8-107 求 交 运 算 模型 
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学 朋 提 示 
二 通过 UG 实体 建 横 可 以 方便 、 迅 速 地 创建 较为 规则 的 三 维 实体 ， 但 许多 





并 实际 产品 都 需要 采用 曲面 造型 来 完成 复杂 形状 的 构建 ， 由 此 可 见 掌握 UG 曲 
面 造型 对 创建 产品 模型 来 说 是 至 关 重 要 的 ， 也 是 体现 CAD 建 模 能 力 的 重要 


全 已 
月 已 oO 











本 章 教学 目标 


了 > 草图 的 创建 
> 车 图 的 约束 
> 理 岁 的 编辑 





学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


掌握 了 草图 的 创建 ， 包 括 草 图 平面 和 草图 对 象 等 
掌握 了 草图 的 约束 ， 包 括 相 切 约 束 、 平 行 约束 及 等 长 约束 等 
掌握 了 草图 的 编辑 ， 包 括 镜像 草图 曲线 、 派 生 直 线 等 





Vv vy 








钢 频 演示 


We 2 0 

有 4 NS je 

1 区 We 
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一 | 
ee a ~ ™ We > ~ 

Ne SS 


上 
1 
/ 


的 新 手 案 例 学 


SA UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


9.1 曲面 功能 的 认识 
曲面 是 一 种 泛称 ， 片 体 和 实体 的 日 由 表面 都 可 以 称 为 曲面 , 平面 表面 是 曲面 的 一 种 特例 。 


和 册 曲面 的 基本 概念 


日 由 形状 用 于 构建 用 标准 建 模 方 法 无 法 创建 的 复杂 形状 ， 既 可 以 生成 曲面 ， 也 可 以 生成 
实体 ;可 以 通过 点 、 线 、 和 面 或 实体 的 边界 和 表面 来 定义 自由 形状 特征 。 

曲面 造型 功能 提供 了 强大 的 弹性 化 设计 方式 ， 和 是 三 维 造型 扩 术 的 重要 组 成 部 分 。 因 此 ， 
对 于 复杂 的 零件 ， 可 以 采用 目 由 形状 特征 直接 生成 零件 实体 ， 也 可 以 将 目 由 形状 特征 与 实体 
特征 相 结合 完成 。 

在 曲面 特征 设计 过 程 中 ， 应 当 巡 循 以 下 五 大 原则 : 

令 模型 应 尽量 人 简单， 是 使 用 尽 可 能 少 的 特征 。 

令 用 于 构造 曲面 的 曲线 应 尽量 人 简单， 曲线 阶 次 数 小 于 等 于 3。 

令 构造 曲面 的 曲线 要 你 证 光 顺 连续 ， 避 人 免 造 成 加 工 困难 的 问题 。 

令 为 了 使 后 面 的 加 工 简单 方便 ， 曲 面 的 曲率 半径 应 尽 可 能 

令 而 之 间 的 圆 角 过 渡 要 尺 可 能 在 实体 上 进行 操作 。 


岂 忆 箭 了 解 创 建 曲 面 的 方法 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 曲 面 ”命令 主要 是 在 “ 建 模 ” 模 块 和 “外观 造 型 设计 ”模型 中 使 用 。 
简单 的 曲面 可 以 通过 一 次 完成 建 模 ， 较 复杂 的 曲面 可 以 通过 点 或 曲线 构建 片 体 ， 然 后 通过 曲 
面 的 编辑 得 到 整体 的 造型 。 

在 创建 曲面 时 ， 可 以 通过 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “曲面 ”命令 和 “有 羔 
单 ”| “插入 ”| “网 格 曲 耐 ”命令 、“ 表 单 ”| “插入 ”| “ 寄 边 曲面 ”每 末 单 命令 中 


的 子 命令 。 
9.2 扣 曲 面 的 创建 


在 UG NX 10.0 中 ， 可 以 通过 点 和 从 极点 等 方法 创建 曲面 对 象 ， 本 节 将 同 用 户 进 行 详 


细 介 绍 。 
通过 点 


使 用 “通过 点 ”命令 构造 曲面 可 以 定义 刻 体 通过 的 点 的 窃 形 阵列 。 使 用 “通过 点 ”构造 
曲面 可 以 很 方便 地 控制 片 体 ， 使 其 在 生成 曲面 时 能 通过 指定 的 反 。 

在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲面 ”| “通过 点 ”命令 ， 如 图 9-1 
所 示 ， 弹 出 “通过 点 ”对 话 框 ， 如 图 9-2 所 示 ， 该 对 话 框 用 于 通过 所 有 选 定点 创建 
曲面 。 







































创建 曲面 对 象 


第 9 章 
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图 9-1 单 击 “ 通 过 点 ”命令 图 9-2 单 击 “ 草 图 ”命令 


在 “通过 点 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

争 “ 补 片 类 型 ”列表 框 : 在 该 列表 框 中 包括 “单个 ”和 “多 个 ”选项 ， 用 于 指定 生成 
的 体 是 单 面 片 还 是 多 面 片 。 

使“ 沿 以 下 方 同 封闭 ”列表 框 : 用 于 设置 曲面 是 否 财 合 。 在 该 列表 框 中 ， 包 括 4 个 选 
项 ， 其 中 “两 者 缘 否 ”选项 是 指定 义 点 或 极点 的 列 方向 与 行 方向 都 不 财 合 ;:“ 行 ” 选 
项 是 指点 或 极点 的 第 一 行 变 为 最 后 一 行 ;“ 列 ”选项 是 指点 或 极点 的 第 一 列 变 为 最 后 
一 列 ;“ 两 者 狂 是 ”选项 是 指点 或 极点 的 列 方 回 与 行 方 回 都 是 闭合 的 。 选 择 后 3 个 选 
项 ， 则 生成 的 对 象 会 是 实体 。 

令 “ 行 阶 次 ”数值 框 : 用 于 为 多 面 族 指定 行 阶 次 《〈 取 值 范围 为 1 一 24)， 默 认 值 为 3。 

令 “ 列 阶 次 ”数值 框 : 用 于 为 多 面 片 指定 列 阶 次 〈 取 值 范 围 为 指定 的 行 阶 次 减 1 )， 默 
认 值 为 3。 

令 “ 文 件 中 的 点 ”按钮 ， 用 于 通过 选择 包含 点 的 文件 来 定义 点 的 位 置 〈 该 文件 格式 为 
DAT)， 单 击 该 按钮 ， 弹 出 “点 文件 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 在 该 对 话 框 中 选择 要 导入 的 
感 文件 。 

当 用 户 在 “通过 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 人 确定” 按钮 后 ， 将 弹出 “过 点 ”对 话 框 ， 如 图 9-3 

所 示 。 














图 9-3 “过 点 ”对 话 杠 


在 “过 后 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 全 部 成 链 ” 投 钮 : 用 于 链接 窗口 中 已 存在 的 定义 点 ， 定 义 的 点 为 对 象 的 起 点 与 终 
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~ 新 手 案例 学 
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点 ， 并 获取 两 点 之 间 的 链接 点 。 

令 “ 在 矩形 内 的 对 象 成 链 ” 按 钮 ， 用 于 通过 鼠标 拖 出 矩形 框 来 选取 点 ， 并 链接 矩形 框 
内 的 所 有 点 。 

镶 “ 在 多 边 形 内 的 对 象 成 链 ” 投 钮 : 与 “在 息 形 内 的 对 象 成 链 ” 相 似 ， 用 于 通过 鼠标 
来 定义 多 边 形 方 框 来 选取 点 ， 并 链接 多 边 形 框 内 的 所 有 点 。 

令 “ 点 构造 器 ”按钮 : 用 于 使 用 “点 构造 器 ”对 话 框 来 定义 点 。 


0.2.2 


在 UG NX 10.0 中 , 通过 “从 极点 ”构造 曲面 , 可 以 指定 点 为 定义 片 体 外 形 控制 网 的 极点 ， 
使 用 “从 极点 ”构造 曲面 可 以 更 好 地 控制 片 体 全 局 外 形 ， 也 可 以 更 好 地 避免 片 体 中 不 必要 的 
波动 。 

在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”|“ 揪 入 ”| “曲面 ”| “从 极点 ”命令 ， 如 图 9-4 所 示 ， 强 
出 “从 极点 ”对 话 框 ， 如 图 9-5 所 示 ， 该 对 话 框 用 于 设置 曲面 的 极点 来 创建 曲面 。 该 对 话 框 
中 各 选项 的 用 法 和 “通过 点 ”对 话 框 相同 ， 在 此 不 再 歼 述 。 
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本 3 66 2》 人 、 66 3》 、 
图 9-4 单 击 “从 极点 ”命令 图 9-5 “从 极点 ”对 话 框 


9.3 ”高 级 曲面 的 创建 


在 UG NX 10.0 中 , 由 曲线 创建 曲面 是 通过 空间 中 己 有 的 曲面 来 创建 曲面 ， 曲 线 可 以 是 曲 
面 、 片 体 的 边界 线 、 实 体 表面 的 边 或 多 边 形 的 边 等 。 


9.31 
在 UGNX 10.0 中， 用 “四 点 曲面 ”命令 ， 可 以 通过 指定 4 个 按 角 来 创建 曲面 。 
条 例 实战 08{ 一 一 通过 命令 创建 四 点 曲面 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \081.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \081.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \ 案 例 实战 081.mp4 















第 9 章 创建 曲面 对 象 


按 〈CtrlHO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 9-6 所 示 。 
Go? 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “曲面 ”| “四 点 曲面 ”命令 ， 如 图 9-7 
所 示 ，。 





















































图 9-6 打开 素材 模型 图 9-7 单 击 “ 四 点 曲面 ”命令 


弹出 “四 点 曲面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 曲线 的 端点 上 ， 依 次 单 击 女 标 左 键 ， 
选择 点 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-8 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 四 点 曲面 ， 如 图 9-9 所 示 。 











图 9-8 单 击 “确定 ”按钮 图 9-9 创建 四 点 曲面 


专家 提醒 天 所 
除了 上 述 方法 可 以 创建 四 点 曲面 外 ， 用 户 还 可 以 按 〈Ctrl +4》 组 合 键 。 


9.3.2 


在 UG NX 10.0 中 , 使 用 扫 掠 曲线 构造 曲面 时 , 系统 会 根据 一 条 空间 路 径 移 动 曲线 轮廓 线 ， 
以 生成 扫 掠 实体 或 片 体 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 扫 拯 曲面 : 
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令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”|“ 扫 扰 ”|“ 扫 护 ” 命 令 ， 如 图 9-10 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ” 下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 扫 扰 ” 按 钮 复 ， 如 图 9-11 所 示 。 


NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 ) ] 
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9-10 单 击 “ 扫 掠 ”按钮 


战 082 一 一 通过 命令 创建 扫 掠 曲面 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \082.prt 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \082.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \ 案 例 实战 082.mp4 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 9-12 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 扫 报 ”按钮 黎 ， 弹 出 “ 扫 瓜 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 左 侧 的 曲线 ， 如 网 9-13 
所 示 。 








截面 


Ex 

















图 9-12 ”打开 素材 模型 图 9-13 ”选择 曲线 


单 击 “引导 线 ” 选 项 区 中 的 “引导 线 ” 按 钮 居 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 
如 图 9-14 所 示 。 


182 





第 9 章 创建 曲面 对 象 





单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 创建 扫 掠 曲面 ， 并 以 带 边 着 色 显 示 模 型 ， 
如 图 9-15 所 示 。 





截面 


H 
YY 迁 反 昌 线 中 
也 


指定 原始 曲线 














引导 线 〈 最 多 3 条 ) 


下 


指定 原始 曲线 


疹 线 

选择 曲线 加 

截面 选项 加 
六 加 














图 9-14 选择 曲线 图 9-15 ”创建 扫 拯 曲面 


933 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 直 纹 ”命令 ,可 以 通过 两 条 曲线 构成 直 纹 面 特征 ， 即 截面 线 上 
的 对 应 点 以 直线 连接 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 直 纹 曲面 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ” 选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ” 下拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 直 纹 ”按钮 号 ， 如 网 9-16 
所 示 。 
令 在 边框 条 单 击 “ 荣 单 ”| “搬入 ”| “网 格 曲面 ”| “ 直 纹 ”命令 ， 如 图 9-17 所 示 。 
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9-16 单 击 “ 直 纹 ” 按 钮 


案例 实战 083 一 一 通过 命令 创建 直 纹 曲面 
素材 文件 ”光盘 \ 素 村, 第 9 章 \083.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \083.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 前 \ 案 例 实战 083.mp4 
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As 


按 〈Ctrl+HO》 组合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 9-18 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 直 纹 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “下 纹 ” 对 话 
框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 曲线 ， 如 图 9-19 所 示 。 



































图 9-18 打开 素材 模型 图 9-19 选择 曲线 


在 “截面 线 串 2” 选 项 区 中 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 
图 9-20 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 直 纹 曲面 ， 如 图 9-21 所 示 。 
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指定 原始 曲线 
截面 线 串 2 
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图 9-20 ”选择 曲线 图 9-21 创建 直 纹 曲面 


U 忆 扩 镜 延伸 曲面 


在 UG NX 10.0 中, 通过 延伸 曲面 可 以 改变 未 裁剪 片 体 的 大 小 , 其 方法 是 通过 延伸 片 体 的 
菏 一 条 边 来 生成 一 个 新 的 延伸 曲面 特征 ， 该 特征 与 原始 的 未 裁 勇 曲面 。 
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第 9 章 创建 曲面 对 象 


案例 实战 084 一 一 通过 命令 延伸 曲面 


已 二 光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \084.prt 
oe 光 租 \ 效 果 \ 第 9 章 \084.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 草 \ 案 例 实 战 084.mp4 





01) 按 〈Ctrl+1O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 9-22 所 示 。 
》02) 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 舍 边 曲 而 ”| “延伸 ”命令 ， 如 图 9-23 
所 示 。 


NX| 园 | 中 -名 | 士 敬 呜 | 园 -| 师 刘 .= 
文件 !P) 主页 





桂 和 局 便 冬 角 加 
凶 修 韶 休 伟 。 过 
边 抽 图 收据 丁 。 更 多 a 二 
标准 人 


司 邮 当 回 - 1-@ 后 国 忆 国 加 


命 是 


曲面 易 1 



































CAM 数据 准备 有 
小 平面 建 模 (C] 









9-22 ”打开 素材 模型 图 9-23 单 击 “ 延 伸 ” 命 令 


03) 弹出 “延伸 曲面 ” 对话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边 对 象 ， 设 置 “长 度 ” 为 15， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-24 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 延伸 曲面 ， 如 图 9-25 所 示 。 


























9-24 单 击 “确定 ”按钮 9-25 延伸 曲面 


在 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 类 型 ”列表 框 : 该 列表 框 用 于 设置 延伸 曲面 的 类 型 ， 包 括 有 “ 边 ” 和 “ 抛 角 ”两 
个 选项 。 
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令 “ 选 择 边 ”选项 区 : 用 于 选择 需要 延伸 的 曲面 边 对 象 。 

镶 “ 方 法 ”列表 框 : 用 于 选择 延伸 曲面 的 方法 ， 包 括 “ 相 切 ” 和 “ 圆 形 ”两 个 方法 。 

令 “ 距 离 ” 列 表 框 : 用 于 设置 延伸 曲面 的 参数 类 型 ， 包 括 “ 按 长 度 ” 和 “ 按 昕 分 比 ” 
两 个 距离 类 型 。 

邻 “长度” 文本 框 : 用 于 设置 延伸 曲面 的 长 度 参数 。 


遍 天 衣 规律 延伸 


在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “规律 延伸 ”命令 ， 可 以 动态 地 或 基于 距离 和 角度 规律 ， 从 基本 
片 体 创建 一 个 规律 控制 的 延伸 。 








案例 实战 085 一 一 通过 命令 规律 延伸 曲面 
素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \085.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \085.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \ 案 例 实 战 085.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 9-26 所 示 。 


GB 02 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “ 弯 边 曲面 ”| “规律 延伸 ”命令 ， 如 
图 9-27 所 示 。 






































NX | 四 |9 “| 二 喇 唱 | 回 -| 师 畜 D -= 
[ 山 . 桂 征 鲜 便 笠 角 个 ~ 
ee | 六 | 区 和 这 | 台 1 
- |。 草图 约束 的 ; "| 同步 建 模 标准 代 
“nn ， 直 | 晶 包罗 - 邹 殷 呈 -@ 和 富国 所 国 园 
文件 日 中。 则 才 加 ， 
编辑 EL 派生 曲线 岂 
视图 
| 设计 尾 征 6 
格式 B]) ， 关联 复制 全 
工具 四 组 合 [E] 
mm | 如 
| 
ei 曲面 昌 ) ; 
GC 工具 箱 ， 网 格 曲 面 W 
帮助 0 
可 音 边 曲 画 加 
CAM 数据 准备 
一 一 小平 本 于 模 O 
9-26 打开 素材 模型 9-27 单 击 “ 规 律 延伸 ”按钮 
弹出 “规律 延伸 ”对 话 框 , 在 绘图 区 中 ,依次 选择 片 体 的 4 条 边缘 线 ， 如 图 9-28 
所 示 。 
单 击 “参考 面 ” 选项 区 中 的 “ 面 ” 按钮 剧 , 在 绘图 区 中 选择 合适 的 面 ， 如 图 9-29 
所 示 。 


然后 在 “长 度 规律 ”选项 区 中 设置 “长 上 度 ” 为 10， 单 击 “ 了 确定” 按钮， 如 
图 9-30 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 规律 延伸 曲面 ， 如 图 9-31 所 示 。 
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van 

反 向 
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规律 类 型 
值 


角度 规律 HK 
规律 类 型 二 刁 定 "| 国 
< 研 宝 > ] 




























9-30 单 击 “确定 ”按钮 9-31 规律 延伸 曲面 


9.3.6 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “整体 突变 ”命令 ， 可 以 通过 拉 长 、 折 等 、 从 人 冬 、 扭 转 和 移 位 操 
作 动 态 创 建 曲 面 。 


案例 实战 086 一 一 通过 命令 创建 整体 突变 曲面 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \ 无 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \086.prt 








视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 草 \ 案 例 实 成 086.mp4 


按 (CtrIHN〉 组 合 键 ， 新建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 边框 条 中 单 击 “ 亲 单 ”| “ 插 
入 ”| “曲面 ”| “整体 突变 ”命令 ， 如 图 9-32 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 以 原点 为 起 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 同上 拖 动 鼠标 ， 
至 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 9-33 所 示 。 
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NX| 回 | 人 -QI+ 昌 晶 | 风 -| 蜂 窗 DD-= NX 
单 击 
关联 复制 利 
* 组 合 昌 ) 
修剪 中 
偏 置 / 藉 放 上 ) 
细节 特征 [LL] |: 
成 四 点 曲面 E}.。 Cult4 
， 他 通 过 点 出 
_ 伟人 外 点 加. 
CAM 数据 准备 四) ”> 拟 合 曲面 CC 
，、 合 快速 壬 面 和 8).. 
9-32 ” 单 击 “ 整 体 突变 ”命令 图 9-33 ”绘制 圆 弧 


单 击 “确定 ” 按 钮 ， 弹 出 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 ， 在 相应 的 选项 区 中 ， 
拖 动 相应 的 滑 块 ， 设 置 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 9-34 所 示 。 

执行 操作 后 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 整体 突变 曲面 ， 
如 图 9-35 所 示 。 





























图 9-34 单 击 “确定 ”按钮 图 9-35 创建 整体 突变 曲面 


局 困 炙 通过 曲线 组 


在 UG NX 10.0 中 , 使 用 “通过 曲线 组 ”命令 可 以 通过 同一 个 方 辐 上 的 一 组 曲线 线 串 生成 
一 个 则 和 |:。 
在 UG NX 10.0 中 ， 通 过 曲线 组 创建 曲面 有 以 下 两 种 方法 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”|“ 揪 入 ”|1 “网 格 曲面 ”| “通过 曲线 组 ”命令 ， 如 
图 9-36 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “通过 曲线 组 ”按钮 起， 如 图 9-37 所 示 。 
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PE NN 
着 庆 半 @@ 壤 刘 由 面 \、 更 多 
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加 
”派生 曲线 山 ] 
设计 特征 四 
关联 复制 季 














CAM 数据 准备 加 、 拿 艺术 曲面 U.N 














小 平面 建 模 包 ) 


图 9-36 单 击 相应 的 命令 图 9-37” 单 击 相应 的 按钮 


案例 实战 087 一 一 通过 曲线 组 创建 曲面 
光盘 \ 素 村 第 9 章 087.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 9 草 \087.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \ 采 例 实战 087.mp4 


按 〈Ctrl+O》 组合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 9-38 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “通过 曲线 组 ”按钮 号 ， 弹 出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 在 “截面 ”选项 区 中 ， 
单 击 “ 截 面 ” 按 钮 ， 选 择 绘图 区 中 最 上 方 的 椭圆 对 象 ， 单 击 相应 的 按钮 国 ， 并 单 击 “截面 ” 
选项 区 中 的 “添加 新 集 ” 按 钮 乔 ， 如 图 9-39 所 示 。 























图 9-38 ”打开 素材 模型 图 9-39 单 击 “ 规 律 延伸 ”按钮 


选择 绘图 区 中 中 间 的 椭圆 对 象 ， 单 击 相 应 的 按钮 国 ， 并 单 击 “ 截 面 ” 选 项 区 中 
的 “添加 新 集 ” 按 钮 剖 ， 并 选择 绘图 区 中 下 方 的 椭圆 对 象 ， 如 图 9-40 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 通过 曲线 组 创建 曲面 ， 如 图 9-41 
所 示 。 
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图 9-40 ”选择 椭圆 图 9-41 通过 曲线 组 创建 曲面 


所 天 ,天 通过 曲线 网 格 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “整体 突变 ”命令 ， 可 以 通过 拉 长 、 折 区 、 垂 竹 、 扭 转 和 移 位 操 
作 动 态 创建 曲面 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 通 过 曲线 网 格 创 建 曲 面 有 以 下 两 种 方法 : 
令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “网 格 曲面 ”| “通过 曲线 网 格 ” 命 令 ， 
如 图 9-42 所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面 
板 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 守 ， 如 网 9-43 所 示 。 





查找 命令 
Ca bd 目 和 | WY 交 人 和信 国 对 区 | 色 | 泊 |m 吉 增 声 境 
网 | 须 | 蝎 交 网 | 义 | 了 昌 | 闪 国 国 所 久久 oI。 

7 | 标准 化 工具 -6.… ”点 轮 …” | 弹 洲 .. ” 加工.….” 建 模 工具 -GC.” >.” 尺寸 快速 格式 化 工 
Fe 。e 国 国人 日 | 于 -网 Ov -6-®- 


- | 固 草图 桂 征 鲜 创作 角 培 | 
-| 踏 在 任务 环境 中 绘制 草图 忆 ).. | 总 LL 命 由 
草图 虹 线 加 ,| || 
加 ” ”| 。 草图 约束 的 ”| 同步 建 模 。 " 标准 化 
四 国 ep | 相 掉 入 加 - 邹 搜 忆 "@ 富国 所 国 图 
» 











台山 。 了 多 
曲线 加 上 民 由 
派生 曲线 

设计 特征 

#8 





























图 9-43” 单 击 相应 的 按钮 
案例 实战 088 一 一 通过 曲线 网 格 创建 曲面 
素材 文件 。” ”光盘 \ 素 材 \ 第 9 章 \088.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 9 章 \088.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 9 章 \ 案 例 实战 088.mp4 





SE 按 〈Ctrl+O》 组合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 9-44 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
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创建 曲面 对 象 


的 面板 中 单 击 “通过 曲线 网 格 ” 按 钮 埠 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 


主 曲 线 ， 如 图 9-45 所 示 。 














图 9-44 ”打开 素材 模型 
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a DDD 
Sleleleo 
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中 回回 
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图 9-45 











选择 主 曲 线 


单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 此 时 选择 的 曲线 显示 方向 箭头 ， 用 同样 的 方法 ， 依 次 选择 


主 曲 线 ， 并 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 如 图 9-46 所 示 。 
单 击 “交叉 曲线 ”选项 区 中 的 
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* 选择 由 线 0 
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LL |[ Sn | 





又 曲 线 ” 按 钮 靖 ， 依 次 选择 交叉 曲线 ， 并 单 





击 鼠 标 中 键 确认 ， 如 图 9-47 所 示 。 
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图 9-46 选择 曲线 























图 9-47 


选择 曲线 


执行 操作 后 ， 即 可 通过 曲线 网 格 创建 曲面 ， 如 图 9-48 所 示 。 














通过 曲线 网 格 创建 曲面 
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第 10 章 编辑 曲面 对 象 


学前 提示 
在 UG NX 10.0 中 ， 单 纯 地 使 用 “曲面 ”工具 栏 中 的 工具 只 能 创建 一 些 
基本 的 曲线 对 象 , 为 了 绘制 复杂 图 形 , 很 多 情况 下 都 必须 借助 曲面 编辑 命令 。 
UG NX 10.0 提供 了 丰富 的 曲面 编辑 命令 ， 如 扩大 曲面 、 桥接 曲面 、 偏 移 曲 面 
以 及 修剪 曲面 等 ， 使 用 这 些 命令 ， 可 以 修改 已 有 曲面 。 





本 章 教学 目标 


> 曲面 参数 的 编辑 
> 曲面 的 编辑 


学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


> 学 握 了 曲面 参数 的 编辑 ， 包 括 匹 配 边 、 更 改 边 等 
> 学 握 了 曲面 的 编辑 ， 包 括 扩 大 曲面 、 桥 接 曲 面 、 变 换 等 
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第 10 章 编辑 曲面 对 象 


10.1 曲面 参数 的 编辑 


修改 曲面 参数 的 主要 目的 是 对 曲面 中 的 相应 边 对 象 进行 匹配 或 更 改 每。 通过 修改 曲面 的 
参数 ， 可 以 使 曲面 的 内 部 结构 发 生 改 变 。 


10.11 


在 UGNX 10.0 中 , 使 用 “匹配 边 ” 命 仿 , 可 以 修改 曲面 ,使 其 与 参 兽 对 稍 的 共有 边界 儿 何 连 续 。 
案例 实战 080 一 一 通过 命令 匹配 边 











素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \089.prt 


‘Sp 效果 文件 光一 \ 效 果 \ 第 10 革 \089.prt 
< 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实 战 089.mp4 

按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 10-1 所 示 。 

在 边框 条 中 单 击 “有 亲 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ” | “匹配 边 ” 人 命令， 如 图 10-2 
所 示 。 


人 复刊 等 让 世上 二 
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中 草图 
D 兴 和 更改 边 (C}.. 
、 草图 曲线 必 ] . 多 剪断 为 补 片 PP}. 
a 曲线 区 | 房 局 部 取消 修 英和 延伸 吕 ] . 
用 户 定义 对 象 N).. pp 
EA 去 格 @ ， xz 阶 次 E}. 
— 特征 ， 窗 刚 度 昌 .. 
入 刷 参 数 羽 命 兴 顺 极点 忆 }.. 
曲面 B) 中 申 法 向 反 向 时 }. 


图 10-1 打开 素材 模型 图 10-2 单 击 “ 匹 配 边 ” 命 令 


弹出 “匹配 边 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 曲面 对 象 ， 如 图 10-3 所 示 。 
单 击 “选择 参考 ”按钮 ， 选 择 合 适 的 曲面 对 象 ， 如 图 10-4 所 示 。 
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参数 化 参 可 

| | 数 化 x 面 P 简 单 也 [1) 

次 数 边 | 5 | 深度 | 5 >| 加 次 数 边 [_ 4 >] 深度 [_ 3 3 
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图 10-3 单 击 “确定 ”按钮 图 10-4 创建 四 点 曲面 
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新 于 案例 学 
Ov UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


05) 单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 信息 提示 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 10-5 所 示 。 
06) 执行 操作 后 ， 即 可 匹配 边 ， 如 图 10-6 所 示 。 
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外 选择 参考 [1] 
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连续 性 


G0 (位 置 》 00479 0000 [ 司 


于 | 
区 7 


图 10-5 早 击 “是 ”按钮 图 10-6 [匹配 边 


10.1.2 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “更 改 边 ”命令 ， 可 以 修改 曲面 中 的 任意 边 对 象 。 
案例 实战 090 一 -一 通过 命令 更 改 边 


A 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \090.prt 
到 2 本 一 











效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \090.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实战 090.mp4 


按 〈Ctrl+O》 组合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 10-7 所 示 。 
Go2?) 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “更 改 边 ” 命 令 ， 如 图 10-8 
所 示 。 








Re 和 县 币 特 让 鼎 上 品 
编辑 E) 。 》 
视图 。 复制 显示 (8) 
插入 [EB] * 分 Xx 型. 
格式 B] ， 人 2 | 型 . 
IAD » x Msp ow | Ww 
装 村 四 ， 殷 边区 久 . 
信息 由 。 ， 选择 由 * ba RYO). 
| 4 中 入 对 象 显示 由 。 Cu | 讽 变换 中- 
; 显示 和 隐藏 t) ， 
| 隐 你 本体 形 @). 
军品) | 生生 Id- 全 局 形 M) 
| “GcI 箱 ， 外 稀 霓 晶 QL。 cukT | 闭合 形 由 
帮助 H] 对 齐 欠 党 前 断 曲 面 B).. 
男 和 属性 由 使 扩大 山 . 
光 营 换 边 a). 
中 草图 KK). 育 
D Ss 至 机 ki 加- N 单 击 
| 草图 曲线 ， 名 秽 断 为 补 片 忆 )- 
EN 曲线 只 ， 序 局 部 取消 修剪 和 延伸 吕 ). 
| 用 户 定义 对 象 N}.. A 
钰 未 格 四 ， xm 阶 次 El- 
be 
局 特征 [aa 
名 剧 参 数 IN 金光 顺 极 点 己 |. 
曲面 BI 中 申 法 向 反 向 风 ). 
熙 开 ! > 66 \ 力 ”人 人、 人、 
图 10-7 打开 素材 模型 图 10-8 单 击 “ 更 改 边 ”命令 


弹出 “更 改 边 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 图 10-9 所 示 。 
弹出 “更 改 边 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 10-10 所 示 。 
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图 10-9 选择 曲面 图 10-10 ”选择 边线 


执行 操作 后 ， 弹 出 “更 改 边 ”对 话 框 ， 单 击 “ 仅 边 ” 按 钮 ， 如 图 10-11 所 示 。 

弹出 “更 改 边 ”对 话 框 ， 单 击 “ 匹 配 到 平面 ”按钮 ， 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 选 
择 绘图 区 中 的 基准 平面 对 象 ， 并 在 “距离 ”文本 框 中 输入 30， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ， 如 图 10-12 
所 示 。 











[了 自动 判断 


边 和 交叉 切线 要 定义 平面 的 对 象 
边 和 曲率 YY 选择 对 象 [1] 中 距离 30 mm Iv 
检查 偏差 -天 
mn a 3d 
反 向 x 
= 一 <、 
图 10-11 单 击 “ 仅 边 ”按钮 图 10-12 和 单 击 “确定 ”按钮 





执行 操作 后 ， 返 回 “ 更 改 边 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 投 钮 ， 即 可 更 改 迎 ， 如 
图 10-13 所 示 。 





图 10-13 ”更改 边 
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10.2 ”曲面 的 编辑 

在 创建 曲面 后 ， 还 可 以 对 其 进行 各 种 编辑 ， 这 些 编辑 包括 扩大 曲面 、 含 置 曲面 、 修 剪 曲 
面 、 变 形 曲面 以 及 变换 曲面 等 。 通 过 对 曲面 进行 各 种 操作 ， 可 以 方便 地 编辑 曲面 。 
及 为 国 扩大 曲面 


在 UG NX 10.0 中 , 扩大 曲面 可 以 将 曲面 扩大 或 进行 缩小 ,通过 扩大 曲面 ,用户 可 以 改变 
所 选 曲面 的 大 小 。 


条 例 实战 091 一 一 通过 命令 扩大 曲面 
1 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \091.prt 











AS 
> $4 、 ”效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \091.prt 
< » 视频 文件 ， 光 栓 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实战 091.mp4 


Go 按 (CtrlH+O》〉 组 合 键 ， 打 开 素材 模 型 ， 如 图 10-14 所 示 。 
GB oo? 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “扩大 ”命令 ， 如 图 10-15 





所 示 oO 
> 局 > 炳 畜 口 - 
= 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
全 >” 多 了 列 特征 、e= 牛 例 斜 角 ca 地 E 
是 bn 国 加 印 > 光 求 和 BD sn 2 J hb 
| 口 。 。 散光 导 山 ) 况 过 6 国 w 拓 村 更 多 移 j 面 GG 更 采 镶 ¢ 
直接 草图 ”~ 特征 - 同步 建 模 。 标准 化 
二 菜单 M- 没 型 ~ 加 -> 所 时 | 
文件 日 委 抽 村 征 . 口 
编辑 E] 
视图 ， 复制 显示 G] 
插入 [8]  ， 分 x 型 
格式 B】 ， 如 1 型 
I 上 AD ? x Wo). cukhD 所 匹 醒 边 由 
装 西欧] ? 牧 边 对称 久 ).. 
信息 由  ， 选择 ， ea 灾 形 [O} 
和 对 象 显 示 山 ”Cu 变换 [T). 
| 30 ， 和 员 变换 [ 
首选 项 P】 ， 显示 和 隐藏 时 J 际 单 击 
人 变换 和合， 蓝 体 变形 [6) .. 
OQ | 各 全 三 全 局 变形 M) 
| gcram 部 Bai cht | SHVM 
都 助 H] ， 对 齐 囚 » 党 剪断 曲面 [5}. 
图 人 属性 中. 使 扩大 已. N 
育 兰 换 边 [A} 
中 草图 此). yA 普 换 边 A) 
深 更 改 边 [C). 
二 5 内 于 I > 66 十 > ; 人、 人、 
图 10-14 打开 素材 模型 图 10-15 单 击 “ 扩 大 ”命令 


03) 弹出 “扩大 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 片 体 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-16 所 示 。 
04) 在 “调整 大 小 参数 ” 选项 区 中 , 设置 相应 的 参数 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-17 











所 示 。 
在 “扩大 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
令 “ 全 部 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 枉 ， 可 以 按 比例 扩大 曲面 。 
令 “ 重 征调 整 大 小 参数 ” 投 钮 铝 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 所 有 的 参数 恢复 为 鼠 来 的 值 。 
镶 “ 线 性 ” 单 选 撤 钮 : 选中 该 单 选 按钮 后 ， 在 对 曲面 进行 编辑 时 ， 只 能 够 扩大 曲面 ， 


而 不 能 缩小 曲面 。 
命 “ 日 然 ” 早 选 按钮 :选中 该 单 选 按 钮 后 ， 在 对 曲面 进行 编辑 时 ， 既 可 扩大 曲面 ， 叉 
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可 缩小 曲面 。 








a 
调整 大 小 多 数 


加 全 部 
U 向 起 点 百分比 














调整 大 小 参数 
全 部 

U 向 起 点 百分比 
U 向 终点 百分比 
Y 向 起 点 百分比 


Y 向 终点 百分比 


重 置 调整 大 小 参数 











图 10-16 选择 曲面 图 10-17 单 击 “ 人 确定” 按钮 
执行 操作 后 ， 即 可 扩大 曲面 ， 如 图 10-18 所 示 。 





图 10-18 扩大 曲面 


(py 竹 桥接 曲面 


在 UG NX 10.0 中 , 桥接 曲面 可 以 生成 一 个 连接 两 个 面 的 片 体 , 用 于 桥接 和 定义 面 之 间 指 





定 的 相 切 连续 性 或 曲率 连续 性 。 
案例 实战 092 一 一 通过 命令 桥接 曲面 


受 素材 文件 “| 光盘 \ 素 林 \ 第 10 章 \092.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \092.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 草 \ 案 例 实战 092.mp4 


o1) 按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 10-19 所 示 。 
02) 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “细节 特征 ”| “桥接 ”命令 ， 如 图 10-20 
所 示 。 
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新 手 菜 例 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


NX | 日 | 9 - 加 -| 图 车 D -= 
文件 (P) 主页 曲线 分 析 视图 注 染 工具 应 用 模块 
本 -1 甘草 图 桂 征 独创 和 角 全 ye 
和 - | 吕 在 任务 环境 中 绘制 草图 凡 - 最 国信 入 体 时 直人 a 
草图 Tl 草图 曲线 [6] 心 找 杆 更 多 ”移动 面 @ 更 多 曲面 多 4 
直接 草图 ” ”| 。 草图 约束 ; 同步 建 模 标准 化 
NE:.221.1M| EL As "人生 国 邻 国 加 
文人 加 中。 0 
编辑 EE 。 ， 派生 曲线 岂 ; 
视图 VW ， 
括 [6] ”| 。 设计 特征 EE) ; 
上 
上 


A 





格式 昌 ) 关联 复制 上 
工具 加 组 合 @] 
装 丁 [A] 修剪 [0 » 
信息 册 偏 置 雌 放 上 四) 
| “分 析 册 细节 特征 出 斑 边 倒 国 [E}. 
A 曲面 ) ， -入 面 全 贺 昌 - 
网 局 曲面 M) ， 己 样式 便 国 0. 
GC 工具 箱 扫 挤 IW) 、 局 美学 面 便 圆 凶 . 
帮助 次 边 此 而 上) ， 心 创 贺 腔 体 中) 
四 ,S$ i. 
CAM 数据 准备 加 ) 
“@ pr 
DD 小 平面 建 模 避 ?3 样 坏 扣 色 ID) 


图 10-19 ”打开 取材 模型 图 10-20 单 击 “桥接 ”命令 


) 03) 弹出 “桥接 曲面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 10-21 所 示 。 
) 04) 执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 10-22 所 示 。 















关 选 择 边 1 四 
反 向 

六 选择 边 2 
反 向 














图 10-21 选择 边线 图 10-22 ”选择 边线 


05) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-23 所 示 。 
06) 执行 操作 后 ， 即 可 桥接 曲面 ， 如 图 10-24 所 示 。 


Y 选择 边 1 1] 
反 向 
人 选择 边 20 





图 10-23 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 图 10-24 桥接 曲面 
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10.2.3 


在 UG NX 10.0 中 , 偏 秆 曲面 用 于 从 一 个 或 更 多 已 有 的 而 上 生成 偏转 曲面 ,用户 可 以 设置 








偏 置 曲面 的 距离 ， 该 距离 被 称 为 偏 置 距离 ， 而 偏 置 的 曲面 对 象 被 称 为 基 面 。 
案例 实战 093 一 一 通过 命令 偏 置 曲面 


E 光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \081.prt 
让 汪汪 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \081.prt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实 战 081.mp4 


)o1) 按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 10-25 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “ 沈 单 ”| “插入 ”| “ 偶 置 /缩放 ” | “ 偏 置 曲面 ”命令 ， 如 
图 10-26 所 示 。 


NX | 加 -QQ 有 明 鹿 | 加 -| 和 想 认 D+= 














































~ | 项 草 图 时 ). 地 征 旗 例 斜 角 

~ | 肛 在 任务 环境 中 绘制 草图 M).. - 、 8 收音 体 二 

= 草图 曲线 "| jb 图 @ 拨 模 更 多 和) 面 @ 更 多 邮品 4 
草图 约束 长 ] 由 同步 建 模 标准 化 

一 5 | 但 ~ D 吃 
基准 点 四) 邮 扩 问 " 全 
曲线 [C) 
派生 曲线 山 ] 
设计 特征 下) 
关联 复制 反 ] 
组 合 旧 ) 
修剪 [0 
偏 置 疹 放 加] "| 加 抽 壳 出). 
细节 特征 山 ) ，” 后 # 加 厚 [I).. 
曲面 上) » Qs 缩放 体 久 ].… 
网 格 曲面 时 » 鸡 偏 置 曲面 [0}.. 人 
扫 掠 pw ”| 可 变 偏 置 M).. 
弯 边 曲面 上 6] "| 会 大 致 偏 置 [B).. 
CAM 数据 准备 上 、 潮 偏 置 面 EE}.. 
小 平面 建 模 [C] » a 片 体 到 实体 助理 [A}..…. 
2 上 熙 开 ! 有 66 929 
图 10-25 ”打开 素材 模型 图 10-26 单 击 “ 偏 置 曲面 ”命令 





弹出 “ 俩 置 曲 面 ” 对 话 框 ， 设 置 俩 置 为 153， 在 绘图 区 中 ， 选 择 曲面 对 象 ， 如 
图 10-27 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 偏 置 曲面 ， 如 图 10-28 所 示 。 














10-27 选择 曲面 10-28 全 年 曲 面 
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(ip 大 加 修剪 片 体 


在 UG NX 10.0 中 , 修剪 曲面 用 于 对 生成 的 曲面 进行 裁 盘 ， 其 性 质 与 扩大 类 似 ,， 但 也 有 区 
别 的 地 方 。 例 如 ， 扩 大 是 在 基于 原 曲 面 的 形状 上 扩大 或 缩小 曲面 ， 而 修剪 曲面 则 不 在 保留 原 
曲面 形状 的 基础 上 修剪 曲面 。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 修剪 曲面 : 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “插入 ”| “修剪 ”| “修剪 片 体 ” 命 令 ， 如 图 10-29 

所 示 。 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 单 击 “ 更 多 ” 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 修 筋 请 体 ”按钮 序 ， 如 图 10-30 所 示 。 








NX| 加 | 吃 - 台 | 地 咯 晶 | 罗 -| 晤 畜 D-= NX NX 10 - 建 模 - Lmodel1.prt 《修改 的 》 ] 
wx 件 (F) 主页 












宁 套 痪 | 钙 太 他 上 目 凡 YY 抽 人 国 卜 蛋 | 揭 区 
咒 失 亲 | 岂 到 | 加 | 鸭 国 三 国 避 | 多 | 揭 岁 
标准 化 工具 .6.. ”| 齿轮 ..” | 弹 得 .. ” 加 工 ..” 建 模 工 具 . 6C. 


2 -TTP 


站 eiRF 画 有 






- | 畸 草图 时. 

~ | 中 在 任务 环境 中 绘制 草图 w) .~ 
草图 曲线 [6] » 

草图 约束 发] 


” 尝 。 基 准点 D) 
”曲线 加 
”派生 曲 绕 山 































设计 特征 加 ) 
| ”关联 复制 内 








大 官 道 合 ; 加 厚 
bp Le 9 可 变 偏 置 


3 
四 人 晤 法 向 反 向 - 
PE 
































10-29 单 击 “ 修 盖 片 体 ” 按 钮 10-30 单 击 “修剪 片 体 ”命令 


案例 实战 094 一 一 通过 命令 修 毅 曲面 


饼 素材 文件 ”光盘 \ 系 标 \ 第 10 章 \094.prt 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \094.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实战 094.mp4 


按 〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 10-31 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 单 击 “ 修 前 片 体 ” 按 钮 和 访 ， 弹 出 “ 修 喜 的 片 体 ” 对 话 框 ， 
在 绘图 区 中 ， 选 择 模型 的 上 表面 ， 如 图 10-32 所 示 。 

在 “边界 对 象 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 对 象 ” 按 钮 顺 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 基 ; 准 平面 
对 象 ， 10-33 所 示 。 

04) 单 击 “确定 ”按钮 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 完成 修剪 曲面 ， 如 图 10-34 所 示 。 
















目标 
YY 选择 片 体 [1] 
边界 


人 允许 目标 边 作为 工具 对 象 
投影 方向 H 
sanm 国电 
区 域 


六 选择 区 域 0 国 4# 


加 保留 各 舍弃 
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10-33 ”选择 平面 
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六 选 择 对 象 0 
回 允许 目标 过 作为 工具 对 象 
投影 方向 H 
spn 
区 域 H 
关 选 择 区 域 0 ”A 


图 保留 ”© 舍弃 



















10-32 选择 上 表面 





10-34 ”修剪 曲 面 


在 UGNX 10.0 中,，X 型 用 于 编辑 样 条 和 曲面 的 极点 《控制 点 ) 来 改变 曲面 的 形状 ,包括 


平移 、 旋 转 、 缩 放 、 垂 直 于 曲面 移动 等 类 型 
型 编辑 曲面 


案例 实战 095 一 一 通过 命令 


ee 光盘 \ 系 材 \ 第 10 半 \095.prt 


效果 文件 


光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \095.prt 





视频 文件 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 ' 第 10 章 \ 案 例 实战 095.mp4 


中) 按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 10-35 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” | “编辑 ”| “曲面 ”| “XX 型 ”命令 ， 如 图 10-36 


所 示 。 


弹出 “X 型 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 片 体 上 蛙 击 有限 标 左 键 ， 如 图 10-37 所 示 。 


在 片 体 右 上 方 的 点 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 并 拖 全 合 


适 位 置 ， 如 图 10-38 所 示 。 
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图 10-35 ”打开 素材 模型 
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©wrcs 图 视图 
人 平面 ”© 法 向 


高 级 方法 


© 矢量 
© 多 边 形 





图 10-37 单 击 鼠标 左 键 





[| 
唤 复制 品 CC | 











| 蜂 相 1i[E) Civ 多 型 R | 
Qy | 型 


宫 匹配 边 时 ] 
各 边 对 称 久 . 
， ea 变形 0}. 
饥 变换 加. 


bp 
得 整体 变形 (6}.. 
强 全 局 朗 形 M)... 


， 兆 剪断 曲面 (5). 

售 扩大 山 . 

个 蔡 换 边 和 ). 

次 更 疏 边 C}. 

， 生前 断 为 补 片 EE}.. 

请 局 部 取消 修剪 和 延伸 吕 1. 
分 整 修 面 Bl.. 

， xz 阶 次 EE}.. 

、 徐刚 度 E- 





























“| 全 光 顺 极点 忆 }. 
”| 晤 法 向 反 向 时 }.. 











曲线 或 曲面 











单 选 回 使 用 面 查找 器 

YY 选择 对 象 中 
机 大 
操控 
自动 取消 选择 极点 

参数 化 H 

次 数 uL 1 sv[ 1 3 

让 上 uF av 站 

方法 H 


移动 ， 施 转 ”比例 ”平面 化 
@wcs @ 神 图 ” 昌 矢 旺 
日 平面 ”日 法 向 。 自 多 边 形 


高 级 方法 四 高 级 方法 关闭 ~ 


SE 




















sf 


图 10-38 ” 拖 动 鼠标 





执行 操作 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 即 可 完成 X 型 编辑 曲面 ， 如 图 10-39 所 示 。 





图 10-39 XX 型 编辑 曲面 


10.2.6 


在 UGNX 10.0 中 , 使 用 “变形 ”命令 , 可 以 快速 而 方便 地 动态 修改 曲面 ， 从 而 对 其 进行 变形 。 
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第 10 章 编辑 曲面 对 象 


案例 实战 9096 一 一 通过 命令 变形 曲面 


素材 文件 光盘 \ 和 素材 \ 第 10 章 \096.prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \096.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实 战 096.mp4 


按 《〈CtrlH+O)》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 10-40 所 示 。 
在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “变形 ”命令 ， 如 图 10-41 
所 示 。 











编辑 让] 且 骨 IT 可 CELL… 一 
» Po 
视图 M ”复制 显示 (8) 
插入 [EE] ? i 爹 x 型 . 
格式 ?| 号 旋 汉 性 4ARE 人 | 型 . 
工具 上 ， x 本 D] 。 kb ， 吉 匹 醒 边 上 H). 
装配 节 ) » 所 边 对 称 久 .. 
信息 中 ， 选择 上 ”5a YQ). 
| 分 析 册 ”| 涂 对 象 显示 蔬 .，。 Cu 坊 变换 [0). NS 
首选 项 PE) ， 显示 和 隐藏 出] 2 > 
窗 Dol | 交换 M). 二 ee a 
GCT 月 箱 ， 名 移动 对 象 [0)}.。 Ctl#+T | 全 局 变形 时 ) .. 
帮助 HH， 对 齐 向 ， 3 剪断 曲面 (8}.. 
转 属性 帅 . 使 扩大 局 . 
蔡 换 边 四 ). 
中 草图 K}. 全 
次 国生 深 更 改 边 [C}.. 
草图 曲线 K}. ， 锁 盘 断 为 补 片 [EP}. 
Et 曲线 久 ] ， 房 局 部 取消 修 前 和 延伸 [D) 
一 一 个 
用 户 定义 对 象 时 }.. i 
胀 表格 加 ， xz 阶 次 [E}.. 
ew 
3 特征 加 b> FD 
名 向 数 M © WA 
a el 曲面 吕 中 中 法 向 反 向 N}. 


图 10-40 ”打开 素材 模型 图 10-41 单 击 “ 变 形 ” 命 令 
弹出 “使 曲面 变形 ”对 话 框 ， 在 曲面 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 10-42 所 示 。 
再 次 弹出 “使 曲面 变形 ”对 话 框 ， 拖 动 “ 拉 长 ”下 方 的 滑 块 ， 调 整 参数 ， 如 
图 10-43 所 示 。 









回 编辑 原 片 体 
回 编辑 副本 











图 10-42 单 击 限 标 左 键 图 10-43” 拖 动 消 块 调整 参数 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 变形 曲面 ， 如 图 10-44 所 示 。 


2 


OO 
(SS 





10-44 ”变形 曲面 


在 “使 曲面 变形 ”对 话 框 中 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

售 “ 中 心 点 控件 ”选项 区 : 该 选项 区 用 于 设 荀 曲面 变形 所 依据 的 参考 位 置 和 方 癌 。 
令 “ 切 换 H 和 V” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 日 向 和 V 问 之 间 进 行 切 换 。 

令 “ 拉 长 ” 滑 块 ， 用 于 拉 长 曲面 使 其 变形 。 

镶 “ 折 要 ”请 块 : 用 于 折 弯 曲面 的 形状 。 

令 “ 至 料 ” 请 块 : 用 于 扭曲 曲面 的 形状 。 

“扭转 ” 清 块 : 用 于 扭转 曲面 的 形状 。 


10.2.7 


在 UGNX 10.0 中 ,使 用 “变换 ”命令 ， 可 以 动态 顷 放 、 旋 转 或 平移 曲面 。 
案例 实战 097 一 一 通过 命令 变换 曲面 
光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \097.prt 


4 





效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \097.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 10 草 \ 案 例 实战 097.mp4 





》o1) 按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 10-45 所 示 。 

GB 0 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “变换 ”命令 ， 如 图 10-46 
所 示 。 

在 “变换 曲面 ”对 话 框 中 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “选择 控件 ”选项 区 : 用 于 设置 变换 的 类 型 

令 “XC 轴 ” 滑 块 : 使 片 体 沿 XC 轴 方 癌变 换 。 

令 “YC 轴 ” 滑 块 : 使 片 体 沿 YC 轴 方 癌变 换 。 

令 “ZC 轴 ” 滑 块 : 使 片 体 沿 ZC 轴 方 癌变 换 。 

弹出 “变换 曲面 ”对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 曲面 对 象 ， 如 图 10-47 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 选 项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “变换 曲面 ”对 
话 框 ， 设 置 相 应 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-48 所 示 。 
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EA 一 


编辑 正 ] 
视 央 MM ，| 。 复制 显示 G) 
插入 GG] 人 少 Xx 型. 
格式 B)】 ， 人 1 型 
IRD ， x whso. cvhp | 所 eR H). 
装 相向 筷 迎 扼 凹 . 
信息 山 选择 山 | sa 变形 (0).. 
| 4 + 多 ) 换 是 山 | 遍 交加 
首选 项 E]) 显示 和 隐藏 (H) » SS 


个 整体 变形 虽 ).. 


窗口 吕 ， .人 变换 于}.. ped 
ee ChkT 者 全 局 变形 (M}.. 


GC 工具 箱 外 移动 对 象 局 





帮助 H] ”对 齐 办 剪断 曲面 (5).. 
[国画 回忆 属 性 U- @ 扩大 L). 
DB 四 会 6 草 四 次 更 % 边 加 
草图 曲线 发. 多 剪 断 为 补 片 忆 . 
二 曲线 ，| 序 局 部 取消 修 秽 和 延伸 吕 ] 
用 户 定义 对 象 册 。。 | 好 gnl. 
且 表格 四 ] | xz 阶 次 EE}. 
5 人 
ls 特征 中 、 空 刚度 EE). 
| = 曲面 四 ) 中 中 法 向 反 向 N). 


图 10-45 “打开 素材 模型 图 10-46 单 击 “ 变 换 ” 命 令 


A。 变换 曲面 





面 #N 边 曲面 [10) 

















图 10-47 选择 曲面 图 10-48 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 变换 曲面 ， 如 图 10-49 所 示 。 





图 10-49 ”变换 曲面 


10.2.8 WN 
在 UGNX 10.0 中 ,曲面 的 阶 次 可 以 增加 带 有 压 层 多 面 片 曲面 体 的 阶 次 , 但 改变 阶 次 的 曲 
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_、 新手 案例 学 
[4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


而 必须 在 同一 个 实体 内 。 
案例 实战 098 一 一 通过 命令 调整 曲面 阶 次 


素材 文件 
2 
视频 文件 





光盘 \ 素 材 \ 第 10 章 \098.prt 
光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \098.prt 
光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实战 098.mp4 





在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “ 阶 次 ”命令 ， 如 图 10-51 


慨 删 讨 I 上 已}.… 








编辑 E] 
视图 。 ”得 制 显示 8) 
插 XG + :am 分 x 型 .. 
格式 B] 人 2 | 型 . 
IRD x wep. oo 至 mi 由- 
装配 四。 一 扎 迎 拓 叫 . 
信息 由 。 ， 选择 山 ”Bg 计 形 [0).. 
| 全。 + 牧 对 钨 吕 示 由 QW | 讽 交换 中. 
; 显示 和 隐藏 出 ) ; 
mr 二 饮 整体 交 形 G) 
窗口 QO] 人 变换 [M).. 全 局 变形 
| GcI 具 箱 ，| 外 和 sd 铺 OCuteT | 半 全 YM 
帮助 H] 。， ”对齐 内 ”党 盘 断 曲面 EB}. 
匣 属性 由 -. 合 扩大 山 .. 
蔡 换 边 四 
中 草图 的 .. 仿 
B np 寺 更 改 边 品 
草图 曲线 K} 多 筋 断 为 补 片 四. 
i 曲线 名 ， 局 部 取消 修剪 和 延 仲 D).. 
用 户 定义 对 象 岂 ). p 
Ww 2 外 民 
2 
| 特征 加 | 内 风度 唱 - 
坟 刷 参 数 [N 全 尖 顺 极点 忆 .. 
曲面 四) | 时 法 向 反 向 叫 . 
到 上 世 开 ! > CRN A 人 
图 10-50 ”打开 素材 模型 图 10-51 单 击 “ 阶 次 ”命令 





弹出 “更 改 阶 次 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 选 项 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲面 ， 如 
图 10-52 所 示 。 

弹出 “更 改 阶 次 ”对 话 框 , 设置 “U 向 次 数 ” 和 “V 向 次 数 ” 均 为 10， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 10-53 所 示 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 调整 曲面 阶 次 。 






回 编辑 原 片 体 
各 编辑 副本 














| 确定 | 








图 10-$2 ”选择 曲面 图 10-53 单 击 “确定 ”按钮 


专家 提醒 
增加 实体 的 阶 次 不 会 改变 其 形状 , 但 可 以 增加 其 自由 度 , 也 可 以 增加 实体 可 用 的 极点 数 
量 ; 降低 实体 的 阶 次 ， 会 降低 视图 保持 体 的 全 形 和 特征 的 阶 次 . 
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10.2.9 


在 UG NX 10.0 中 , 使 用 “更 改 刚度 ”命令 ， 可 以 通过 更 改 曲 面 的 阶 次 , 修改 曲面 的 形状 。 
案例 实战 099 一 一 通过 曲线 组 创建 曲面 
光盘 \ 素 材 第 10 章 \098 prt 





六 光盘 \ 效 果 \ 第 10 章 \099.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 10 章 \ 案 例 实战 099.mp4 





GB 以 上 例 素材 为 例 ， 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “曲面 ”| “刚度 ” 
MS ss 54 所 示 。 

02) 弹出 “更 改 刚度 ”对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 曲面 对 象 ， 设 置 “U 辐 次 数 ” 和 “V 
问 次 数 ” 均 为 15， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 10-55 所 示 。 





EL 
CE | 用 复制 品 CuhC 
视图 ”复制 吕 未 (6) 
oe ” 蜂 相 15[P CulV | 分 x 型 . 


格式 BI ”| 哆 迁 反 WE 
X HD). 



















草图 曲线 发 }.. » 鲍 剪断 为 补 片 忆 }.. 














曲线 四 ， 户 局 部 取消 修 疯 和 延伸 吕 ] 
os 八 整修 面 B] . 
表格 昌 ) ， xa 阶 次 EE}.. 









,EO. 人 

















侈 尖 必 可 点 P- 
中 申 法 向 反 向 出- 




















图 10-54 单 击 “ 刚 度 ” 命 令 图 10-55 单 击 “确定 ”按钮 
执行 操作 后 ， 即 可 调整 曲面 刚度 ， 如 图 10-56 所 示 。 





10-56 调整 曲面 刚度 
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担 局 访 
第 11 草 创建 与 党 理 委 配 图 


学 朋 提 示 

零件 的 装配 是 在 组 件 模块 中 进行 的 ， 所 谓 装配 是 指 将 零件 通过 一 定 的 约 
束 关系 、 相 互 配合 等 操作 ， 而 放置 在 组 件 中 。 装 配 设 计 是 UG NX 10.0 主要 
的 功能 之 一 ， 支 持 大 型 、 复 杂 组 件 的 构建 和 管理 。 











> ss / / 
N 


本 章 教学 目标 


> 冯 配 图 的 基本 知识 
> 实体 模型 的 装配 
> 粽 炸 图 的 操作 





学 完 本 草 后 你 会 做 什么 


E> p> 掌握 了 装配 图 的 基本 知识 ， 包 括 装配 模式 ， 装 配方 法 等 
| > 





| 掌握 了 实体 模型 的 装配 ， 包 括 加 载 方式 、 新 建 组 件 、 移 动 组 件 等 
FE > 掌握 了 爆炸 图 的 操作 ， 包 括 创建 爆炸 图 、 自 动 爆炸 图 等 


0 


钢 频 演示 


A 
WW 
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第 11 章 创建 与 管理 装配 图 


11.1 装配 图 的 基本 知识 


装配 是 指 对 设计 好 的 零 部 件 进行 组 织 、 定 位 、 相 互 配合 的 操作 ， 并 提供 产品 整体 建 模 ， 
为 生成 著 配 焊 炸 视 独 做 准备 。 闭 配 设计 是 在 零件 设计 的 基础 上 ， 进 一 步 对 零件 进行 组 合 或 配 
合 ， 以 满足 机 器 的 使 用 要 求 和 实现 设计 的 功能 。 装 配 设 计 的 重点 不 在 于 几何 造型 设计 ， 而 是 
在 于 确立 儿 何 体 的 空间 位 置 关系 。 
商机 本 国人 ] 只 关 醒 [图 

装配 就 是 在 装配 的 过 程 中 建立 零件 之 间 的 配对 关系 。 通 过 配对 条 件 在 零件 之 间 建 立 约束 
关系 进 而 确定 部 件 的 位 置 。 系 统 可 以 根据 装配 信息 自动 生成 零件 的 明细 表 ， 明 细 表 的 内 容 随 
着 装配 信息 的 变化 而 自动 更 新 。 在 装配 模型 生成 后 可 以 建立 爆炸 图 ， 并 且 可 以 将 爆炸 图 引入 
到 装配 图 中 ， 如 图 11-1 所 示 为 装配 图 。 









































图 11-1 疙 配 图 


1 凡人 了解 泣 本 模式 


在 大 多 数 CAD/CAM (产品 设计 /产品 分 析 〉 系统 中 ， 可 以 采用 两 种 不 同 的 装配 模式 ， 即 
多 组 件 疙 配 和 虚拟 状 配 ， 下 面 将 分 别 进行 介绍 。 

多 多 组 件 北 配 模 式 ; 多 组 件 疙 配 模式 是 将 部 件 的 所 有 组 件 复制 到 北 配 中 ， 浅 配 中 的 部 
件 与 所 引用 的 部 件 没 有 关联 性 。 这 种 姜 配 属于 非 智能 的 装配 ， 当 部 件 修 改 时 ， 不 会 
反映 到 交配 中 。 同 时 ， 由 于 装配 时 要 引用 所有 部 件 ， 因 此 需要 用 较 大 的 内 存 空间 ， 
并 且 会 影响 猴 配 的 工作 速度 。 

仿 虚拟 装配 模式: 虚拟 狠 配 模式 是 利用 部 件 链接 关系 建立 装配 。 该 装配 模式 具有 次 配 
时 要 求 内 存 空间 小 、 速 度 快 及 修改 构成 的 部 件 时 装配 能 够 目 动 更 痢 等 优点 。 在 装配 
零件 时 多 采用 虚拟 疙 配 模式 。 


区 浊 了 艇 于 配 方法 
根据 疹 配 体 与 零件 之 则 的 引用 关系 ， 有 以 下 3 种 创建 滩 配 图 的 方法 。 
























































_、 ”新手 案例 学 
SA UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 














全 目 顶 问 下 次 配 : 目 项 回 下 装配 是 指 先 设 计 完 成 竣 配 体 ， 并 在 装配 中 创建 零 部 件 模 型 ， 
将 其 拆 成 子 装配 体 和 单个 可 以 直接 用 于 加 工 的 零件 模型 的 疙 配方 法 。 使 用 这 种 疙 配 
方法， 可 在 装配 时 设计 一 个 组 件 ， 或 者 利用 一 个 黔 盒子 表 示 。 在 这 种 朔 配 建 模 技术 
中 ， 在 创建 逆 配 时 也 可 以 建立 和 编辑 组 件 部 件 ， 在 姜 配 级 上 做 的 几何 体 改变 会 立即 
目 动 地 反映 在 个 别 组 件 中 。 

全 日 压 向 上 疙 配 ; 目 感 癌 上 装配 是 先 创 建 零 部 件 醒 型 ， 再 组 合成 子 装 配 ， 最 后 生成 奢 
配 部 件 的 装配 方法 。 这 种 竣 配 建 模 方法 是 建立 组 件 姜 配 关系 ， 对 数据 库 中 已 存在 的 
系列 产品 和 零件、 标准 件 以 及 外 购 件 也 可 以 通过 此 方法 加 入 到 装配 件 中 。 当 打开 反映 
在 零件 级 别 的 几何 编辑 时 ， 所 有 利用 该 组 件 的 状 配 件 会 目 动 更 新 。 

令 混合 北 配 : 混合 装配 是 将 目 项 癌 下 疙 配 和 目 底 同上 装配 结合 在 一 起 的 疙 配方 法 。 前 
先 创建 儿 个 主要 部 件 模 型 ， 再 将 其 朔 配 在 一 起 ， 然 后 在 狠 配 中 设计 其 他 的 部 件 ， 即 
为 刘 合 装配 。 在 实际 设计 中 ， 可 以 根据 需要 在 两 种 模式 下 切换 。 


区 了 解 委 配 中 的 相 天 木 语 


在 UG NX 10.0 中 ， 常 用 的 术语 主要 有 以 下 10 个。 

仿 冯 配 : 在 疙 配 过 程 中 创建 部 件 之 间 的 连接 ， 由 状 配 部 件 和 子 疙 配 组 成 。 

令 疲 配 部 件 ， 由 零件 和 子 疙 配 组 成 的 部 件 。 

仿 于 装配 : 用 于 在 高 一 级 装配 中 作为 可 见 的 厂 配 ， 子 装配 不 是 实体 ， 而 是 一 个 相对 概 
念 。 任 何 一 个 低 一 级 的 装配 相对 于 局 级 的 装配 都 属于 子 疙 配 。 

令 组 件 对 象 : 组 件 对 象 是 一 个 从 装配 部 件 链接 到 部 件 主 模 型 的 指针 实体 ， 访 对象 记 录 
部 件 的 名 称 、 层 、 颜 色 、 线 型 、 线 宽 、 引 用 集 或 配对 条 件 等 信息 。 

令 组 件 部 件 : 小 配 中 组 件 对 象 的 部 件 文件 ， 可 以 是 单个 部 件 ， 也 可 以 是 子 装配 。 

令 单个 堆 件 : 在 疤 配 以 外 存在 的 零件 模型 ， 不 能 有 下 级 组 件 。 

仿 主 柑 型: 主 模型 是 由 单个 零件 组 成 的 装配 组 件 ， 是 供 UG 模块 共同 引用 的 部 件 模型 。 
同一 个 主 模型 可 以 同时 被 工程 图 、 疙 配 、 加 工 、 机 构 分 析 和 有 限 元 分 析 等 模块 引用 。 
当 用 户 修 改 主 模 型 时 ， 相 关 的 应 用 将 会 日 动 更 新 。 

全 目 顶 站 下 交配 : 在 疙 配 中 创建 与 其 他 部 件 相 关 的 部 件 主 模型 ， 是 在 关 配 部 件 的 顶级 
向 下 产生 子 装配 和 部 件 的 装配 方法 。 

全 目 反问 上 装配 : 先 设 计 单 个 零件 ， 然 后 将 这 些 零 件 添 加 到 装配 体 中 。 












































































































































人 混合 装配 : 将 自 顶 向 下 装配 和 自 底 向 上 装配 结合 在 一 起 的 装配 方法 。 
需 本 清 认 识 “装配 ”选项 板 








“装配 ”选项 板 包含 了 装配 操作 的 所 有 功能 ， 使 用 “装配 ”选项 板 可 以 快捷 地 应 用 装配 方 
面 的 功能 。 使 用 该 选项 板 中 的 功能 按钮 ， 可 以 对 装配 进行 各 种 编辑 操作 ， 图 11-2 所 示 为 “ 装 
配 ” 选 项 板 。 


在 UG 10.0 中 ,“ 爱 配 ”选项 板 是 隐藏 的 。 在 功能 区 “应 用 模块 ”选项 卡 的 “设计 ” 选 
项 板 中 单 击 “ 著 配 ” 按 钮 ， 可 以 调 出 “区 配 ”选项 板 。 
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INR 了 钥 引 用 集 


引用 集 是 为 了 优化 模型 朔 配 提出 的 概念 ， 它 包含 组 件 中 的 几何 对 象 ， 在 逆 配 时 它 代 表 相 
应 的 组 件 进行 狐 配 。 通 第 包含 部 件 名 称 、 原 点 、 方 同 、 儿 何 体 、 坐 标 系 、 基 准 轴 、 基 准 和 面 和 
属性 等 数据 。 引 用 集 一 旦 产生 惑 可 以 单独 地 姜 配 到 部 件 中 ， 一 个 部 件 可 以 有 多 个 引用 集 。 
单 击 “ 格 式 ”| “引用 集 ” 命 令 ， 弹 出 “引用 集 ” 对 话 框 ， 如 图 11-3 所 示 。 


a 引用 集 F X 
工作 部 件 中 的 引用 集 


























加" 添加 新 的 引用 集 [ 


二 “和 
器 ”添加 MP 
号 新 建 
钙 新 建 必 对 象 
种 普 按 组件 
村 阵列 组 件 
吃 神像 装 本 三 


已 ) 抑制 组 件 
.车 编辑 抑制 状态 二 
图 11-2 “装配 ”面板 图 11-3 “引用 集 ” 对 话 杠 


在 “引用 集 ” 对 话 框 中 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 添 加 新 的 引用 集 ” 按 钮 口 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 部 件 或 子 装配 中 新 建 引 用 集 。 当 
在 子 逆 配 中 为 东 个 部 件 建 立 引 用 集 时 ， 应 使 该 部 件 成 为 工作 部 件 。 

“ 移 除 ” 按 钮 X: 单 击 该 按钮 ， 可 以 移 除 已经 建立 的 引用 集中 的 对 象 。 

“属性 ”按钮 昌 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 编辑 引用 集 的 属性 。 

“信息 ”按钮 到: 单 击 该 按钮 ， 可 以 奋 看 引用 集 的 信息 。 

“ 目 动 添加 组 件 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 当 完成 引用 集 名 称 设置 后 ， 系 统 会 日 动 
将 所 选 的 对 象 作为 所 选 的 组 件 ， 否 则 用 户 可 以 目 主 选择 组 件 。 


11.2 ”实体 模型 的 装配 


实体 模型 的 北 配 操作 主要 是 指 组 件 的 创建 、 约 束 装配 和 原点 装配 等 操作 。 通 过 装配 结构 
创建 ， 可 使 用 户 了 解 如 何 创建 组 件 以 及 对 载 入 或 创建 的 组 件 进 行 编辑 。 


Ey 


在 创建 一 个 产品 模型 时 , 需要 将 产品 的 各 个 零件 载 入 到 UG 中 。 单 击 “ 文 件 ”| “选项 ”| 
“装配 加 载 选 项 ”命令 ， 如 图 11-4 所 示 ， 弹 出 “装配 加 载 选 项 ”对 话 框 ， 在 “装配 加 载 选 项 ” 
对 话 框 中 ， 可 以 设置 组 件 的 载 入 方式 以 及 载 入 组 件 的 一 些 常用 选项 ， 在 “装配 加 载 选 项 ”对 
话 框 的 “部 件 版 本 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 加 载 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 列 出 了 UG NX 
10.0 中 的 3 种 加 载 组 件 的 方式 ， 如 图 11-5 所 示 。 
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特征 ”同步 奸 模 > 标准 化 工具 -6..” 共 团 加 载 
了 | | 整个 装配 "| 赐 入 网 -人 秆 第 品 " 他 奥 圈 包 园 园 加 载 最 新 的 
cuhN 1 
Ctrl#+O 
范围 
全 
、 园 保存 G) ChltS 
”局 仅 保存 工作 部 件 WW 加 载 
另存 为 色 ].. fl+Shiftr 、 
， 站 A 使 用 部 分 加 载 
,| 凡生 - 使 用 轻 量 级 表示 
NE | es 
pr ee 加 载 部 件 间 数 据 
绘图 此 Ctl+P 
发 送 到 打包 文件 的 
导入 MM) 
导出 日 
加 、 > 、、 2 人、 人 机 可 > 、、 7》 、 
图 11-4 单 击 “装配 加 载 选 项 ”命令 11-5 “装配 加 载 选项 ”对 话 框 


在 “加 载 ” 列 表 框 中 各 选项 的 含义 如 下 。 

合 “ 控 照 保存 的 ”选项 : 选择 该 选项 ， 则 系统 会 从 零件 你 存 的 位 置 将 其 载 入 。 

令 “ 从 文件 来” 选项 : 选择 该 选项 ， 则 系统 会 从 零件 所 在 文件 夹 中 将 其 载 入 。 

令 “ 从 搜索 文件 夹 ” 选 项 : 用 于 载 入 的 零件 在 不 同文 件 夹 和 不 同 计算 机 中 的 情况 下 ， 
通过 定义 搜索 路 径 来 指定 目录 ， 便 于 系统 快速 得 找到 需要 载 入 的 零件 。 


RAY4 加 载 组 件 


用 户 可 以 将 组 件 加 载 到 控制 厂 配 体 中 。 在 “装配 加 载 选项 ”对 话 框 的 “范围 ”选项 区 中 ， 
单 击 “ 加 载 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 列 出 了 UG NX 10.0 中 的 几 种 加 载 组 件 的 第 用 类 
型 ， 如 图 11-6 所 示 。 








”装配 加 载 选 项 
部 件 版 本 

加 载 

加 载 最 新 的 
范围 

加 载 

使 用 部 分 加 载 
使 用 轻 量 级 表示 
加 载 部 件 间 数据 














11-6 “范围 ”选项 区 


“ 苑 围 ” 选 项 区 中 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

“所 有 组 件 ” 选 项 : 选择 该 选项 ， 可 以 将 装配 体 中 的 组 件 全 部 载 入 。 

“ 仅 限 于 结构 ”选项 : 选择 该 选项 ， 可 以 将 北 配 体 中 的 结构 组 件 全 部 载 入 。 
“按照 保存 的 ”选项 : 选择 该 选项 ， 则 系统 会 从 零件 保存 的 位 置 将 其 载 入 。 

“重新 评估 上 一 个 组 件 组 ”选项 : 选择 该 选项 ， 则 可 以 将 上 一 个 使 用 的 组 件 组 载 入 
到 UG 中 。 

令 “ 指 定 组 件 组 ”选项 : 选择 该 选项 ， 则 可 以 将 指定 的 组 件 组 载 入 到 UG 中 。 

令 “使 用 部 分 加 载 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 杠 ， 表 示 只 载 入 显示 的 部 分 信息 ; 取消 选中 
该 复 选 框 ， 则 表示 将 可 见 的 信息 全 部 载 入 。 





人 多 于 
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112.3 


在 “装配 加 载 选 项 ”对 话 框 中 ， 将 零件 载 入 UG 中 的 常用 设置 主要 有 以 下 两 项 。 

令 “ 人 允许 茶 换 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 枉 ， 当 载 入 组 件 文件 名 相同 但 内 部 标识 不 同时 ， 
控制 其 他 厂 本 的 同名 组 件 或 其 他 目录 下 的 同名 组 件 谷 换 载 入 。 

令 “ 失 败 时 取消 加 载 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 框 ， 表 示 当 和 载 入 组 件 失 败 时 就 集 止 载 入 。 


人生 淅 建 组 件 


在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “新 建 组 件 ” 命 令 ， 可 以 通过 选择 几何 体 并 将 其 转换 为 组 件 ， 在 
装配 中 新 建 组 件 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 组 件 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “添加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 鉴 ， 如 图 11-7 所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “装配 ”| “组 件 ”| “新 建 组 件 ” 命 令 ， 如 图 11-8 
所 示 。 
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时 阵列 组 件 视图 MM 。 ， 录 模 式 
唱 济 像 装配 插入 [8] “， 图 
格式 B] 出 
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pi 工具 上。 ， 中 记录 
筷 编辑 抑制 杖 态 MP 
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下 ，| 民 ) 抑制 组 件 [6] 
- -) 已 ， 了 本 浊 抑 制 | 组 性 1 








图 11-7 ” 单 击 “ 新 建 ”按钮 图 11-8 单 击 “ 新 建 组 件 ” 命 令 


案例 实战 100 一 一 通过 命令 新 建 组 件 


cmp 素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \100.prt 
> 效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \100.prt 
< 视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 100.mp4 

按 〈CtrlHO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 11-9 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “ 添 加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 列表 框 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 点 ， 弹 出 “新 组 件 文件 ”对 话 框 ， 在 “模板 ”列表 框 中 ， 选 择 
“装配 ”选项 ， 并 设置 文件 名 和 保存 路 径 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-10 所 示 。 

弹出 “新 建 组 件 ” 对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 模型 对 象 ， 如 图 11-11 所 示 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 即 可 新 建 组 件 。 
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文件 夫 “6 新 手 案例 学 一 中 文 版 UG NX10.0 人 入 | 匡 炳 通 谎 果 弟 11 章 \ 


要 引 甩 的 部 件 
名 称 | 














lIp 








图 11-9 打开 素材 模型 





11-11 选择 对 象 





yA 各 ; 示 加 组 件 


在 UG NX 10.0 中 , 添加 组 件 是 指 通过 选择 已 加 载 的 部 件 或 从 磁盘 选择 部 件 , 将 组 件 添加 
到 装配 。 


在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 添加 组 件 : 


令 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 状 配 ”选项 板 中 单 击 “ 添 加 ” 控 钮 叶 ， 如 图 11-12 
所 示 。 


令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 琳 单 ”|“ 疙 配 ”| “组 件 ”| “添加 组 件 ” 命 令 ， 如 图 11-13 
所 示 。 


NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt (修改 的 》] 












NX| 回 | 人 9 QI 是 电 | 罗 | 和 定 D-= NX 
EE EY 人力 卫 及 | 瑟 | 才 | 加 昌 电 卉 吕 四 mm 隅 觅 昌国 兰 时 mas Sm is GeOrsaea 
bi | 愉 国志 入 多 OI。 EE en ex Wierwwierm An nm 
洁 轮 。” 弹 简 。” 加工.” 汗 模 I 具 -6C..”>.” |。 尺寸 快 束 属 式 化 工具 -GCT 有 条 | 有 相国 村 和 同步 这 标准 化 具 -6..” 从 

和 




















9 后 国 包 回国 


























这 兰 换 引用 集 B}. 
克隆 吻 抑制 组 件 [6] 




















11-12 单 击 “ 添 加 ”按钮 


11-13 单 击 “ 添 加 组 件 ” 命 令 
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i 素材 文件 光 栓 \ 素 标 \ 第 11 章 \101a.prt、101b.prt 
2 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \101.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 革 \ 采 例 实战 101.mp4 


按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 11-14 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 蛙 击 “添加 ”按钮 时 ， 弹 出 “ 添 
加 组 件 ” 对 话 框 ， 保 持 默 认 选 项 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 国 ， 如 图 11-15 所 示 。 






100.prt 
100a.prt 


加 | 
人 








定位 [绝对 原点 

















图 11-14 打开 素材 模型 图 11-15 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 


弹出 “部 件 名 ”对 话 框 ,选择 合适 的 模型 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 11-16 
所 示 。 

Su 04) 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 杠 ， 并 弹出 “组 件 预览 ”对 话 杠 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 11-17 所 示 。 





多 要) [| 


查找 范围 I[): | | 101 -| 全 四 | 国 - 


名 称 修改 日 期 类 型 La 
入 | 本 10a N81 UGPatFie 人 选择 部 件 [1 国 
- 已 加 载 的 部 件 n 


外 一 
wa 
Ee 0b 046 B09. UG Part File, 
| 9 
桌面 9 


ul | 
库 / 
) 

Ts 3 
计算 机 

L 

网 络 
打开 
mn ] 上 






































@ 放置 
00 CR 定位 绝对 原点 
屈 H wmry 加 取消 | 分 散 
单 击 证 
El 
图 11-16 选择 平面 图 11-17 设置 参数 


执行 操作 后 ， 即 可 添加 组 件 ， 如 图 11-18 所 示 。 
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图 11-18 添加 组 件 


区 移 择 原点 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “选择 原 后” 定位 方式 装配 模型 ， 可 以 将 添加 的 组 件 放 在 选 定 的 
反对 象 上 。 


案例 实战 102 一 一 通过 命令 求 和 运算 模型 
< 素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \102.prt 
2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \102.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 102.mp4 








按 〈CtrltHO》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 11-19 所 示 。 

在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “ 添 加 ”按钮 里 ， 弹 出 “ 添 
加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “放置 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 定 位 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 
选择 “选择 原点 ”选项 ， 如 图 11-20 所 示 。 





关 选择 部 件 四 
已 加 载 的 部 件 
_modell .prt 


最 近 访问 的 部 件 























图 11-19 打开 素材 模型 图 11-20 选择 相应 选项 


单 击 “打开 ”按钮 辆 ,弹出 “部 件 名 ”对 话 框 , 选择 合适 的 模型 文件 ， 单 击 “OK” 
按钮 ， 如 图 11-21 所 示 。 
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返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 硝 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-22 所 示 。 






































Cs ea 一 
查找 范围): LEE + 向 他国 - | 
- 修改 日期 类 型 人 选择 部 件 中 
oe ge ee Er 
SS _modell.pit 
所 SE El 
Se 最 近 访问 的 部件 
A 订 扫 上 打开 
计算 机 重复 
& 放置 
网 络 
定位 
回 分 散 
i 
| | 
文件 类型 ): 一 雪 | 
图 11-21 单 击 “OK” 按钮 图 11-22 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


05) 弹出 “点 ”对 话 框 ， 保 持 默 认 设 置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-23 所 示 。 
06) 执行 操作 后 ， 即 可 通过 选择 原点 添加 组 件 ， 如 图 11-24 所 示 。 














类 型 ~ 
| 兄 自动 判断 的 点 in 

点 位 置 

YY 迁 拉 对象 = - » 
输出 坐标 "\ 

参考 绝 -工作 : 

x rm 时 . 

和 0.00000000 mm 

Zz 000000000 mm ”~ 

偏 置 E 

偏 轩 先 项 无 ~ 











bd 
EL 


图 11-23 单 击 “确定 ”按钮 图 11-24 通过 选择 原点 添加 组 件 


G 装配 模块 功能 不 仅 能 够 快速 地 六 ee 配 中 可 以 参考 其 他 部 
人 ee 同时 可 以 对 装配 模型 进行 间隙 分 析 和 重量 管理 等 操作 。 


?条 铺 移动 组 件 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “移动 组 件 ” 功 能 ， 可 以 在 状 配 完成 后 对 装配 中 的 组 件 重 狐 定义 
位 置 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 移动 组 件 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “ 移 动 组 件 ” 按 钮 SS， 如 图 11-25 
所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “装配 ”| “组 件 位 置 ”| “移动 组 件 ” 命 令 ， 如 
图 11-26 所 示 。 
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NX 10 - 建 模 - Lmodel1.prt 《修改 的 》 ] 和 国 es 司 
下 亚 万 加 入 日 - 口 X ES 5 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
Vp pe < 和 加 村 Ln 口 mop " enet -MS 3 | 入 合 ~ | 这 窗 壮 | 名 驴 
站 A LL - 、 和 | 2 二 - 二 Blh 家 , 、 : 

p 国 | 次 有 国 冶 | 7/ g Jo 下 SS 草图 |s 印 孔 喇 误 wi 3 上 Re x ~ ee a 
站 齿轮 .. ”| 弹 得 ”加工 .~ 建 模 工 -GC.” >. 尺寸 快速 格式 化 工具 - 6C 工 具 箱 。 | 移动 组 件 直接 草图 站 上 有 和 和 | 
罚 \ 较 小 园 o 国 园 人 GN 全 -| 导 国 Oy 国 - 如 ~ 息 -W 移动 凌 本 中 的 组 件 \| . 雪 莱 单 M” 没有 选择 过 涯 器 。 “| | 仅 在 工作 部 件 内 “7| 的 六 同 ~ EB 

文件 E] ， 口 

编辑 E] ， 最 新 

视图 四 。 ， 录 模式 

插入 [6] ， 图 

格式 BB】 ， 六 

工具 [1 ， 史记 录 

于 ”| 关联 过 制 0) ， 

信息 0 。 ， 组 件 加 ' 

| “分析 山 。，| ”组 件 位 置 媚 ” | 移动 组 件 EE)、 
首选 硕 P] ， 记 布 和 GI 六 村 本 约束 内 
窗口 Q 。 ，  。 叶 航 器 顺序 N) 。 ， 二 显示 和 隐藏 约 束 H). 


GCI 具 箱 了 。 烛 炸 图 ， 6. 
帮助 Hl  ， 四 序列 6). 点 ” 记 住 装配 约束 B).. 
|@| 哮 显示 自由 度 昌 


克隆 由 ) » 
ED 


图 11-25 单 击 “ 移 动 组件 ” 按 包 图 11-26 单 击 “ 移 动 组 件 ” 命 令 


案例 实战 103 一 一 通过 命令 移动 组 件 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \103.prt 
Sy 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \103.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 103.mp4 





按 《〈Ctrl+O》 组合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 11-27 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 闭 配 ”选项 板 中 单 击 “移动 组 件 ” 按 钮 皇 ， 弹 出 
“移动 组 件 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 的 组 件 对 象 ， 如 图 11-28 所 示 。 








要 移动 的 组 件 
关 选择 组 件 加 





图 11-27 打开 素材 模型 图 11-28 选择 目标 对 象 


在 “移动 组 件 ” 对 话 框 中， 单 击 “运动 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 
“点 到 点 ”选项 ， 如 图 11-29 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 选 择 组 件 上 方 的 圆心 点 为 出 发 点 ， 选 择 下 方 组 件 的 右 下 方 的 圆心 
点 为 终止 点 ， 如 图 11-30 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 移动 组 件 ， 如 图 11-31 所 示 。 
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图 11-29 ”选择 相应 选项 图 11-30 ”选择 点 





图 11-31 移动 组 件 





BA 罕 换 组 件 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 蔡 换 组 件 ” 功 能 ， 可 以 在 姜 配 过 程 中 ， 将 新 的 组 件 蔡 换 原 来 的 组 件 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 奉 换 组 件 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “添加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 单 击 “ 蔡 换 组 件 ” 按 钮 王 ， 如 网 11-32 所 示 。 

令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “装配 ”| “组 件 ”| “替换 组 件 ” 命 令 ， 如 图 11-33 
所 示 。 





NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 ) ] 
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图 11-32 ” 单 击 “ 替 换 组 件 ” 按 钮 图 11-33 单 击 “替换 组 件 ” 命 令 
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案例 实战 104 一 一 通过 命令 奉 换 组 件 


多 


按 《〈Ctr+O》 组合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 11-34 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “ 添 加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 


的 列表 框 中 单 击 “ 符 换 组 件 ” 按 钮 注 ， 弹 出 “ 答 换 组 件 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 圆柱 对 象 ， 
如 图 11-35 所 示 。 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \104.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \104.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 104.mp4 








要 替换 的 组 件 
类 选择 组 件 加 
蔡 换 件 
关 选择 部 件 回 
已 加 载 的 部 件 
_modell.prt 
1.prt 


2.pit 


未 加 载 的 部 件 























图 11-34 打开 素材 模型 图 11-35 选择 圆柱 


在 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 框 中 ， 选 择 合适 的 组 件 对 象 ， 如 图 11-36 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 替换 组 件 ， 如 图 11-37 所 示 。 










要 葵 换 的 组 件 
w 选择 组 件 中 多 

替换 件 

w 选择 部 件 中 g 
已 加 0 载 的 部 件 








图 11-36 选择 组 件 对 象 图 11-37 ” 蔡 换 组 件 


本人 [了 车 列 组 件 


在 UG NX 10.0 中 ， 阵 列 组 件 是 指 通 过 对 载 入 到 浅 配 图 中 的 组 件 进行 操作 ， 生 成 一 
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个 组 件 阵 列 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 阵列 组 件 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “添加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 单 击 “阵列 组 件 ” 按 钮 号 ， 如 图 11-38 所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “装配 ”| “组 件 ”| “阵列 组 件 ” 命 令 ， 如 图 11-39 














































































所 不 。 
“NX 10 - 建 模 - Lmodel1.prt (修改 的 》] ss -5x INX| 晶 -~|+qm 唱 | 罗 -| 晤 市 D-= NX 
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避 抑制 组 件 G) 
灵 。 到 潮 抑 油 上 日 件 fl- 











11-38 单 击 “阵列 组 件 ” 按 钮 图 11-39 单 击 “阵列 组 件 ” 命 令 
信 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 钮 时 。 
案例 实战 105 一 一 通过 命令 阵列 组 件 


Ei 光 檀 \ 素 材 \ 第 11 章 \105.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \105.prt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 105.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 11-40 所 示 。 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “阵列 组 件 ” 按 钮 号 ， 如 
图 11-41 所 示 。 
























”NX 10 - 建 模 - [105.prt] _5x 





















症 闪 EE 芭蕉 人 国 旺 咎 | 多 遇 | 训 贡 增 堪 境 四 mm 央 肢 上 风 图 a 
hm | 办 国 四 所 岛 多 OG。 | .区 
[ : 尺寸 快速 格式 化 工具 - 6C 工 具 箱 
































图 11-40 ”打开 素材 模型 图 11-41 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 投 钮 
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弹出 “阵列 组 件 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 需要 阵列 的 组 件 ， 如 图 11-42 所 示 。 
在 “阵列 定义 ”选项 区 中 单 击 “ 布 局 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “加 
攻 ” 选 项 ， 单 击 “ 指 定 矢量 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 指定 乙 轴 为 旋转 轴 ， 如 网 11-43 所 示 。 
















| 要 形成 阵列 的 组 件 








六 选择 组 件 0) 下 | YY 选择 组 件 [1] 
| 阵列 定义 阵列 定义 
| 布局 布局 
| 方向 1 旋转 轴 
类 指定 矢量 类 指定 矢量 
间距 类 指定 点 
数量 
| 节 距 角度 方向 
回 对 称 间距 
数 里 
和 l 节 距 角 
| 回合 用 方向 2 
| 辐射 
回 他 哇 同 心 成 员 











图 11-42 选择 组 件 


图 11-43 ”指定 旋转 轴 

在 绘图 区 中 的 圆心 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 设置 “数量 ”为 8、“ 节 距 角 ”为 
45$， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 11-44 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 阵列 组 件 ， 如 图 11-45 所 示 。 














要 形成 阵列 的 组 件 


H 
Y 选择 组 件 站 


阵列 定义 HK 节 距 角 45 ~ 
布局 售 圆 形 = 
旋转 轴 8 se 一 < 
2 /| 
| R 





V 指 写 和 量 
Y 指定 点 AD 


角度 方向 
间距 数量 和 节 距 M 
数量 8 - 站 - . 
节 距 角 是 deg 和 
回 创建 同心 成 员 

RR 


= 一 














图 11-44 ” 单 击 “确定 ”按钮 


11.2.10 
在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “镜像 装配 ”功能 ， 可 以 将 载 入 的 装配 通过 某 一 个 指定 的 面 创建 
镜像 对 象 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 镜像 组 件 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “添加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 单 击 “ 镜 像 装配 ”按钮 钨 ， 如 图 11-46 所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “装配 ”| “组 件 ”| “镜像 装配 ”命令 ， 如 图 11-47 
所 示 。 


图 11-45 阵列 组 件 
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NX| 回 |9 -| 十 由 晶 | 风 -| 炳 吝 D -= Nx 






















































NX 10 - 建 模 - Lmodell.prt 《修改 的 》 ] S = 加 x| | 
本 DA | 文件 (F) 主页 | 
EE 国 疼 时 main zi 12s Bo:Orsaee 
各 | 四 | 鸭 局 全 | 国 品 | 忠 久 少 OI -pe 中 -| 鲜 妃 同 克 。 罗列 融 上 师 旧 关 千 | 闹 刘 
齿轮 i 尺寸 快速 格式 化 工具 - 6C 工 具 箱 直接 草图 “ 特征 ”同步 建 模 标准 化 工具 -G..”' 具 半 
[了 车 国 Oe 固 -& -和 包 -M- 单 M] ~ 了 ] 邮 ”四 -4 让- 把 鲜 国 国 贺 

[gs 









































11-46 单 击 “ 镜 像 装配 ”按钮 11-47 单 击 “镜像 装配 ”命令 


战 106 一 一 通过 命令 镜像 组 件 
素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \106.prt 





效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \106.prt 
视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 106.mp4 
按 《CtrlH+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 11-48 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 ”选项 板 中 单 击 “添加 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 列表 框 中 单 击 “镜像 装配 ”按钮 态 ， 弹 出 “镜像 装配 癌 导 ” 对 话 框 ， 单 击 “下 一 步 ” 按 钮 ， 


如 图 11-49 所 示 。 





图 11-48 ”打开 取材 模型 图 11-49 单 击 “ 下 一 步 ” 控 钮 (1) 


再 次 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 螺钉 对 象 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 
按钮 ， 如 图 11-50 所 示 。 

再 次 弹出 “镜像 装配 癌 导 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 的 基准 平面 对 象 ， 
单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 11-51 所 示 。 








3 
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”镜像 装配 向 导 A ”镜像 装配 向 导 
但 镜像 步骤 CD Mirror Assembl 全 讲 像 步 双 
Le Mirror Assemblies 
@ 欢迎 5 Wizard 唱 欢 迎 好 Wizard 
鲁 咀 选择 组 件 = 但 选择 组 件 Es 
杀 记 这 保 哪 此 组件 “伴唱 选 画 希望 使 用 哪个 平面 作为 错 像 平面 9 
选 证 的 组 件 _ 寺 反 现 有 平面 或 全 用 找 思 建 一 个 平面 。 [] 
Cg pingkougian09 











图 11-50 单 击 “ 下 一 步 ” 按 和 钮 (2) 图 11-51 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 (3) 
0o5) 再 次 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 ， 保 持 默认 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 


图 11-52 i 
06) 再 次 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 ， 保 持 款 认 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 


图 11-53 所 示 。 


A 镜像 装配 向 导 A 镜像 装配 向 导 
区 往 像 步 际 Mirror Assembili :三 多 镜像 步 邓 OD Mirror Assemblies 
rror Assemblies E74 - 吕 欢 bs Wizard fs 


刘 
党 ls 但 选择 组 件 
d 哈 ,选择 平面 希望 如 何 命名 新 部 件 文件 人 哗 选 择 平面 希望 使 用 什么 类 型 的 入 像 ? 
中 2 命名 策略 命名 规则 32 命名 策略 组 件 类 型 
但 镜像 设置 梧 将 此 作为 前 幼 添 加 型 | 原名 中 … 仿 丰 锌 像 设 置 下 pingkouqian09 器 
3 将 此 作为 局 矣 添加 到 原名 中 
用 原名 蔡 换 字符 是 


是 将 新 部 件 添加 型 | 与 其 源 相 同 的 目录 中 
将 新 部 件 添加 型 | 指定 目录 
D:\Program Files\Siemens\NX 10.0 


i 


t 


图 11-52 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 (4) 图 11-53 单 击 “下 一 步 ” 按 钮 (5) 
07) 再 次 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 ， 保 持 默认 选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 如 


图 11-54 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 镜像 组 件 ， 如 图 11-55 所 示 。 


& 镜像 装配 问 导 
但 镀 像 步骤 Mirror Assemblies 
但 欢迎 妙 Wizard 他 


- 碧 选择 组 件 
蜂 选择 平面 您 希望 如 何 定位 镜像 的 实例 ? 











学 命名 策略 镜像 组 件 类 型 ” 重 定位 解 算 方 3 
定 咀 镜像 检查 得 pingkouqian09 [| 
«| [mn 
Bi6 BD 6 四 py 已 > 
JP ps 
《下 一步 寺 N 取消 





图 11-55 镜像 组 件 


图 11-54 单 击 “完成 ”按钮 
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11.3 ”爆炸 图 的 操作 


爆炸 图 是 指 产 品 的 立体 装配 示意 图 ， 或 者 是 产品 的 拆 分 图 ， 是 三 维 CAD、CAM 软件 中 
的 一 项 重要 功能 。 在 UG 中 ， 爆 炸 图 功能 只 是 装配 模块 中 的 一 项 子 功 能 。 
中 内 为 时 全 | 建 爆炸 图 
在 创建 爆炸 视图 时 ， 用 户 可 以 目 定义 爆炸 视图 的 名 称 ， 也 可 以 以 系统 默认 的 名 称 为 爆炸 
视图 命名 。 
案例 实战 107 一 一 通过 命令 创建 爆炸 
pp 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \107.prt 
| 效果 文件 由 光盘 \ 效 果 \ 第 11 革 \107 .pit 
< 视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 107.mp4 
按 《CtrlHO》 组合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 11-56 所 示 。 
Bo02) 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “装配 ”| “爆炸 图 ”| “新 建 爆炸 图 ”命令 ， 
如 图 11-57 所 示 。 

















目 | 9- + -| 图 诗 D = 

ER 主页 曲线 分 析 视图 注 染 工具 应用 模块 

ES i S | 国 。 = 中 容 净 | 中 | 允 
了 全 | 。 鲜 妃 同 充 名 图 e 网 各 I 面 @ 可 凯 易 失 购 | 凡 到 
直接 草图 “~ 特征 ”| 网 步 逮 模 。 “ 标准 化 工具 -6.. ”具有 

去 菜单 "， 没有 选择 过 源 器 。 “| [ 仅 在 工作 部 伯 | 可 包罗 "信息 胸 慨 国医 
文件 E] ，， 口 
编辑 [E] 最 新 
视图 MI 。 ， 录 模式 
括 XG) ， 图 
格式 6 ， ij 机 
IRD  ， 
信息 中 ， ”组 件 C) » 

| HU ， 组件 位 置 P] ， 
首选 顺 P】 ， ,办 布置 G}. 
窗口 DO "| 导航 器 顺序 N) ， 

| 5CT 箱 "| 燃 业 图 5 Ml. 

司 帮助 册  ， 由 序列 6).. 
日 芝兰 换 引用 集 昌 ) 
元 2 ” $4 烛 炸 图 
hs » 
-56 打开 : - “新 建 爆 炸 图 ”命令 
图 11-56 打开 素材 模型 图 11-57 单 击 “新 建 煤 命令 


弹出 “新 建 原 炸 岁 ”对 话 框 ， 你 持 默 认 选 项 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 如 图 11-58 
所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 爆炸 图 。 








图 11-58 单 击 “ 确 定 ” 按 和 钮 





创建 爆炸 视图 实际 上 只 是 将 当前 视图 创建 为 一 个 爆炸 视图 , 大 配 中 各 个 组 件 的 位 置 并 没 
有 什么 变化 。 
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ER 坊 作 | 目 动 爆炸 


在 UGNX10.0 中 , 自 J 于 对 创建 的 爆炸 视图 中 的 组 件 指定 间隔 距离 ,， 所 用 三 
了 了解 该 北 配 中 所 包含 的 子 汇 


案例 实战 108 一 一 通过 命令 创建 自动 爆炸 图 


素材 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 11 章 \107.prt 
凡人 光盘 \ 效 末 \ 第 11 章 \108.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 章 \ 案 例 实战 108.mp4 


以 上 例 效果 为 例 ， 在 上 边框 条 中 单 击 “ 采 蛙 ”| “ 北 配 ”| “ 娄 炸 图 ”| “日 
Wg 命令 ， 如 图 11-59 所 示 。 

》02) 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 所 有 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 11-60 所 示 。 




















Xl 日 io- 回 畜 D- NX 
文件 (P) 视图 “ 属 演 党 装配 分 析 “工具 应 用 模块 
a | i = eam 仇 
~ I > oi 《 
窗 多 显示 
8 加 © 本 六 于 示 。 襄 加 设置 。 编者 前 切 基 而 全 
方位 - 可 mn 性 - 
才 菜单 M) - ， 没有 选择 过 虑 器 |】 | 仅 在 工作 部 件 内 ~ wa i"? 信和 哼 | -| 沿 ! 
文件 FE) 上 口 对 象 H 
编辑 E) 。， Pr YY 选择 对 象 13 让 
视图 W 。 ， 录 模式 上 一 
格式 Bj) 图 全 选 
工具 上 y 机 
装配 把 | 关联 控制 0] 。， mm Es 
信息 帆 上 组 件 加 ) » v 
分 析 L ”组件 位 置 EP) 。， 
| 首选 项 中 ， 加 布置 [G6]. 
窗口 QO] 导航 器 顺序 》 
55 工具 条 ， 爆炸 图 凶 ;| 入 新 建 焊 炸 图 IN}. 
| 帮助 Hj | 四 序列 6]. ，。 编辑 爆炸 图 上 E] 
过 蔡 换 引用 集 B) 郊 自考 组 的) = 一 | 单 击 | 
[a 4 取消 焊 炸 组 
x rei 
BD ，| 吕 隐藏 爆炸 图 HH) 
(44 7 
图 11-59 单 击 相应 命令 图 11-60 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


》 03) 弹出 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 40， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 11-61 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 自动 爆炸 图 ， 如 图 11-62 所 示 。 





图 11-61 蛙 击 “人 确定 ”按钮 图 11-62 创建 目 动 爆炸 图 
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1R 克 独 | 织 辑 爆炸 图 


在 UG NX 10.0 中 ,采用 自动 爆炸 后 ， 往 往 效果 不 尽 如 人 意 ， 因 此 需要 对 爆炸 图 进行 
调整 和 编辑 。 


案例 实战 100 一 一 通过 命令 编辑 爆炸 图 


< 把 素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 11 章 \109.prt 
Ey we li pi 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 11 半 \ 采 例 实战 109.mp4 





》o1) 按 CC 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 11-63 所 示 。 
所 引 o2) 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” | “装配 ”| “爆炸 图 ”| “编辑 爆炸 图 ”命令 ， 如 
图 11-64 pa 


加 5- 加 -| 加 可 0 -= 





文件 (P) 视图 演 染 装配 ”分析 工具 应 用 模块 
| 国 双 园 允 车 国 人 全 立即 隐藏 UE 
-| 国 L 图 7 信 隐藏 ~ ” 盒 移动 至 图 层 , 
窗 条 示 和 了 四 编辑 截面 前 切 截面 全 音 
宫 ，」 轩 oD 更 多 。 显示 和 隐藏 A 。 语 图 有 设置 病 辑 截面 剪 切 截面 往 
万 位 可 见 性 
雪 菏 闪电 "| 没有 选择 过 十 器 “| | 仅 在 工作 部 件 内 5 ~ -四 是 | [Lv 轴 
文件 E] 口 
编辑 [E] 上 最 新 
视图 ， 录 模 式 
格式 B) ， 图 
工具 中 ， 六 
装配 后 。 ”| 关联 控制 Q) 
信息 四 * ”组件 局 
分 析 山 "组 件 位 置 四 
| 首选 项 PP] ， 办 布置 上 6] . 
窗口  * 导航 器 顺序 N] 》 
GC 工具 箱 | 爆炸 图 多 ) | 萝 新 建 爆炸 图 IN] 
| ”帮助 HH ”| 中 序列}. 元 编辑 烛 人 
萌 苦 换 引用 集 B1、 。 吕 自 动 烛 炸 和 
a 4 ib 
克隆 LL ”出 除 规 炸 图 D).. 
ED WAVE ， "5 隐 茂 爆炸 图 上 
此 开 [ 
图 11-63 打开 素材 模型 图 11-64 单 击 相应 的 命令 





》 03) 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 右 侧 的 模型 对 象 ， 在 对 话 框 中 ， 
选中 me 单 选 按钮 ， 如 图 11-65 所 示 。 

Go 在 绘图 区 中 ， 将 弹出 移动 坐标 系 ， 向 左 移动 对 象 ， 至 合适 位 置 后 ， 释 放 鼠 标 ， 
在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 编辑 爆炸 图 ， 如 图 11-66 所 示 。 














图 11-65 ”选中 相应 的 单 选 按钮 图 11-66 编辑 爆炸 图 
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学 本 提示 
二 ee “图 纸 ” 是 生产 实践 中 用 于 指导 生产 的 重要 技术 
~ ， 在 生产 实践 中 直接 面 对 生 产 技术 人 员 ， 一 般 为 二 维 图 样 ， 


合 图 样 、 a 技术 要 求 和 工艺 要 求 等 内 容 ， 本 革 主 要 介绍 创建 工程 图 
ee 令 和 操作 ， 为 用 户 以 后 的 学 习 打 下 坚实 的 基础 。 





本 章 教学 目标 


和 一 般 工程 图 的 创建 
> 误 视 图 的 创建 





学 完 本 草 后 你 会 做 什么 
Ee > 掌握 了 一 般 工 程 图 的 创建 ， 包 括 基 本 视图 、 投 影视 图 等 
> 





掌握 了 天 视 图 的 创建 ， 包 括 定 问 训 视图 、 轴 测 副 视图 等 


De 中 
3 = 


es 
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12.1 “一般 工程 图 的 创建 


用 户 可 以 将 UG 建 借 模块 中 创建 的 零件 或 疤 配 模型 引用 到 UG 制图 模块 中 ， 以 快速 生成 


二 维 工程 图 。 

在 创建 工程 图 纸 之 前 ， 需 进入 制图 环境 。 在 功能 区 的 “应 用 模块 ”选项 卡 的 “设计 ” 选 
项 板 中 单 击 “ 制 图 ”按钮 仿 ， 如 图 12-1 所 示 ， 执 行 操作 后 ， 将 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 蛙 击 
“取消 ”按钮 ， 即 可 进入 制图 环境 ， 如 图 12-2 所 示 。 






























































INX| 晶 -em 晶 半 -全 -= | NX 日 -~ 十 曲 遍 |X -本 0-- Nx 10 -制图 -Lmodell.prt (修改 的 ) 1 s -Ox 
所 用 模 世 ET 主页 秸 找 命令 HOAg 
水 | 中 于 | 二 电气 六 名 浊 术 起 办 6 留 | 霹 3z 向 砧 和 世家 要 
设计， 了 机 棋 电 电 要 设计 = 有 
| 国 N 放 EE 加 I A) | 关 过 和 | 机 守 I 和 和 | 辐 光 0 | i 涉 0 圆 辐 O 回 -让 
EE PS 加 工 三 仿真 三 管线 布置 曙 特定 于 工艺 _ 埃 菜 单 M- | 没有 选择 过 滤器 | 整个 装配 了 7 ~ 4 有 站-> 国 国 各 碳 襄 时 1 国 w 和 -和 队 Ee > 
蓝 不 村 可 Ee db A Rs my e @ 国 $ 画 画 














驴 模型 历史 记录 
轿 外 基准 坐标 系 (0] v 





四 这 
Ba 
85 
区 
@ 
@ 
@ 
四 
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| 
选择 对 象 并 使 用 MB3， 或 双击 ， 或 按 住 并 拖 动 来 移动 视图 、 尺 十 或 注释 图 加 
































图 12-1 单 击 “ 制 图 ”按钮 12-2 进入 制图 环境 


古国 新 建 图 纸 页 


在 UG NX 10.0 中 ,“ 新 建 图 纸 页 ”功能 用 于 在 当前 模型 文件 中 新 建 一 张 或 多 张 图 纸 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 新 建 图 纸 页 

令 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 单 击 “新 建 图 纸 页 ”按钮 下， 如 图 12-3 所 示 。 

令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “图 纸 页 ”命令 ， 如 图 12-4 所 示 。 

令 在 功能 区 的 “2D 布局 ”选项 卡 中 单 击 “新 建 岁 纸 页 ”按钮 局 。 








NX 四 9 - 人 | 十 曲 昌 |X-| 师 吝 D-= NX NX 四 9 - 名 | 寺中 唱 |X-| 炳 吝 D-= NX 












































人 | 一 XK 名 |inl-| 有 | A 加 全 计 鲍 ] 一 二 .二 | 全 一 衣 X 和 全 外 | A 
a es 时 + 站 妹 ,四 ew pa 
注释 注释 > 
名 吉利 ! 











-图 人 k 基准 坐标 系 (0] 

















图 12-3 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 12-4 单 击 “ 图 纸 页 ”命令 
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~ ”新 手 案例 学 
OV UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


案例 实战 110 一 一 通过 命令 新 建 图 纸 页 

素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \109.prt 

效 采 文件 | 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \109.prt 

视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 案 例 实战 109.mp4 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 12-5 所 示 。 
在 功能 区 的 “2D 布局 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 间 ， 如 图 12-6 所 示 。 





疼 窗 D 
主页 和 加 工具 2D 布 局 ”分析 ”视图 ”工具 ”应 用 模块 








卫 含 模型 历史 记录 





目 _ 一 回 曙 旋转 冲 v 
He “ 回 四 拉 伸 四 a 
加 -aeweaa  Y 
S 
@) 
本 = 
图 12-5 ”打开 素材 模型 图 12-6 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 


》03) 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 接 受 默 认 的 选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 12-7 所 示 。 
》04) 弹出 “视图 创建 回 导 ”对 话 框 ， 接 受 默认 的 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 
图 12-8 ee 








站 ”视图 创建 同 导 F Xx 
Pi 选择 部 件 或 装配 用 作 视图 的 革 础 
© 标准 尺寸 图 - 部 件 
© 定制 R 寸 布局 
Ee 民 
B Size E 选择 部 件 (1) 丁 | 
二 已 加 载 的 部 件 
预览 到 








最 近 访 问 的 部 件 H 
TT 
打开 今 
[下 - 声 > | 完成 | 取消 
图 Ll2=7 单 击 “确定 ” 按钮 图 12-—8 单 击 “下 一 步 ” 按钮 


在 单 击 “制图 7? 命令 前 必须 确保 在 | 图 ” 首选 项 的 0 AN 7? 选项 卡 中 选中 3 
人 
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进入 “选项 ”选项 卡 ， 接受 献 认 的 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 12-9 所 示 。 
进入 “方位 ”选项 卡 ， 接 受 献 认 的 选项 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 12-10 所 示 。 


选项 











视图 边界 
自动 缩放 至 适合 窗口 
比例 

















比率 = 
” 贺 处 理 隐藏 绪 
一 下 | Fw -| 原始 的 ~ 








显示 中 心 线 

” 国 显示 轮 肇 线 

显示 视图 标签 
设置 





















































图 12-9 单 击 “下 一 步 ”按钮 图 12-10 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 


进入 “方位 ”选项 卡 ， 选 择 相 应 的 布局 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 如 图 12-11 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 新 建 图 纸 页 ， 如 图 12-12 所 示 。 
























































图 12-11 单 击 “完成 ”按钮 


图 12-12 ” 狐 建 图 纸 页 

在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 使 用 模板 ” 单 选 按 钮 : 创建 狐 图 纸 页 时 可 用 。 创 建 图 纸 页 后 ， 准 备 好 一 系列 标准 
图 纸 便 板 ， 并 将 图 纸 边 界 儿 何 体 添 加 至 部 件 。 

令 “ 标 准 尺 寸 ” 单 选 按 钮 :准备 好 尺寸 框 。 

令 “ 定 制 尺 寸 ” 蛙 选 按 钮 用 于 指定 图 纸 页 的 局 上 度 和 长 度 。 


令 “ 大 小 ”下 拉 列 表 框 : 选择 标准 尺寸 时 显示 。 用 于 从 列表 框 中 选择 标准 的 瑞 制 或 公 
制图 纸 大 小 。 


令 “ 出 度 ” 效 值 枉 : 选择 定制 尺寸 时 显示 。 用 于 指定 图 纸 的 蜗 度 。 
令 “ 长 度 ” 数 值 框 : 选择 定制 太 寸 时 显示 。 用 于 设置 狗 纸 的 长 度 。 
镶 “ 比 例 ” 下 拉 列 表 框 : 仅 对 标准 矿 十 和 定制 太 二 选项 可 用 。 用 于 从 列表 选择 玖 认 视 





| 








_、 ”新 手 案例 学 
(4 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


图 比例 ， 或 为 所 有 添加 到 图 红 的 视图 设置 特定 鸡 认 比例 。 

“预览 ”选项 区 : 仅 当 选择 使 用 模板 选项 时 出 现 。 显 示 选 定 图 纸 页 模板 的 预 昂 。 

“名 称 ” 选 项 区 : 仪 对 标准 尺寸 和 定制 人 寸 选项 可 用 。 

“图 纸 中 的 图 纸 页 ”文本 框 : 列 出 工作 部 件 中 的 所 有 图 纸 页 。 

“图 纸 页 名 称 ” 文 本 框 : 设置 默认 的 图 纸 页 名 称 ， 或 键入 特有 的 图 纸 页 名 称 。 可 为 

名 称 键入 多 达 30 个 字符 。 

争 “ 单 位 ”选项 区 : 指定 图 纸 页 的 单位 。 如 宋 将 度量 单位 从 喘 寸 改 为 坚 米 或 从 坚 米 改 
为 严 寸 ， 则 “大 小 ”选项 也 将 做 出 相应 更 改 ， 以 匹配 选 定 的 度量 单位 。 

令 “ 投 影 ” 选 项 区 : 指定 第 一 角 投 影 或 第 三 角 投 影 。 所 有 的 投影 视图 和 痢 视 图 均 将 根 
据 设 置 的 投影 角 显 未 。 


12.1.2 


在 UG NX 10.0 中 , 基本 视图 只 有 在 工程 图 视图 模式 下 才能 创建 ,用 户 创建 的 基本 视图 是 
一 个 二 维 视 图 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 基本 视图 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “基本 视 网 ” 按 钮 盈 ， 如 图 12-13 
所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “基本 视图 ”命令 ， 如 图 12-14 
所 示 。 








人 多 
































加 杞 - 国 - 向 窗口 -= 人 加 字 - 加 - 吴 窗 口 -= 




















文件 (F) 主页 “制图 工具 2D 布局 分 析 视图 工具 应 用 模块 文件 (F) 主页 “制图 工具 2D 布局 分 析 视图 工具 应 用 模块 
EE A =DX 人 HI 四 A 医 多 | 四 一 月 义 中 | 局 A 
咎 四 #6 加 Ft A 四 办 #6 国光 72 国 FE+m 妈 
2 ore 7 9 WE 有 | 5EHKK 国 更 新 视图 。 快速 “4 关 ove 7 MM 
主 释 - | 病夫 - 标 视图 - Ri 让 - | 蔽 -| 夫 - 标 
- 2- 贺 因 加、 圆 十 | | 屋 菠 邮 ]| 反 有 过 和 天 要 -| 莫不 村 可 兴 回 - 仿 己 启 - 国 罚 园 、\ 圆 二 
文件 ， 品 
编辑 EE] y 最 新 
视图 由 
插入 BE] "| 询 图 纸 页 HL . 
一 个 格式 “| 视图 Wj | 多 视图 人 i 建 向 导 忆 )- 
0 | S| 加 村 
回国 圆柱 (0 v 从 各 上 | 注 和 是 。 中兴 标语 
回 & 圆 难 ( v oe 。 等 
SN -回国 圆 性 C v | 中 心 线 E] 
回国 圆柱 (3 v WES | 二 和 
回 呈 抽空 4 v J? 国 图 你 0 
g 回 目 圆 柱 6 Y 6GCI 具 箱 ， 
回国 圆柱 [6 v 都 助 H] | ”20D 组 件 N) 
| y | g 
NI v | 
= 曲线 点 加 
草图 约束 ， 
《zx 
、 66 > 99 二 六 加 、 66 > ; 人、 人 
图 12-13 单 击 “基本 视图 ”按钮 图 12-14 单 击 “基本 视图 ”命令 


案例 实战 {lf 一 一 通过 命令 创建 基本 视图 


LE 素材 文件 “光盘 \ 素 标 \' 第 12 章 \110.prt 
> 效果 文件 。 光盘 \ 北 果 \ 第 12 章 \110.prt 
< 视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 案 例 实 战 110.mp4 
按 《〈Ctrl+O》 组合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 12-15 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 岁 纸 页 ”按钮 也 ， 弹 出 “新 建 图 纸 页 ?” 
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对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “视图 创建 同 导 ” 对 话 框 , 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 如 图 12-16 
所 示 。 









































12-15 打开 素材 模型 12-16 单 击 “取消 ”按钮 
专家 提醒 吴 吉 y 


在 创建 模型 基本 视图 时 ， 用 户 需 要 在 “制图 首选 项 ”对 话 框 的 “常规 ”选项 卡 中 取消 选 
中 “视图 创建 向 导 ” 单 选 按钮 。 


执行 操作 后 ， 即 可 新 建 图 纸 页 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 
单 击 “ 基 本 视图 ”按钮 盈 ， 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 设 置 “比例 ”为 2 : 1， 如 图 12-17 
所 示 。 

在 绘图 区 中 合适 位 置 单 击 忌 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基本 祝 
图 ， 如 图 12-18 所 示 。 











图 12-17 设置 参数 12-18 创建 基本 视图 


在 “基本 视图 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 “ 要 使 用 的 模型 视图 ”列表 框 : 用 于 设置 向 图 纸 中 添加 何 种 类 型 的 视图 。 

令 “ 定 向 视图 工具 ”按钮 岛 ， 单 击 该 按钮 ， 弹 出 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 用 
于 自由 旋转 、 寻 找 合 适 的 视角 、 设 置 关 联 方位 视图 和 实时 预览 。 
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SA UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


“比例 ”列表 框 : 用 于 设置 图 纸 中 的 视图 比例 。 


1 了 漳 | 投影 视图 
在 UG NX 10.0 中 ,“ 投 影视 图 ”命令 可 以 将 复杂 部 件 引 入 特定 角度 〈 投 影 角 度 ) 的 模型 

















视图 到 工程 图 纸 中 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 创建 投影 视图 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 名 ， 如 图 12-19 
所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “搬入 ”| “视图 ”| “投影 视图 ”命令 ， 如 图 12-20 
所 示 。 




















加 5- 角 … 加 窗 D 、 N; 四 5- 角 … 和 个 窖 -= N; 
文件 介 主页 “制图 工具 ”2D 布 局 分 析 视图 工具 应 用 模块 文件 日 主页 “制图 工具 2D 布局 分 析 视图 工具 wr 
国 负 关 色 ] 时 丰 PX@- ln-:| A) A4 | | 国名 多 | | 和 名 旦 YY 和 :* pe 六 :A 
-一 Wd | 口 -| 吝 | sa es oe mn 个 革职 | | |， 
i 是 w a 更 入 hh : q :9 MRE g 新建 图纸 页 “用 wy [四 更 视图 。 快速 “4 凡 注释 和 > = 9 ME 
i Rs " | 草图 ”| 志 标 视图 尺寸 ” 主 释 "| 昔 轩 "| 到" 标 
去 菜单 M* 天 天 过 本 > "中 多 加 和 国 国 必 国 个 二 菜单 岂 ” | 没有 选择 过 源 器 。 ”| 整个 装配 ea My [i i 小 
各” 部 件 导航 器 文件 日 ， 口 
名 称 和 编辑 加 》 最 新 
昌 二 Y 息 荆 视图 四 
加 本 页 "HiT"CI 作 .Y 插入 回 ;| 向 国 sH) v 
时 Yi AFITAONIGS |y 格式 6) ， 视图 Ww] | 攻 建 向 导 世 }. 
re Y 国 投影 "0RTHO@3"” w a i @ 
?6 NA WR RM 
0 村 访 组 | wa ， 注释 办 9 标准 所} 
[3 模型 历史 记录 oi ;3M ， 名 Rt). 单 击 
NE v | a 局 部 放大 图 
回 固定 基准 负 v sh 志 格 四 。。， 线 堆 面 线 山 . 
团 门 国定 基准 T 面 0] 你 E00 ?gn. !@! 截面 6). 
@j -skeroL or v eal 的 展开 的 点 和 角度 副 呈 ) - 
回 踏 草 图 的 "SKETCH_001” 帮助 有 2 组 件 岂 ， 二 完 昌 副 [。 
D 回归 证 转 [7) 4 二 回 雪 pe 上 Gg Ha). 
曲线 司 中 ? 他 半 轴 出 到 四- 


草图 名 来 风 ? [ 吗 局 部 旨 () 


图 12-19 单 击 “投影 视图 ”按钮 图 12-20 单 击 “投影 视图 ” 命 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “2D 布局 ”选项 板 中 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 纪 。 
案例 实战 112 一 一 通过 命令 创建 投影 视图 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \111.prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \111.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 案 例 实战 111.mp4 


按 《CtrlHO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 12-21 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “2D 布局 ”选项 板 中 单 击 “投影 视图 ”按钮 免 
如 图 12-22 所 示 。 

在 “投影 视图 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 舍 义 如 下 。 

令 钢 图 : 选择 一 个 父 视 图 。 

令 日 动 判断 : 为 视图 日 动 判 断 贸 链 线 和 投影 方 回 。 

争 已 定义 : 允许 用 户 为 视图 手工 定义 匀 链 线 和 投影 方 问 。 

急 反 转 投影 方向 : 使 投影 血 头 根据 饮 链 线 镜 像 。 

令 关联: 当 贸 链 线 与 模型 中 平 的 面 平 行 时 ， 将 贸 链 线 目 动 关联 该 面 。 仪 与 自动 判断 矢 

量 选项 一 起 可 用 。 





癌 ， 
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12-21 打开 素材 模型 


令 指定 位 置 : 指定 视图 的 屏 莫 位置 


仿 放置 : 指定 所 选 视图 的 放置 。 


令 大 联 : 当 放 置 下 的 方法 设置 为 除 目 动 判断 乙 外 的 任何 方法 时 可 用 。 








令 指定 屏 禹 位 置 ， 指定 投影 视图 的 屏 禹 位 置 。 
D4 ee 打开 视图 样式 对 话 框 。 
03) 弹出 “投影 视图 ”对 话 框 ,在 绘图 区 中 拖 动 鼠标 至 合适 位 置 ， 如 图 12-23 所 示 ， 


然后 Ce 忌 标 左 键 。 


人 GE 网 执行 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 创建 投影 视图 ， 如 图 12-24 所 示 。 








关联 对 齐 














图 12-23 ” 拖 遇 鼠 标 


有 民 罗 局 部 放大 图 





在 UGNX 10.0 中 , 用户 可 以 使 用 “局 部 放大 图 ”命令 将 复杂 部 件 引 入 局 部 放大 的 模型 视 


图 到 工程 图 纸 中 。 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 创建 局 部 放大 图 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “局 部 放大 图 ”按钮 只， 如 图 12-25 


所 示 。 
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NX| 回 | 人 -Ql++ 且 晶 | 公 -| 血 帘 D -= 
2D 布局 
总 本 sa A| 一 
TH TT ELF 
新 建 ” 定 义 注释 

es a 和 

20 组 件 ” 
所 夯 画面 一 男 直 | 


人 

尼 Ph A “HT 人 下 帮 .… vv 

a LS 和 的 "FRONT@2" 
上 a 


加 Dae 
一 回 + 固定 基准 届 人 bd 
: 团 1 帮 时 宾 中 。 Y 
一 回 口 天宇 基准 下 面 同 人 
一 回 中 草图 回 "SKETCH_ 000" ¥ 
~ 回赠 草图 (6)"skETCH_001* 
~ 回潮 旋转 [7) “ 








图 12-22 ” 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 


图 12-24 ”创建 投影 视图 
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令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”|“ 插 入 ”| “视图 ”| “局 部 放大 图 ”命令 ， 如 图 12-26 
所 示 。 


MX 加 lo -ww 二 中 筷 | 当 -| 业 .= NX| 晶 |9-~|++ 中 蜡 | 往 -| 里 亩 D -= 
立 件 1 文件 (P) 主页 


外 四 Ss 名 | 

































































| <<<<<<<< 


























图 12-25 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 图 12-26 单 击 “局 部 放大 图 ”命令 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “2D 布局 ”选项 板 中 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 六 。 
案例 实战 113 一 一 通过 命令 创建 局 部 放大 图 


素材 文件 “| 光盘 \ 索 林 \ 第 12 草 \112.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \112.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 案 例 实战 112.mp4 





在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “2D 布局 ”选项 板 中 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 ee， 
如 图 12-28 所 示 。 























NX| 园 | 吃 -局 | 十 唤 吃 | 园 -| 业 训 D-= 
2D 布局 | 
dy 加 大 打 散 "WW 三 

站 | 语 am074o 几时 cm | 国 5 

新 建 图 纸 页 。 图 纸 视图 三世 _| 8 定 X uv | 快 训 "| 济 有 
哈 @)7@8= 她 设 为 唯 入 内 a 
和 图 -I 曾 ”| 2D 组 件 D E 册 
二 菜单 MMI。 医生 避 已 回 - 分 疏 口 - 国 % 国 国 国 涉 | 














时 国 四 芋 陋 'SHTT 工作 流 
| x 
| 

前 + 芒 用 户 来 过 式 
= 3 模型 历史 记录 

六 轿 加 固定 基准 平面 四 

-加 人 固定 基准 轴 人 














-回电 施 续 印 

上 = 回回 固定 基准 平面 回 

六 加 人 固定 基准 向 

一 回 跟 草图 站"SKETCH_001" 
拉 








AAAas< 











12-27 打开 素材 模型 图 12-28 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 


弹出 “局 部 放大 图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 向 左 拖 
动 鼠 标 ， 如 图 12-29 所 示 。 
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合适 位 置 后 ， 单 击 叶 标 元 键 ， 弹 出 局 部 放大 网 ， 癌 元 移动 鼠标 全 合适 位 
置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 创建 局 部 放大 图 ， 如 图 12-30 所 示 。 





图 12-29 ” 拖 动 鼠标 图 12-30 ”创建 局 部 放大 图 
在 “局 部 放大 图 ”对 话 杠 中， 各 主要 选项 的 合 义 如 下 。 


令 “ 圆 形 ”选项 : 创建 有 圆 形 边 界 的 局 部 放大 疼 。 
令 “ 扫 殷 角 绘 制 答 形 ” 选 项 : 通过 选择 对 角 线 上 的 两 个 抛 角 后 来 创建 矩形 局 部 放大 





图 边界 。 
令 “ 按 中 心 和 抛 朋 绘制 矩形 ”选项 ， 通 过 选择 一 个 中 心 点 和 一 个 抛 角 点 创建 矩 形 局 部 
放大 疼 边 界 。 





“指定 中 心 点 ”选项 : 定义 圆 形 边界 的 中 心 。 

“指定 边界 点 ”选项 : 定义 圆 形 边界 的 半径 。 

“选择 视图 ”选项 : 选择 一 个 父 视图 。 

“指定 位 置 ” 选 项 : 指定 局 部 放大 疼 的 位 置 。 

“了 放置” 选项: 指定 所 选 视图 的 放 首 。 

“比例 ”选项 区 : 默认 局 部 放大 图 的 比例 因子 大 于 父 视图 的 比例 因子 。 例 如 ， 从 比 
例 为 1: 1 的 父 视图 得 到 的 局 部 放大 图 将 生成 比例 为 2 : 1 的 局 部 放大 图 。 要 更 改 寺 
认 的 视图 比例 ， 请 在 “比例 ”列表 中 选择 一 个 选项 。 


12.2 ”央视 图 的 创建 


剖 视 图 主要 用 于 表达 机 件 内 部 的 结构 形状 ， 它 是 假想 用 一 痢 切 面 “平面 或 曲面 ) 训 开 机 
件 ， 将 处 在 观察 者 和 放 切 面 之 间 的 部 分 移 去 ， 而 将 其 余部 分 问 投 影 徊 上 投射 ， 这 样 得 到 的 疼 
形 称 为 剂 视 岁 “简称 剖 视 )。 
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在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “前 视图 ”命令 可 以 从 任何 父 独 纸 视 图 创建 一 个 投影 衣 视 图 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 剖 视 图 : 





令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 视 独 ”选项 板 中 单 击 “ 谢 视 独 ”按钮 二 ， 如 网 12-31 


所 示 。 


令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “截面 ”命令 ， 如 图 12-32 所 示 。 


NX| 园 | 中 -人 | 十 唤 吃 |:e@ -| 巾 训 -= 
文件 (P) 主页 














NX| 国 17- 二 虽 蝶 |!e: -| 里 窗口 -= 
主页 
































ev | 
四 55.Y 国 莉 里 "SHT1" 江 作 .… 

i | “YY 国 导 入 的 "ToP@1" 

| 9 

;4 口 久 模型 历史 记录 

上 - 回 中 固定 基准 平面 加 

图 个 固定 基准 灿 1 

六 加 个 固定 基准 轴 人 | 

站 团 嘻 草图 [31"SKETCH_000" 

“… 回 量 施 转 思 

“图 中 草图 [7)"SKETCH_001" | 
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图 12-31 单 击 “ 训 视图 ”按钮 


案例 实战 {f4 一 一 通过 命令 创建 剖 视 图 
素材 文件 “| 光盘 \ 素 标 \ 第 12 章 \113.prt 





名 国人 7” 生 hk 多 下 企 一 有 XX 使 -||In:| 针 | A 询 国 名 部 昌国 甸 ] hk 多 人 一 放 X 人 使 -| nm- | 有 | A 
-E50 于 革 二 | 恒信 二 图 | 口 . | 亩 | : Pi 了 乎 入 囊 | 一 四 忆 寸 国 | 口 兰 ”= 

I 
- EE 尺寸 _ 注释 ”| 草图 7”! 表 7” ~ 注释 | 草图 表 * 





























12-32 单 击 “截面 ”命令 


光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \113.prt 





视频 文件 


光盘 \ 视 频 \ 第 12 半 \ 和 案例 实 战 113.mp4 


ao 按 〈(CtrlI+O〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 12-33 所 示 。 
在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 谢 视图 ”按钮 二 ， 弹 
出 “前 视图 ”对 话 框 ， 移 动 鼠标 至 圆心 位 置 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 12-34 所 示 。 


三 
CD 


图 12-33 ”打开 素材 模型 




















视图 原点 


类 指定 位 置 


E 

















图 12-34 单 击 鼠标 左 键 


向 右 移 动 鼠标 ， 至 合适 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 如 


图 12-35 所 示 。 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 剖 视 图 ， 如 图 12-36 所 示 。 
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12-36 创建 训 视 图 





在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “展开 的 点 和 角度 训 视 图 ”命令 可 以 通过 指定 截面 线 分 段 的 位 置 
和 角度 创建 训 视 疼 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 展开 的 点 和 角度 剖 视 网 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 展 开 的 点 和 角度 痢 视 网 ”按钮 驴 ， 
如 图 12-37 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “截面 ”命令 ， 如 图 12-38 所 示 。 


NX| 国 -Ql 二 由 蝎 | 风 -| 梨 窗 DD -= NX| 国 -Ql 二 由 筷 | 风 -| 梨 窗 DD-= 
文件 IF 主页 文件 IF 



























































12-37 单 击 “ 展 开 的 点 和 角度 训 视 网 ” 近 钮 图 12-38 单 击 “展开 的 点 和 角度 剖 视 网 ”命令 


案例 实战 全 一 一 通过 命令 创建 展开 的 点 和 角度 剖 视 图 
素材 文件 ”光盘 \ 素 林 第 12 音 \114.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \114.prt 





视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 采 例 实战 114.mp4 


按 (CtrltO， 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 12-39 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 展 开 的 点 和 角度 前 视图 ” 
按钮 名 ,弹出 “展开 剖 视 图 -线段 和 角度 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 视图 ， 如 图 12-40 所 示 。 
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图 12-39 打开 素材 模型 图 12-40 ”选择 视图 
在 绘图 区 中 的 合适 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 如 图 12-41 所 示 。 
弹出 “截面 线 创 建 ” 对话 框 ， 在 绘图 区 中 国 形 上 方 和 下 方 合 适 的 点 上 单 击 庚 标 
左 键 ， 如 图 12-42 所 示 。 






































12-41 单 击 “应 用 ”按钮 12-42 单 击 鼠标 左 键 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 向 右 拖 动 鼠标 ， 人 至 合适 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 
然后 单 击 “取消 ”按钮 ， 如 图 12-43 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 展开 的 点 和 角度 前 视图 ， 如 图 12-44 所 示 。 

















SECTION A-A 





图 12-43 ” 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 12-44 创建 展开 的 点 和 角度 训 视 图 
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1223 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 定 癌 训 视 网 ”命令 可 以 通过 指定 切割 方 和 同和 方位 来 创建 训 视 岁 。 


在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 宅 辐 训 视 网 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 定 同 削 视图 ”按钮 一 ， 如 图 12-45 


所 未。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “ 定 同 训 视 网 ” 命 令 ， 如 图 12-46 
所 示 。 
NX| 加 |-Q| 二 虽 哆 | 噶 -| 蜂 定 D -= NX| 回 | 人 -Ql 二 虽 晶 | 量 -| 自 窗 D -= 
主页 主页 
| 国名 六 个 和 和 = PXH@-|n: | 和 | A 
上 n> ty tO 日 民 
a 尺 十 注释 ”1 草图 ”Ii 表 ” 


























二 菜单 MW- 有 -| 覆 1 ”加 "人 甩 焉 - 国 $ 国 加 怀 国 十 | 

























上 上 - 回 口 基 全 平面 加 

| 回回 基准 平面 向 

E 和 (7) "SKTOOZ" 
~ 团 赔 草图 ("SsKT003 
上 -回味 草图 (93) "SKT001" 
玉 思 中 车 面 (0 
一 回赠 章 因 (11) "SKTO04" 
一 司 而 寺 仙 1 


12-45 单 击 “ 定 问 剖 视 图 ”按钮 图 12-46 单 击 “ 定 向 训 视 图 ”命令 














RI<Ial<l<l<i<al<ial<ie| | 








案例 实战 1 一 一 通过 命令 创建 定向 剂 视 图 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \115.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \115.prt 
视频 文件 光 提 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 案 例 实战 115.mp4 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 12-47 所 示 。 

02) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 定 癌 训 视 几 ”按钮 一 ， 弹 
出 Dp 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 的 圆 孤 对 象 ， 在 对 话 框 中 ， 单 击 “ 人 确定” 
按钮 ， 如 图 12-48 所 示 。 








@ ma © om 


























图 12-47 打开 取材 模型 图 12-48 单 击 “确定 ”按钮 
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弹出 “定向 痢 视 图 ”对 话 框 ， 向 右 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 
单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 如 图 12-49 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 定向 前 视图 ， 如 图 12-50 所 示 。 





站 截面 线 创 建 x 




















图 12-49 单 击 “ 了 取消” 按钮 图 12-50 ”创建 定向 齐 视 图 
二 轴 测 齐 视 图 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 轴 测 训 视 图 ”命令 ， 可 以 从 任何 父 图 纸 视 图 创建 一 个 基于 轴 测 
(3D) 视 风 的 剖 视 图 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 轴 测 剖 视 图 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 轴 测 剖 视图 ”按钮 宣 ， 如 图 12-51 
所 示 。 
令 在 边框 条 单 击 “表单 ”| “插入 ”| “视图 ”| “ 轴 测 剖 ” 命 令 ， 如 图 12-52 所 示 。 
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图 12-51 单 击 “ 轴 测 剖 视图 ”按钮 12-52 单 击 “ 轴 测 剖 ” 命 令 
案例 实战 {17 一 一 通过 命令 创建 轴 测 训 视 图 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \116.prt 


效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \116.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 采 例 实战 116.mp4 









第 12 章 创建 工程 图 





按 《〈Ctr+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 12-53 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 轴 测 剖 视图 ”按钮 宣 ， 弹 
出 “ 轴 测 图 中 的 全 章 / 阶 梯 训 ”对 话 框 ， 选 择 绘图 区 中 的 视图 ， 如 图 12-54 所 示 。 








12-53 ”打开 素材 模型 12-54 选择 视图 


在 绘图 区 中 ， 选 择 合 适 的 耐 ， 定 义 第 尖 的 方 辐 ， 如 图 12-55 所 示 。 
单 击 “应 用 ”按钮 , 然后 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 , 定义 剂 切 方 同 , 如 图 12-56 










































所 示 。 
4” 轴 测 图 中 的 简单 剖 / 阶 梯 剖 x 4 轴 测 图 中 的 简单 剖 / 阶 梯 冲 x 
本 号 | 国 | 二 上 
Trimetrict®d 
距 高 
EE 矢量 友 向 | 矢 里 友 向 
剖 视 图 方向 剖 视 图 方向 
创建 中 心 线 团 创建 中 心 线 
视图 标签 比例 标签 视图 标签 比例 标签 
视图 名 视图 名 
参考 参考 
es ”移动 a 移动 | 
取消 取消 
图 12-55 定义 第 头 方 问 图 12-56 “定义 章 切 方 癌 





单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 弹 出 “截面 线 创建 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 击 


鼠标 左 键 ， 如 图 12-57 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 轴 测 图 中 的 全 谢 / 阶 梯 谢 ”对话 框 ， 辐 左上 方 拖 动 上 忌 
标 至 合适 位 置 ， 执 行 操 作 后 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 轴 测 剖 视 图 ， 如 网 12-58 所 示 。 
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图 12-57” 单 击 鼠标 左 键 


了 壮 轴 测 剖 视图 


在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “ 半 轴 测 训 视 独 ”命令 ， 可 以 从 任何 父 图 纸 视 岁 创建 一 个 基于 轴 
测 (3D) 视图 的 半 齐 视图 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 半 轴 测 剖 视图 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 半 轴 测 剖 视 图 ”按钮 量 ， 如 
图 12-59 所 示 。 
争 在 边框 条 中 和 单 击 “ 采 竺 ” 





所 示 。 


NX| 回 | D9-@Q| 汪 呈 电 | 凤 -| 曲 窗口-= 
文件 (FF 主页 
国名 部 蜡 轿 (Ea 
新 建 图 纸 页 下 这 更 晰 视图 

节 m3 屿 


























“回转 实例 化 的 简单 孔 回 
一 团 部 图 脱险 列 (3 | 
一 回 名 实例 川 (的 /简单 孔 四 


一 回 印 实例 [21(3) 信 单 孔 
一 回 印 实例 [9 篇 单 孔 颁 
一 回 印 汕 单 孔 作 





IPIPIPIPIPIPIPIN| 


12-59 单 击 “ 半 轴 测 询 ” 按 钮 


地 菜单 M) 阴 有 过 辽河 下 如 \ | 医 不 要 本 眉 性 








图 12-58 创建 轴 测 剖 视图 


| “视图 ”| “ 半 轴 测 剂 ”命令 ， 如 图 12-60 


NX| 园 | 可- 总 | 二 中 旋 | 罗 -| 同 畜 D-> 
文件 (P 主页 



































TIECTETE 
aa 
没有 和 择 过 开 器 。 | 五 人 本 | 

文件 上 * 口 

编辑 E] 上 最 新 

视图 M] ， | 

插 和 GB] 有 高 图 纸 页 由 ， . 
| 格式 B ，_ 视 由 WI | 四 视 生 8 娃 向 SC 

,| Rd 。 ，| 则 基 本 加- 

注释 凶 ) » i 标准 凶 ) 

、 符号 旧 ) 名 投影 帆 . 

中 心 线 [E] » EP 局 部 放大 图 [D). 
表格 昌 ) 、 训 截面 线 山 . 





如 组 件 册 ， 硬 定向 则 上 
草图 曲线 6 ， gg 轴 讽 同 | 





动 展开 的 点 和 角度 训导 ).… 














曲线 /点 所 | 鲜 羊 十 出 剖 员 . 
一 草图 约束 此 * ra ao 





12-60 单 击 “ 半 轴 测 剂 ”命令 


案例 实战 18 一 通过 命令 创建 半 轴 测 剖 视图 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 12 章 \117.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 12 章 \117.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 12 章 \ 采 例 实战 117.mp4 
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第 12 章 创建 工程 图 


按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 12-61 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 半 轴 测 训 视 图 ”按钮 过 ， 
弹出 “ 轴 测 图 中 的 半 谢 ”对 话 框 ， 选 择 绘 图 区 中 的 视图 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 合适 的 圆 ， 如 
图 12-62 所 示 ， 定 义 第 头 的 方 问 。 


4 轴 测 图 中 的 半 齐 











2 
齐 视 图 方向 


创建 中 心 线 
视图 标签 比 便 标签 
视图 名 L 


回 参考 





移动 


La || sn | 到 | 














图 12-61 打开 素材 模型 图 12-62 ”选择 合适 的 圆 
单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 然 后 在 绘图 区 中 选择 合适 的 贺 ， 如 图 12-63 所 示 。 
单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 弹 出 “截面 线 创建 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 点 上 单 击 
鼠标 左 键 ， 如 图 12-64 所 示 。 












aA ， 轴 测 图 中 的 半 和 名 


J 相 可 国 域 霹 


TOP@1 









































000 
天 -| 矢量 反 向 
剖 视 图 方向 
回 创建 中 心 线 
团 视图 标签 回 比例 标签 
视图 名 [| 
回 参考 
移动 
L 太 主 |[ 训 | 国 到 | [过 | 基本 和 | 
12-63 ”选择 圆 图 12-64 单 击 忌 标 左 键 


在 该 点 再 次 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 截 面 线 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 12-65 


所 示 。 
执行 操作 后 ， 弹 出 “ 轴 测 图 中 的 半 刘 ”对话 框 ， 向 右上 方 拖 动 鼠标 至 合适 位 置 ， 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 半 轴 训 剂 视 匈 ， 如 图 12-66 所 示 。 
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图 12-65 和 单 击 “确定 ”按钮 图 12-66 创建 半 轴 测 剖 视图 
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第 13 章 编辑 工程 图 








学 天 提示 
& 建 好 工程 图 后 ， 用 户 可 以 对 工程 图 纸 进行 出 除 、 编 辑 以 及 隐藏 等 操作 。 








只 本章 将 详细 介绍 UG 工程 图 模块 中 的 工程 图 编辑 ， 通 过 本 章 的 学 习 ， 可 以 快 
速 掌握 工程 图 纸 、 视 图 的 编辑 操作 等 。 


本 章 教学 目标 


> 工程 图 纸 的 编辑 
> 工程 视图 的 编辑 











学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


98 > 掌握 了 工 程 图 纸 的 编辑 ， 包 括 编辑 图 纸 和 删除 图 纸 等 
> 掌握 了 工程 视图 的 编辑 ， 包 括 对 齐 视图 、 更 新 视图 等 








钢 频 演示 


~ 新 手 案例 学 


并 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


13.1 工程 图 纸 的 编辑 


图 纸 的 编辑 包括 删除 、 编 辑 以 及 图 纸 的 显示 与 隐藏 等 操作 ， 鸡 练 掌握 图 纸 的 应 用 有 助 于 
用 户 对 工程 图 纸 进 行 编辑 。 


用 国 编辑 图 纸 


在 创建 的 工程 图 中 添加 视图 的 过 程 中 ， 如 果 发 现 原来 设置 的 工程 图 参数 不 符合 要 求 ( 如 
图 幅 、 比 例 等 不 适当 )， 可 以 对 已 有 工程 图 的 有 关 参 数 进行 修改 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 编辑 图 纸 : 
令 在 资源 管理 融 窗 口中 的 网 纸 目 录 树 中 ， 选 择 要 编辑 的 独 纸 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 染 音 中， 选择“ 编辑 图 纸 页 ”选项 ， 如 图 13-1 所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “来 单 ”| “编辑 ”| “图 纸 页 ”命令 ， 如 图 13-2 所 示 。 









































园 | 字 - 外 ~ | 图 雍 口 -> N. 撤消 列表 山 ] ， 尺寸 王 主 释 : 草本 1 村 标 ; 
wi 主页 。 制图 工具 ”2D 布 局 ”分析 视图 ”工具 ”应 用 模块 二 菜单 MI- 区 型 引 扩 回信 有 中 - 轩 上 加 贺 尺 贺 十 
， 园 名 羡 jk 多 XD. | 各 | A 文件 日 ? 口 
we | EN ls | 要 ,全 NE yee cuhc 
新 建 图 纸 页 上 qo 和 内 amve /9l™™ 视图 外 制 显示 [6 a 
视图 uy 尺寸 I. 主 释 "|! 草 量 ”| 表 ” 标 插 和 GE) ? | 
二 菜单 M) - ”没有 选择 过 滤器 。 ”| 整个 装配 "| 多加" 邹 避 要" 轩 钨 国 国 久 国 浅 ein * XxX WD. CuhD 
本 工具 上 
a ieee 品 | WR 
让 全 十 四 | C ls Cir 
sv 四 四 义 . pase et 
VEEEEET 一 一 
9 Y 国 导入 的 | 宇 更 新 山 | 首座 硕 P| | 交换- 
sw 国 投影 "0 色 添加 基本 视图 昌 ). GCT 具 箱 属性 山 
I I 测 和 图 纸 视 图 w 帮助 是 。 | 外 设置 
4 用户 表 达 式 唱 ) 添加 标准 视图 多 )}. 回国 204 
组 件 叫 
全 “ 乌 宙 号 史记 录 “网 编 加 图 乱 页 IH) 2 回 口 
回 口 创建 草民 8) .. 印 
2 草图 曲线 长}. 
入 加 | # 新 建 2D 组 件 人 回 于 二 
6 , 回 印 册 配 项 遇 | 单 击 | 
国有 递增 页 版 本 器 贸 ” Ww) 民 ， 
位 伸 (4 
3 = 曲 复制 局 回 印 
时 ~- ~ 尺寸 ) 
回 口 旦 X 用 除 吕 ) 四 印 ”、 
回 印 实例 化 的 负 ” 重 人 和 辕 印 注释 
Ca 网 鹿 园 形 际 熙 11 本 呈 Aa 答 呈 [Sl 





图 13-1 选择 “编辑 图 纸 页 ”选项 图 13-2 单 击 “图 纸 页 ”命令 
令 选择 图 纸 页 对 象 ， 蛙 击 孔 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 玉昌 中 选择 “编辑 图 纸 页 ”选项 。 


案例 实战 119 一 一 通过 命令 编辑 图 纸 
ce 素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 13 章 \118.prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \118.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \ 案 例 实战 118.mp4 
按 《〈《Ctrl+HO》 组合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 13-3 所 示 。 
CBD 吧 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “图 纸 页 ”命令 ， 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 
杠 ， 单 击 “ 大 小 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 杠 中 ， 选 择 “A0-841X1189” 选 项 ， 单 击 “ 确 定 ” 


按钮 ， 如 图 13-4 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 编辑 图 纸 页 ， 如 图 13-5 所 示 。 
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第 13 章 编辑 工程 图 









































图 13-5 编辑 图 纸 


已 4 出 除 图 纸 


在 创建 工程 图 后 ， 如 果 不 再 需要 东 些 工程 图 ， 则 可 以 将 这 些 视图 删除 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方法 删除 图 纸 : 

令 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “编辑 ”| “删除 ”命令 ， 如 网 13-6 所 示 。 

仿 在 资源 管理 器 中 选择 需要 删除 的 对 象 , 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 删 
除 ” 选 项 ， 如 图 13-7 所 示 。 
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主页 
名 就 看 图 6 Swf- XH | | A 衬 
自 me 2 RE A 口 - 画 
节 ww 3 ee - PP 和 | 尽 图 vv > 9 
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窗口 0) ， 加 移 寺 象 0)..。 ChktT 
GCI 具 箱 ， 多 属性 由 
帮助 HH) ， %4 设置 [5].. 






































图 13-6 单 击 “删除 ”命令 图 13-7 选择 “删除 ”选项 
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令 在 需要 删除 的 对 象 上 单 击 女 标 左 键 ， 在 弹出 的 面板 上 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 。 
令 选择 需要 删除 的 对 象 。 按 ‘Delete〉 键 删除 。 


案例 实战 120 一 一 通过 命令 删除 图 纸 


素材 文件 光盘 \ 素 林 \ 第 13 章 \119.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \119.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \ 采 例 实战 119.mp4 


按 (CtritO〉 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 13-8 所 示 。 
》02) 在 需要 删除 的 对 象 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 弹出 的 面板 上 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 ， 


如 图 13-9 所 示 。 














MM MM 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 上 








图 13-8 ”打开 素材 模型 图 13-9 ” 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 删除 图 纸 ， 如 图 13-10 所 示 。 





图 13-10 ”删除 图 纸 





13.2 工程 视图 的 编辑 
工程 图 中 的 视图 编辑 功能 包括 对 齐 视图 、 删 除 视 图 、 定 义 视 图 边界 、 编 辑 视 图 、 更 新 视 
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图 以 及 移动 与 复制 视图 等 。 而 对 剖 视 图 的 编辑 操作 包括 编辑 放 切 线 、 编 辑 局 部 放 视 图 和 删除 
局 部 训 视 图 等 内 容 。 


13.21 


在 UG NX 10.0 中 , 对 齐 视图 是 指 选 择 一 个 视图 作为 参照 , 使 其 他 视图 以 参照 视图 进行 水 
平 或 竖 直 方向 对 齐 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 对 齐 视图 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 新 视图 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “视图 对 齐 ” 按 钮 晶 ， 如 图 13-11 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “编辑 ”| “视图 ” |“ 对齐” 命令 ， 如 图 13-12 所 示 。 











一 人 机 撤消 列表 岂 ) » | 尺寸 主 释 - | 章 有 8” 表 ” 村 
ES 主 元 。 制图 工具 2D 布局 分 析 视图 ”工具 ”应 用 模块 二 菜单 MM- 区 区 本 = mm Ey EW EP 
各 医 ， 名 色 | "PDX 全 | 站 A 文件 EF] > 
ey Wd 攻取 田庄 寺 口 -| 许 A 编辑 E] 。， 
页 注 > Ei 
新 建 图 纸 页 思 1 可 更 快 遂 “内 注 Q 国 vQ 7: 9 NE A MY) 回 
重新 视图 了 主 释 ”| 草图 ”! 表 ” 标 插入 [8) 
二 FE 移动 / 夏 制 视图 了 六 名 " 5" 贺 4 国 国 \ 国 小 | ” X WFD CuiD 
量 上 
i a pp 单 击 | 站 选择 » 
加 
0 soon tos 引 视图 相关 编辑 信息 0 ， 认 对 象 显示 由 ChiN 
上 二 的 定制 符号 库 分 析 山 ， 。 三 未 和 六 
日 ~ 山 ' 质 2D 组 件 库 | 首选 项 (P】 ， . 令 变换 
Ee 窗口 0] 印 移 二 x 垢 QCthT 
多 GC 工具 箱 多 属性 山 . 
Ed 帮助 山 。， 区 设置 BB).. 
[ 2D 组 件 叫 
个 可 
草图 曲线 K). 
四 网 图 颖 页 H). 
视图 (wi) "| 全 移动 /复制 [M} 
| 、 加 边界 @)- 
经 pr er ， 留 更 新 山 - 
3 66 、 Vat 十 3 66 ;人 人 
图 13-11 单 击 “ 视 图 对 齐 ” 按 钮 图 13-12 单 击 “对 齐 ” 命 令 


案例 实战 121 一 一 通过 命令 对 齐 视 图 


LEE 素材 文件 ”| 光盘 \ 系 材 \ 第 13 章 \120.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \120.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \ 案 例 实战 120.mp4 


按 〈Ctrtt+O》 组合 键 ， 打 开 一 幅 素材 模型 ， 如 图 13-13 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “更 新 视图 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 视 图 对 齐 ” 按 钮 晶 ， 弹 出 “视图 对 齐 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 右 侧 
的 视图 对 和 象 ， 如 图 13-14 所 示 。 

在 “视图 对 齐 ” 对 话 框 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 自动 判断 ， 可 以 根据 选取 的 基准 点 不 同 ， 系 统 自动 地 判断 采用 何 种 方式 对 齐 。 

令 水 平 : 可 以 设置 各 个 视图 的 基准 点 进行 水 平 对 齐 。 

仿 怪 直 : 可 以 设置 各 个 视图 的 基准 点 进行 竖 直 对 齐 。 
令 垂直 于 直线 : 可 以 设置 各 个 视图 的 基准 点 垂直 于 某 一 直线 对 齐 。 
令 车 加 : 可 以 议 置 各 个 视 岁 中 的 基准 点 进行 登 加 对 章 。 


SD 
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图 13-13 ”打开 取材 模型 13-14 选择 视图 














在 “对 齐 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 方 法 ”下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “水 平 ” 
选项 ， 如 图 13-15 所 示 。 

在 绘图 区 中 ， 选 择 左 侧 的 视图 对 象 ， 执 行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 对 
齐 视 图 ， 如 图 13-16 所 示 。 




















图 13-15 选择 “水 平 ” 选 项 图 13-16 对齐 视图 


六 多 全 出 | 除 视 图 


在 UG NX 10.0 中 ， 如 果 不 再 需要 某 些 视 图 ， 则 可 以 将 这 些 视图 删除 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 7 种 方法 删除 视图 : 

令 按 (CtrItD〉 组 合 键 。 

令 按 (Delete〉 键 。 

令 单 击 “ 视 图 ”| “删除 ”命令 。 

令 单 击 “ 编 辑 ” | “删除 ”命令 。 

令 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “删除 ”按钮 x 。 

令 在 视图 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 弹出 的 工具 条 上 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 x 。 
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令 在 资源 管理 器 中 选择 要 删除 的 视 图 ， 单 击 寻 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “ 删 
除 ” 选 项 。 








六 和 衣 探 除 视 图 





在 UG NX 10.0 中 ,“ 擦 除 视图 ”用 于 擦 除 在 当前 视图 中 选取 的 对 和 象 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 要 擦 除 视图 ， 首 先 需 要 调 出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 通过 
以 下 3 种 方法 调 出 该 对 话 框 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 新 视图 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “视图 相关 编辑 ”按钮 吕 ， 如 图 13-17 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 采 单 ”|“ 编 辑 ”|“ 视 图 ”| “视图 相关 编辑 ”命令 ， 如 图 13-18 
所 示 。 

急 选择 视图 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “视图 相关 编辑 ”命令 。 


Ln | 


an - -On [i 
万 恬 向 医 
3 IR zo 布局 分 析 视图 工具。 应用 模块 wy» Rt 男 
国 名单 ”人 ] A 产 岂 X 奸 -|[ 纳 | A 
ED 7 里 性 去 口 - 诗 | ， A 格式 ， X leo) CtD 
mn | 24 内 | IRD ， 一 
视图 ”名 更 新 视图 ” 主 释 ”| 划 图 " 志 " 标 | 站 ， ”入 
[= | 上 g i 
时 菜单 岂 - ”| 没有 选择 过 小 % 移动 / 晶 制 视图 | 人 的 > -名 四 浅 信息 中 ， 涂 对 象 显示 山 . Ctrlhj 
分析 [LL 显示 和 隐藏 贞 ) 
Ps staatt | 首选 需 P) ， . 令 变换 MM). 
0 seen 让 ”视图 相关 编辑 单 击 窗口 Q) 名 移 闻 换 加 。 CokT 
1 + 僵 定 制 符号 库 fe GCI 具 箱 、 物 属性 册 
民 +. 错 2D 组 件 库 帮助 H]  ， 询 设置 8). 
柯 20 组 件 叫 
二 草图 曲线 K] 
YY 同 图 纸 页 
视图 bw) 月 名 | 移动 夏 制 员 }. 
, 晤 对 齐 山 .. 
g A ， 邑 边界 @) 
SN a ”外 更 WU 
本 i 留 更 新 给 证 PE]. 
re 巡 | 
成 员 选 择 二 ”| 砚 视 本 得 关 编 辑 EE)- 
9 预 只 图 像 员 . 着 移 至 新 视 向 N)， 上 

















图 13-17 单 击 “视图 相关 编辑 ”按钮 图 13-18 ” 单 击 “ 视 图 相关 编辑 ”命令 


案例 实战 122 一 一 通过 命令 擦 除 视图 
CE 素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \121.prt 
€ 2 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \121.prt 
视频 文件 光 杠 \ 视 频 \ 第 13 章 \ 案 例 实战 121.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 13-19 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “更 新 视图 ”下 拉 按 钮 ， 在 


弹出 的 面板 中 单 击 “ 视 图 相关 编辑 ”按钮 时， 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 杠 ， 选 择 左 下 方 
的 视图 ， 蛙 击 “ 探 除 对 和 象 ” 按 钮 由 ， 如 图 13-20 所 示 。 














“ 探 除 对 象 ” 不 用 于 删除 操作 ，, 擦 除 操作 仅仅 是 将 所 选取 的 对 象 隐藏 起 来 ,不 进行 显示 。 
但 该 选项 无 法 探 除 有 尺寸 标注 的 对 象 。 


253 














13-19 打开 素材 模型 13-20 单 击 “ 擦 除 视图 ”按钮 


弹出 “类 选择 ”对 话 框 , 在 绘图 区 中 , 选择 左下 方 视图 中 相应 的 直线 , 如 图 13-21 
所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 再 次 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 
执行 操作 后 ， 即 可 氛 除 视图 ， 如 图 13-22 所 示 。 























13-21 选择 二 线 13-22 擦 除 视图 


13.24 


在 UGNX 10.0 中 ,使 用 “更 新 视图 ”命令 可 以 更 新 视图 中 的 隐藏 线 、 轮 万 线 、 视 图 边界 
以 及 反映 对 模型 的 更 改 等 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方法 更 狐 视图 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 狐 视图 ”按钮 加 ， 如 图 13-23 

所 示 。 

令 在 边框 条 单 击 “ 采 单 ”| “搬入 ”| “视图 ”| “更 新 ”命令 ， 如 图 13-24 所 示 。 

令 选择 视图 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “更 新 ”选项 。 

令 在 资源 管理 器 中 选择 需要 更 新 的 视图 , 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 “更 
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13-23 单 击 “更 狐 视 图 ”按钮 


案例 实战 123 一 一 通过 命令 更 新 视图 
素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \122.prt 


铭 视图 相关 编辑 E}.. 
尖 移 至 新 视图 内 ) EF 





13-24 单 击 “更 新 ”命令 


效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \122.prt 





视频 文件 
按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 13-25 所 示 。 
GB 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 新 视 几 ”按钮 针 ， 弹 出 
“更 新 视图 ”对 话 枉 ， 在 “视图 列表 ”列表 框 中 ， 选 择 合适 的 选项 ， 如 图 13-26 所 示 。 





图 13-25 ”打开 素材 模型 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 即 可 更 新 视图 。 


8 及 基 移动 /复制 视图 












回 显示 图 纸 中 的 所 有 视图 


选择 所 有 过 视图 








图 13-26 ”选择 合适 的 选项 





在 UG NX 10.0 中 , 创建 视图 对 象 后， 如 果 对 视图 的 位 置 不 满意 ， 可 以 根据 需要 移动 视图 


全 合适 的 位 置 ， 在 移动 的 过 程 中 还 可 以 复制 视 网 。 











在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 半 轴 测 剖 视图 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “更 新 视图 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 移 动 /复制 视图 ”按钮 篇 ， 如 图 13-27 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “编辑 ”| “视图 ”| “移动 /复制 ”命令 ， 如 图 13-28 
所 示 。 


NX| 回 |9-Q| 二 日 | 凰 -| 晶 证 D-= 二 菜单 串 ” 故 人 重信 co 中 加 - 邹 委 是 - 国 % 国 国 `\ 国 小 | 
| 
中 前 切 四 








cuhx | 口 














| 宁国 甸 更 新 视图 
去 菜 学 叫 - 没有 选择 过 活 名- 移动 局 和 



































图 13-27 单 击 “ 移 动 /复制 ”按钮 图 13-28 单 击 “移动 /复制 ”命令 


案例 实战 124 一 一 通过 命令 移动 /复制 视图 


素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 第 13 章 \123.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \123.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \ 案 例 实 战 123.mp4 


按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 13-29 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 新 视 儿 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 移 动 /复制 视图 ”按钮 高， 弹出 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 ,在 列表 框 中 ， 
选择 合适 的 选项 ， 并 选中 “复制 视图 ” 复 选 框 , 设置 “视图 名 ”为 1， 单 击 “至 一 点 ”按钮 吗 ， 
如 图 13-30 所 示 。 























图 13-29 ”打开 素材 模型 图 13-30 单 击 “全 一 点 ”按钮 
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“移动 /复制 视图 ”对 话 框 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 
“至 一 点 ”按钮 名: 将 选择 的 视图 移动 到 指定 的 点 。 
“水 平 的 ”按钮 号 : 用 于 将 视图 水 平移 动 。 
“ 紧 直 的 ”按钮 丘 : 用 于 将 视图 竖 直 移动 。 
“ 街 直 于 直线 ”按钮 名 : 首先 指定 视图 的 一 条 边 ， 然 后 指定 与 之 垂直 的 一 条 边 进行 移动 。 
“至 男 一 图 纸 ” 按 钮 外 :用 于 将 组 件 移动 到 男 一 张 图 纸 。 
在 绘图 区 中 ， 辐 右 移动 鼠标 全 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 并 单 击 对 话 框 中 的 “ 取 
消 ” 按 钮 ， 即 可 移动 /复制 视图 ， 如 图 13-31 所 示 。 
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图 13-31 移动 /复制 视图 


13.2.6 


在 UG NX 10.0 中 ,创建 视图 对 象 后 ， 如 果 对 视图 的 位 置 不 满意 ， 可 以 根据 需要 移动 视 
图 至 合适 的 位 置 ， 在 移动 的 过 程 中 还 可 以 复制 视图 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方法 创建 半 轴 测 剖 视图 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 单 击 “ 更 狐 视 图 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 视 网 边界 ”按钮 区， 如 网 13-32 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 深 单 ”| “编辑 ”| “视图 ”| “边界 ”命令 ， 如 图 13-33 所 示 。 


NX| 日 |9-Q| 二 中 鹿 | 包 -| 晶 凋 0 -= | 蒿 尊 耐 | 天 ~ su ov | 思 同 -分 和 人 - 国 $ 辆 回国 涉 


pm Cox 
| 民 |] 和 = A “| 和 上 哆 复制 [C] ChltC 
| EE 二 | : 示 
页 wy 因 更 兴 复制 显示 8] 

| | 视图 
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» 选择 山 ) » 
多 对 象 显示 由 Ctl 
显示 和 隐藏 时) 

» SS 变换 时 

， 上 名 移动 对 象 Q).。 cokT 
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草图 曲线 长}.. 














赔 图 纸 页 出 ) . 

视图 四 
尺寸 
注释 四 ) 
符号 g) 






































图 13532， 时 二 “过 寞 撤 读 图 13-33 单 击 “边界 ”命令 
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“新手 案 例 学 
UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


令 选择 视图 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “边界 ”选项 。 
令 在 资源 管理 右 中 选择 需要 更 新 的 视 网 , 单 击 鼠 标 右 键 , 在 弹出 的 快捷 订单 中 选择 “ 边 
界 ” 选 项 。 


案例 实战 125 一 一 通过 命令 定义 视图 边界 











LE 素材 文件 ”光盘 \ 素 标 \ 第 13 章 \124.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 13 章 \124.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 13 章 \ 案 例 实 成 124.mp4 


按 《Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 13-34 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”选项 板 中 日 击 “ 更 狐 视图 ”下 拉 0 按钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “ 视 图 边界 ”按钮 加， 弹出 “视图 边界 ”对 话 框 ， 在 列表 框 中 ， 选 择 合 
适 的 选项 ， 如 图 13-35 所 示 。 









































-2 EE 
荐 时 尖 淹 蚌 咱 时 
\\ 选择 
| 断裂 线 / 局 部 旅 大 图 
| 田 
| LU | 一 一 一 | - 
[ 确定 |[ 应 用 | 加 | 








图 13-34 打开 取材 模型 图 13-35 ”选择 合适 的 选项 


在 “视图 边界 ”对 话 框 中 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 钢 图 列表 框 : 该 选项 用 于 设置 要 定义 边界 的 视图 。 

令 “ 上 断 安 线 /局 部 放大 图 ”选项 : 选择 该 选项 ， 可 以 利用 断代 线 或 局 部 放大 图 边界 线 来 
设置 任意 形状 的 视图 边界 ， 即 仅 显 示 被 定义 的 边界 曲线 围绕 的 视 岁 部 分 。 

售 “ 手 工 生成 矩形 ”选项 : 该 选项 设置 的 边界 利用 在 选择 的 视图 中 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
动 来 形成 矩形 边界 ， 该 边界 也 可 以 随 模型 的 更 改 而 目 动 地 调整 视图 的 边界 。 

镶 “ 目 动 生成 矩形 ”选项 : 该 选项 设置 的 窍 形 边界 可 以 随 模 型 的 更 改 而 目 动 地 调整 视 
图 的 答 形 边界 。 

令 “ 由 对 象 定义 边界 ”选项 : 该 选项 是 通过 选择 要 包围 的 对 象 来 定义 视图 的 范围 ， 可 
以 在 视图 中 调整 视图 边界 来 包围 所 选择 的 对 象 。 

令 “ 销 点 ”按钮 :指定 销 点 后 ， 当 模型 修改 时 ， 即 使 模型 产生 了 位 置 的 变化 ， 视 图 边 
界 也 会 跟 看 指定 点 进行 移动 。 

全 “边界 点 ”按钮 :该 按钮 用 于 指定 边界 后 来 设 首 视图 边界 。 













































第 13 章 ”编辑 工程 图 





使“ 包含 的 点 ”按钮 ; 该 按钮 用 于 选择 视图 边界 要 包围 的 点 。 

单 击 “ 目 动 生 成 矩形 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 由 对 象 定义 边界 ” 
选项 ， 如 图 13-36 所 示 。 

单 击 “包含 的 点 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 的 左 侧 视 图 中 ， 依 次 选择 3 个 点 对 象 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-37 所 示 。 



































图 13-36 ”选择 相应 选项 图 13-37 选择 3 个 点 对 象 
执行 操作 后 ， 即 可 定义 视图 边界 ， 如 图 13-38 所 示 。 
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图 13-38 ”定义 视 岁 边界 
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第 14 章 标注 工程 尺寸 


学 可 提示 
一 张 完整 的 二 维 工 程 图 是 由 一 组 视图 、 标 注 尺 寸 、 工 程 图 符号 等 项 目 构 
成 的 , 在 创建 需要 表达 的 视图 后 , 还 需要 加 上 标注 尺寸 和 工程 图 符 写 等 项 目 。 
本 草 主 要 介绍 创建 工程 尺寸 的 基本 命令 和 操作 ， 为 用 户 以 后 的 学 习 打 下 坚实 
的 基础 。 











本 章 教学 目标 


> 创建 大 寸 标注 
> 插入 工程 图 符号 


学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


和 掌握 了 尺寸 标注 的 创建 ， 包 括 快速 尺寸 、 线 性 尺寸 等 
> 掌握 了 工程 图 符号 的 插入 ， 包 括 符号 标注 、 焊 接 符 号 等 
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了 四 


第 14 章 标注 工程 尺寸 


14.1 创建 尺寸 标注 


尺寸 标注 用 于 标识 对 象 的 尺寸 大 小 。 由 于 UG 工程 图 模块 和 三 维 实体 造型 模块 是 完全 关 
联 的 ， 因 此 在 工程 图 中 进行 尺寸 标注 就 是 直接 引用 三 维 模型 的 尺寸 


天 速 尺寸 


在 UG NX 10.0 中 , 使 用 “快速 ”命令 可 以 根据 选 定 对 象 和 光标 的 位 置 日 动 判断 尺寸 类 型 
来 创建 一 个 尺 二。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 4 种 方法 标注 快速 尺寸 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 快 速 ” 按 钮 [和 名， 如 图 14-1 所 示 。 

令 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “尺寸 ”| “快速 ”命令 ， 如 图 14-2 所 示 。 

令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “快速 ”按钮 名。 

令 按 快 捷 键 (D)。 
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名 称 
Hi- 2D Section Library 视图 争 > ;tion Library 
四 本 插入 G] 。 ， 询 图 纸 页 H). 
日 = 记 全 如 D 组 件 库 i 
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= | 关外 ， RIM ls 快 训 人 D 单 击 
信息 注释 折 ?点 线性 山 . 
符号 加。 下 入 向 BR}. 
分 析 LI * i 疆 
9 | 首选 项 [P】) 中 心 线 E】]】 。 ， < 角度 办 .. 
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帮助 H] ? 2D 组 件 N】 ， 内 绝 长 @). 
草图 曲线 6] ， 
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CQ 


图 14-1 单 击 “快速 ”按钮 图 14-2 ” 单 击 “快速 ”命令 


案例 实战 126 一 一 通过 命令 标注 快速 尺寸 


素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \125.prt 
效果 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \125.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 125.mp4 


按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 14-3 所 示 。 

在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 快 速 ”按钮 名， 如 
几 14-4 所 示 。 

弹出 “快速 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 圆 弧 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 
如 图 14-5 所 示 。 

执行 操作 后 ， 拖 动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 14-6 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 快速 尺寸 ， 如 图 14-7 所 示 。 
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图 14-3 ”打开 素材 模型 图 14-4 单 击 “ 快 速 ”按钮 














DO 

















图 14-5 单 击 鼠 标 左 键 (1) 图 14-6 单 击 鼠标 左 键 (2) 





图 14-7 标注 快速 尺寸 
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第 14 章 标注 工程 尺寸 





0 线性 大 证 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “线性 ”命令 ， 可 以 在 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 创建 线性 尺寸 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 线性 尺寸 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “线性 ”按钮 名 ， 如 图 14-8 所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “尺寸 ”| “线性 ”命令 ， 如 图 14-9 所 示 。 







































































































NG 二 者 加 -本 NX| 园 | 吃 - 伴 | 地 曲 昌 | 和 -| 炳 畜 D-= 
= 五 
ET k 和 | 咯 a pd 命 ， |- 移 A4 加 廊 国人 镶 包 吕 在 A nn- 知 A4 中 
EH 回 口 - 面 “区 下 口 国友 
新 建 图 纸 页 Ee 加 & 9 新 建 图 纸 页 He Ee 注释 Q 国 v S. Z|s Gy 编辑 设置 有 
EFE 释 7 了 | 表 " 注释 -| 泗 | 标 > 
“5 国 % 国 国人 围 十 | 
名 称 
_ 田 - 售 2D Section Library 
| 5 绚 定 制 符号 库 
| 中 掀 2D 组 件 库 
三 局 长 时 ). 
曲线 点 加 »| 下: 坐 标 四 .. 
- 草图 约束 履 ] * 
图 14-8 单 击 “ 线 性 ”按钮 (1) 图 14-9 单 击 “线性 ”命令 


@ 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 线 性 ”按钮 包 。 
案例 实战 伺 7 一 一 通过 命令 标注 线性 尺寸 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \126.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \126.prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 126.mp4 


3 o1 按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模 型， 如 图 14-10 所 示 。 


在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “ 斥 二 ”选项 板 中 单 击 “ 线 性 ” 投 钮 名， 如 
图 14-11 所 示 。 








NX| 回 | 人 -QI 二 虽 蜡 | 园 -| 生 亩 D-= 
2D 布局 


as 恕 名 图 


© i 
> 只 外 
3 四 ee 


起 四 - 代 ! 2D Section Library 
了 + 的 定制 符 引 庄 
由 = 的 2 组 件 订 

















































图 14-10 “打开 素材 模型 图 14-11 单 击 “ 线 性 ”按钮 (2) 
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弹出 “线性 矿 寸 ” 对话 框 ， 在 绘 匈 区 中 选择 相应 的 直线 ， 单 击 鼠 标 雹 键 ， 如 
图 14-12 所 示 。 

执行 操作 后 ， 拖 动 鼠 标 全 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ,执行 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 
按钮 ， 即 可 标注 线性 尺寸 ， 如 图 14-13 所 示 。 





备 选 尺寸 端点 
驱动 














14-12 单 击 鼠标 左 键 14-13 ”标注 线性 尺寸 





机 滑行 问 尺寸 


在 UGNX 10.0 中 ， 使 用 “ 径 问 ”命令 可 以 创建 圆 形 对 象 的 半径 或 直径 斥 寸 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 径 癌 尺寸 : 
令 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 径 癌 ”按钮 闻 ， 如 图 14-14 







































































































所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 识 单 ”| “插入 ”| “尺寸 ”| “ 径 癌 ”命令 ， 如 图 14-15 所 示 。 
NX| 国人 9-Q| 二 昌 晶 | :~| 晴 证 D-= KN NX| 加 | 人 -QI 二 是 蜡 |:* -| 晤 罕 0D-= N 
ET 主页 ED 丘 
名 并 全 二 局 X 利 ， 名 新 mF 刁 一 月 X 中 "Im | 和 | A 
起 +@ [和 Ew Se | 站 本 t@} 钵 | 宝生 男 这 十 轿 ee 加 过 
新 建 图 纸 页 加 | 区 记 快速 “| 注释 a 新 建 图 级 页 加 | 加 m 多 诗风 源 Q 国 vo 7 9 NE 
_ 注释 视图 - Rd 二 请" 来 -| 标 ; 
"和 有 没有 选择 过 滤器 公 下 工作 部 人 内 和 网 "分 生 人 
oh 力 * - 侈 1 2D Section Libraty 
: + 倒 定 制 符号 库 
:= 由 ,全 2 组 件 库 
局 线性 
< 角度 内.…， 
代 局 长 M). 
曲线 点 CI ， 囊 坐标 0)- 
草图 约束 K】 
图 14-14 单 击 “ 径 癌 ” 按 钮 14-15 选择 “ 径 癌 ”命令 


令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 径 癌 ” 按 钮 x 。 
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案例 实战 128 一 一 通过 命令 标注 径 向 尺寸 


素材 文件 光盘 \ 素 材 \' 第 14 章 \127.prt 


效果 文件 光 查 \ 效 果 \ 第 14 章 \127.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 127.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 14-16 所 示 。 


在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “ 扩 才 ”选项 板 中 单 击 “ 径 同 ”按钮 闻 ， 如 
图 14-17 所 示 。 
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重用 库 口 














汪 加 "和 有志 












和 名称 
到 外- 贷 2D Section Library 
中 借 定 制 符号 库 
加 十 的 2D 组 件 库 

















14-16 打开 素材 模型 图 14-17 单 击 “ 径 向 ”按钮 


弹出 “ 径 向 尺寸 ?对 话 框 , 在 绘图 区 中 选择 相应 的 圆 , 单 击 鼠 标 左 键 , 如 图 14-18 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 拖 动 鼠 标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 执 行 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 
按钮 ， 即 可 标注 径 癌 尺寸 ， 如 图 14-19 所 示 。 


























图 14-18 单 击 鼠标 左 键 


出 角度 尺寸 


图 14-19 标注 径 疝 尺寸 


在 UG NX 10.0 中 , 使 用 “角度 ”命令 可 以 创建 以 上 度 为 单位 定义 基线 和 非 平 行 第 二 条 线 之 
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间 的 角度 尺寸 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 角度 尺寸 : 
令 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 角 度 ” 按 钮 入 ， 如 图 14-20 
所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “尺寸 ”| “角度 ”命令 ， 如 图 14-21 所 示 。 
令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 和 角度” 按钮 。 




































NX| 国 |9-Q| 二 由 日 | 党 -| 晶 军 D-= N NX 回 | 信 -| 二 中 晶 | 下-| 覃 窗 D -= 
EIR 2 局 人 析 和 图 I 上 应 膝 EIR :op 布局 分 折 视图 工具 应 腊 
| 分 UD F pr - | D F 2 =e || 网 | 
EITHER 
| Ww im 快速 jg] 内 QQ 国 v& 7 9 ME 1 有 用 wh 四 更 8 图 快 于 “4 内 省 有 Q 国 v q. [四 9 | 纺 8 置 
| 视图 4 RA 注释 " 1 二" | 表 ” 标 视图 = 尺寸 注释 "| 元 "| 表 标 

二 菜单 M) - ， 滩 有 选择 过 天 器 “~| | 仅 在 工作 部 件 内 = ee i 











重用 库 





BW- 2D Secton Libray 
下 :的 定制 符号 库 
出; 便 2D 组 件 库 


























草图 曲张 G] ， | 局 Ml 
于 开标 0). 














14-20 单 击 “ 角 度 ” 按 钮 图 14-21 单 击 “角度 ”命令 


案例 实战 29 一 一 通过 命令 标注 角度 尺寸 
素材 文件 光盘 \ 素 材 ' 第 14 章 \128.prt 


效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \128.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 128.mp4 


按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 14-22 所 示 。 
在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 角度” 按钮 准 ， 
如 图 14-23 所 示 。 








NX| 加 | 人 -8Q| 寺 呈 晶 | 及 -| 棵 军品-= 


Et I :0 分 折 视图 I 具 占有 模块 
鹭 邮 || 珀 内 - 2 
夯 4 看 | 6749 -| 甘 


中 
= 新 建 图 纸 页 图纸 视 图 & 剖 je 新 建 隐 
视图 ” 草图 昌 件 3 AR 8 
二 菜单 M) - 取 有 选择 过 至 器 。 “| 医 个 亲本 了 ] 当 回 - 本 
名 种 和 2 最 新 
已-Y 母 图 纸 
天 YR"Sheat 1" [I 
| :导入 的 "FRONT@1" 
”YY 图 投影 "0RTHO@2” 
Ba | Pi 
一 -3 模型 历史 记录 | 
一 回 加 拉 伸 四 ww | 
[| aim vv 
有 
| | BE 


图 14-22 ”打开 又 材 模型 图 14-23 单 击 “ 角 上 度 ” 按 钮 
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弹出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 直线 上 蛙 击 限 标 左 键 ,如 图 14-24 
所 示 。 
执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 合适 的 直线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 14-25 所 示 。 








| 
| .| 国 R 














.| 四 | . 














14-24 单 击 鼠标 左 键 图 14-25 ” 单 击 鼠标 左 键 


问 右 上 方 拖 动 鼠标 ， 人 至 合适 位 置 单 击 腿 标 左 键 ， 执 行 操 作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 
钮 ， 即 可 标注 角度 尺寸 ， 如 图 14-26 所 示 。 


图 14-26 标注 角度 尺寸 


本 倒 作 | 角 尺 十 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 倒 冬 角 ”命令 可 以 在 倒 冬 角 曲线 上 创建 倒 斜 角 尺 寸 。 
在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 倒 笠 角 尺寸 : 
令 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ? 选项 板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 六 ， 如 图 14-27 


所 示 。 
令 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “上 扩 才 ”1 “ 倒 斜 朋 ” 命 令 ， 如 图 14-28 
所 示 。 











"| 都 证 -= NX| 加 | 人 9-e|+ 昌 哆 | 站 -| 师 凋 D+ 区 


文件 (P 主页 








NX| 园 | 号 -名 | 十 咯 吃 | 下 
文件 (FF 主页 

























































| 名 时 甸 ] = 外 "| |- 名 羡 ”的 ma 人 | -| 有 | A 
加 pg 加 ms 里 团 口 畦 下 pe 图 | mY 让 | 四 | 寻 | 
六 84H 页 四 gw，[@ 更 由 和 图 和 a 4 | 
| 视图 注 EE 标 ; 视图 尺寸 | 注释 ” 间 ” 表 "| 要 
二 菜单 M) - 了 股 有 先 译 过 涯 器 。 本 " 圈 &% 国 国 `\ 国 小 股 有 过 怪 过 涯 器 “| | 仅 在 工作 部 件 内 7] 加 ~ 人 市 可 "国名 国 园 `\ 国 涉 | 
文件 E) 上 口 






















| 编辑 E] 
|| HI 2D Section Libray 视图 名 ;tion Library 
中 的 定 由 竺 呈 库 志 国 缴 砚 忆 ). 
多 2D 组 件 库 格式 B]  ， 视图 由 ， 
工具 四 








» 
,RIM ”bp 快速 PD 
er ,注释 负 bk 线 性 山 . 
首选 项 [P) 中 心 线 E] ? 和 角度 办 
ee 
GCTI 具 箱 ， 国 图 谷山 . 六 原 度 (T) 必 
帮助 H】 。， ”2D 组 件 N ， 内 缠 长 鸭 . 
| 草图 曲线 6] ， 局 六 }. 








曲线 全 CI) ，| 于 坐标 四 
草图 约束 K) ， 














图 14-27 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 饵 14-28 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 
在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 。 
条例 实战 人 0 一 一 通过 命令 标注 倒 斜 角 太 十 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \129.prt 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \129.prt 
视频 文件 。 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 129.mp4 








NX| 回 | 人 -oe 和 史 | 风 -| 蝎 窗 D -= 


ENE TR :sa 人 fg IR ER 







hd = aE 讲 打 艇 凶 =- 

Ba 名 OO- 评 慎 ww A Als 
PE Oe: 有 设 为 唯一 &、 
视图 。 “ “和 章 图 加 组 伯 则 


























[在 工作 人 内 “= 入 加 "分 入 人 较 纪 





二 菜单 M)” | 没有 选择 过 适 器 。 





























图 14-29 ”打开 素材 模型 图 14-30 ” 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 


弹出 “ 倒 斜 角 尺 寸 ” 对 话 框 , 在 绘图 区 中 合适 的 下 线 上 单 击 眠 标 左 键 , 如 网 14-31 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 疝 左下 方 拖 动 腿 标 ， 全 合适 位 置 ， 单 击 孔 标 左 键 ， 执 行 操作 后 ， 
单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 倒 斜 角 尺 寸 ， 如 图 14-32 所 示 。 
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me 








图 14-31 单 击 鼠标 左 键 图 14-32 ”标注 倒 斜 角 尺 寸 


WV 厚度 尺寸 | 


在 UG NX 10.0 中 ,使 用 “ 厚 肛 ”尺寸 功能 可 以 创建 两 条 曲线 (包括 样 条 ) 之 间 的 厚度 矿 
寸 。 厚 上 度 尺 寸 测 量 第 一 条 曲线 上 的 扣 与 第 二 条 曲线 上 的 交 扣 之 间 的 距离 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 厚度 尺寸 : 

令 在 马 能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “ 斥 寸 ”选项 板 中 单 击 “ 厚 度 ” 按 钮 六 ， 如 网 14-33 
























所 示 。 
争 在 边框 条 中 香 击 “表单 ”| “搬入 ”| “尺寸 ”| “厚度 ”命令 ， 如 图 14-34 所 示 。 
NX| 加 | 宁 - 马 | 地 所 息 | 区 -| 峰 畜 -= N NX 回信 -Ql 二 由 鹿 风 -| 介 商 OD-= N 
ED 7 
J 三 让 四 9 Wa 日 th un | 四 上 = MR 
- ~ 表 - 尺寸 | 注释 "| 到 四 "| 未 标 
"全 


























更 | HB 2D Section Libray 
由 佛 2D 组件 库 






















三 局 长 M). 
责 : 坐标 中 ). 

















图 14-33 单 击 “厚度 ”按钮 图 14-34 ” 单 击 “厚度 ”命令 
令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “ 矿 才 ”选项 板 中 单 击 “厚度 ” 鬼 钮 冯 。 
宗 例 实战 131 一 一 通过 命令 标注 厚度 尺寸 


素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \130.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \130.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 草 \ 案 例 实战 130.mp4 


按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 14-35 所 示 。 
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As 


六 





在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “ 斥 才 ”选项 板 中 单 击 “ 厚 度 ” 投 钮 六 ， 如 
图 14-36 所 示 。 








NX| 园 | 号- 人 | 二 有史 | 区 -| 师 计 -= 
2D 布局 

如 也 办 地 me dl 
二 + 入 © 


名 回 | O 
新 建 图 纸 页 BD O78 





-a 
De 注释 


和 走 li 
2 组 伯 

















”| [ 仅 在 工作 部 从 7| 入 同 ” 守 瑟 工 
































图 14-35 ”打开 素材 模型 图 14-36 单 击 “厚度 ”按钮 


03) 弹出 “厚度 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 小 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 拖 动 鼠标 ， 
至 大 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 14-37 所 示 。 

执行 操作 后 ， 向 右 拖 动 鼠 标 ， 至 合适 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 
钮 ， 即 可 标注 厚度 尺寸 ， 如 网 14-38 所 示 。 


























14-37 单 击 鼠标 左 键 14-38 标注 厚度 尺寸 


TE KR | 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 弧 长 ”命令 可 以 创建 测量 模型 的 弧 长 尺寸 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 弧 长 尺寸 : 

令 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 弧 长 ”按钮 内， 如 图 14-39 
所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”| “搬入 ”| “尺寸 ”| “ 弧 长 ”命令 ， 如 图 14-40 所 示 。 

令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 缴 长 ”按钮 内 。 
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i 快速 4 | 注释 
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P| | Hl- 2D Section Libraty 
, 由 | 铺 定 制 符号 库 
= 由 便 加 组 件 库 






















有 SR J 
三 局 长 M). 
责 ; 坐标 中 ).. 























图 14-39 蛙 击 “ 弧 长 ”按钮 图 14-40 单 击 “ 弧 长 ”命令 


案例 实战 132 一 一 通过 命令 标注 弧 长 尺寸 


素材 文件 ”光盘 \ 系 村 \ 第 14 章 \131.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \131.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 131.mp4 


按 《〈CtlH+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 14-41 所 示 。 
02) 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 弧 长 ”按钮 兴 ， 如 
图 14-42 所 示 。 





INX| 园 | 咯 -所 | 十 咯 吃 | 汉 -| 师 雍 D-= 


x sm ar :5a 人 6 TIR ER 


EAIEESROITEEGER 
有 二 4 页 i @7@ 后: 新 建 ”定义 各 设 为 唯一 快速 A 注释 
视图 “草图 7 2D 组 件 tA 























| 重头 M” 有 
本 用 





名 称 
| 时 -上 Bi 2D Section Libraty 
痢 | | 申 铺 定 制 符号 库 
上 爸 2D 组件 库 
































14-41 ”打开 素材 模型 图 14-42 单 击 “ 弧 长 ”按钮 
弹出 “ 弧 长 尺寸 ”对 话 框 , 在 对 话 框 中 , 选择 左 侧 视 图 的 右 侧 内 圆 弧 , 如 图 14-43 


所 示 。 
执行 操作 后 ， 问 左 拖 动 鼠标 ， 至 合适 舌 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 然后 单 击 > 按 
钮 ， 即 可 标注 弧 长 尺寸 ， 如 图 14-44 所 示 。 
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图 14-43 ”选择 圆 弧 图 14-44 ”标注 弧 长 尺寸 


WV 标尺 寸 | 


在 UG NX 10.0 中 ， 坐 标尺 寸 功 能 是 通过 在 工程 图 中 定义 一 个 原点 作为 设置 距离 的 参考 
点 ， 通 过 该 参考 点 给 出 选择 对 象 的 水 平 或 紧 直 方向 的 坐标 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 坐标 尺寸 : 

令 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ” 选项 板 中 单 击 “ 纵 坐标 ”按钮 更 ， 如 图 14-45 



























所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”|“ 插 入 ”| “尺寸 ”|“ 侍 标 ” 命 令 ， 如 图 14-46 所 示 。 
NX| 回 | -人 | 二 由 旋 | 罗 -| 师 襄 D -= NX | 加 | 人 -8Q| 二 虽 咏 | 罗 -| 配 认 OD-= 
如 国 名 并 后 pA 国 *X*X$- | 知 A4 |:| 入 国名 并 6 | .和 六 信 = 莘 A4 |: 
am 动 沁 辐 m | 坦 关 六 革 昌 2 站 7 才 wa aa 辆 六 辐 m | 坦 关 则 首 2 aa 
视图 尺寸 主 释 ”13 本 "| 表 " 二 视图 尺寸 a 注释 "二 " 表 "| 村 
寺 菜单 M) - 股 有 选择 过 涯 器 。 “| 莹 个 装配 EE i 


















重用 库 












名 称 
Fi 国 - 亿 2D Section Libraty 
汪 二 的 定制 符号 库 
出借 如 组 件 库 










































图 14-45 单 击 “ 纵 坐标 ”按钮 14-46 ” 单 击 “坐标 ”命令 
令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 纵 坐标 ”按钮 束 。 
案例 实战 133 一 一 通过 命令 标注 坐标 尺寸 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \132.prt 
效果 文件 “光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \132.prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 14 前 \ 案 例 实战 132.mp4 


按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 14-47 所 示 。 
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在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 的 “尺寸 ”选项 板 中 单 击 “ 纵 坐标 ”按钮 束 ， 如 
图 14-48 所 示 。 


INX| 国人 -QI 二 日 | -| 晶 历 D -= 
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视图 “~ 草图 昌 20 组 件 - 尺寸 J 
二 菜单 ” 了 股 有 选择 过 适 器 。 ”| 整个 装配 ="] 久 回 - 邹 搜 全 - 轩 $ 图 辆 
部 件 导航 器 日 
< 最 新 





Ev | - 
因 ，F-¥ 国 图 红 页 "SHT1" 江 作 .， | 
i i 导入 的 "FRONT@1" 














图 14-47 打开 取材 模型 图 14-48 单 击 “ 纵 坐标 ”按钮 


弹出 “坐标 尺寸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 显 示 出 一 
个 坐标 ， 然 后 拖 动 鼠 标 ， 至 合适 的 点 上 单 击 忌 标 左 键 ， 如 图 14-49 所 示 。 

执行 操作 后 ， 向 右 拖 动 鼠 标 至 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 
钮 ， 即 可 标注 坐标 尺寸 ， 如 网 14-50 所 示 。 





ORD INATE] 











图 14-49 ” 单 击 鼠标 左 键 图 14-50 ”标注 坐标 尺寸 


14.2 插入 工程 图 符号 

工程 图 中 的 符号 一 般 分 为 表面 粗糙 度 符 号 、 基 准 特征 符号 、 焊 接 符 号 、 标 识 符号 、 目 标 
点 符号 以 及 相交 符号 等 。 
下风 及 国 表面 粗糙 度 符号 


在 UGNX 10.0 中 ,表面 粗糙 度 为 表示 工程 图 中 对 象 的 表面 粗糙 程度 的 指标 ， 通 过 “表面 
粗粮 度 符 写 ”对 话 框 可 以 进行 粗糙 度 符 写 的 标注 。 





之 /3 








在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 表面 粗糙 度 符 号 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符号 ”按钮 Y ， 如 
图 14-51 所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “表面 粗糙 度 符号 ”命令 ， 如 
图 14-52 所 示 。 
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yan 下 瓜 天 岂 XX 奸 -|[ 轩 -| 和 | A | /an | > 户 X 合 - -| 知 | A | 
se i rt -| | de | 让 pe 7 EE AA 
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-多 20 组 件 库 









































图 14-51 单 击 “ 谢 视 网 ” 按 钮 图 14-52 单 击 “截面 ”命令 
令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “表面 粗糙 度 符 号 按钮 。 
案例 实战 134 一 一 通过 命令 插入 表面 粗 烽 度 符 号 


素材 文件 。“ 光盘 \ 素 材 第 14 童 \133.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \133.prt 
视频 文件 “光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 133.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 14-53 所 示 。 


》02) 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符号 ” 
按钮 vw ， 如 图 14-54 ee 















































图 14-53 ”打开 素材 模型 图 14-54 单 击 “表面 粗糙 上 度 符号 ”按钮 
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弹出 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 材 料 移 除 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 
选择 “需要 移 除 材料 ”选项 ， 如 图 14-55 所 示 。 

在 对 话 框 中 设置 “上 部 文本 ”为 4.5,“ 加 工 公差 ”为 1.00 土 .05 等 双向 公差 ,在 
“设置 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 样 式 ” 按 钮 创 ， 如 图 14-56 所 示 。 





上 部 文本 [a1] 
下 部 文本 [a2 
生产 过 程 b) 
波纹 [c] 
放置 符号 d 
加 工 (e] 
切除 If 
次 要 粗糙 度 [i2) 
”加 工 公差 
1 堪 
上 部 文本 [al 
下 部 文本 (a2) 
生产 过 程 b] 
波纹 器 
放置 符号 (d)] 角度 
加 工 [e) 圆 括 号 
切除 (人 回 反 转 文本 


Me II) 




















14-55 选择 相应 选项 14-56 单 击 “ 样 式 ” 按 钮 


弹出 “设置 ”对 话 框 ， 在 “高 度 ” 右 侧 的 文本 框 中 ， 输 入 10， 如 图 14-57 所 示 。 

单 击 “ 关 团 ” 按 钮 ， 返 回 到 “表面 粗糙 上 度 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 合适 位 置 处 ， 
单 击 鼠标 左 键 ， 在 “表面 粗糙 上 度 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 关 闭 ” 投 钮 ， 即 可 标注 表面 粗糙 上 度 符 号 ， 
如 图 14-58 所 示 。 












































图 14-57 输入 参数 图 14-58 ”标注 表面 粗糙 度 符号 


区 放行 号 标注 
在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 符号 标注 功能 ， 可 以 创建 市 或 不 带 指 引线 的 标识 符号 。 
在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 符号 标注 : 
令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “符号 标注 ”按钮 咏 ， 如 图 14-59 
所 示 。 
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令 在 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “符号 标注 ”命令 ， 如 图 14-60 










































































所 示 。 
ELTT ELE NX| 日 |9-e|+ 昌 晶 | 估 -| 曙 0D-= 
文件 主页 主页 
Wan | 外 "| 内 -| 和 | A | Wan 出 姥 研 ~ 有 PX 人 全 -mi- | 有 和 | A | 
各 四 口 - 和 曙 , 疆 i a A s+ -A 
ET 4 内 注释 g i @y 编辑 设置 新 建 图 纸 页 HT A 注释 Q 加 vv 人 | 玉 @ ， 编 加 设置 4 
于 一 注释 标 
> -入 有 下- 圆 飞 圆 十 | 
刷 Fr 2D Section Library 
: 上 全 定制 符号 库 
是 =- 父 加 组 伯 
14-59 单 击 “符号 标注 ”按钮 图 14-60 单 击 “符号 标注 ”命令 


令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “符号 标注 ”按钮 2。 
案例 实战 135 一 一 通过 命令 标注 符号 标注 
素材 文件 光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \134.prt 


效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \134.prt 
视频 文件 光 租 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 134.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组合 键 ， 打 开 素 材 模 型 ， 如 图 14-61 所 示 。 
02) 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 符 号 标注 ”按钮 吕 ， 
如 图 14-62 所 示 。 











NX 10 -制图 - [134.prt] 
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图 14-61 打开 取材 模型 图 14-62” 单 击 “符号 标注 ”按钮 


弹出 “符号 标注 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 
“象限 到” 选项 ， 如 图 14-63 所 示 。 
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在 “上 部 文本 ”文本 框 中 输入 3.2， 在 绘图 区 中 的 中 间 的 圆心 点 上 ， 单 击 鼠 
标 左 键 ， 在 “符号 标注 ”对 话 框 中 ， 单 击 “关闭 ”按钮 ， 即 可 标注 符号 标注 ， 如 图 14-64 
所 示 。 
































14-63 ”选择 相应 选项 图 14-64 ”标注 符号 标注 


Ly 信和 基准 特征 符号 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “ 定 癌 刘 视 网 ”命令 可 以 通过 指定 切割 方向 和 方位 来 创建 
训 视 图。 

在 UGNX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 基准 特征 符号 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “基准 特 征 符号 ”按钮 里 ， 如 

































































































图 14-65 所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “ 这 单 ”|“ 插 入 ”| “注释 ”| “基准 特征 符 写 ”命令 ,如 图 14-66 
所 示 。 
TEE -| 十 是 鹿 | 回 -| 各 冯 D -= | | [INXIIo -el 十 曲 昌 | 器 -| 屿 训 D-= 
xf 攻 
名 国 名 并 后 En 有 J [tn-| 镜 A4 |: 站 | bie (琴音 并 一 月 X 合 "|tW- | 科 MAM: 
es 区 2 多 到 wa 国 vY 局 bs re 得 ee 了 mi 
视图 . 尺寸 注释 注释 | 标 
直 荣 单 M) " 了 有 选 归 过 涯 器 。 ”| 吕 人 浅 术 7/ 网 -Wi 国 $ 国 回国 二 | = 圆 `\ 国 涉 | 
: 鲍 
上 。 的 站 卫 8 
| 换 加 组 件 计 
GCI 具 箱 ， 园 图 从 0 局 符号 标注 昌 ) . 
20 组 件 Nj Vv ”表面 粗糙 度 符号 区 ] 
草图 曲线 6] ， 志 焊接 符号 b 
曲线 点 C 自动 焊接 符号 | 
X 标点 和 SD. | 
图 14-65 单 击 “ 基 准 特 征 符 写 ” 投 饵 14-66 单 击 “ 基 准 特 征 符号 ”命令 
人 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 特 征 符号 ” 按 


全 时 
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案例 实战 136 一 一 通过 命令 标注 基准 特征 符号 
素材 文件 “光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \135.prt 


效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \135.prt 


视频 文件 光 租 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 135.mp4 
按 〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素材 模型 ， 如 图 14-67 所 示 。 
在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “基准 特征 符号 ” 按 
钮 里 ， 如 图 14-68 所 示 。 





NX 10 - 制图 - [135.prt] 
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图 14-67 打开 素材 模型 图 14-68 单 击 “ 基 准 特 征 人 符号 ”按钮 
弹出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 ， 在 “字母 ”文本 框 中 输入 A， 在 绘图 区 中 的 右 
上 上方 的 合适 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 14-69 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 即 可 标注 基准 特征 符号 ， 如 图 14-70 所 示 。 























图 14-69 单 击 和 鼠标 左 键 图 14-70 ”标注 基准 特征 符号 


上 光大 儿 焊 接 符 号 
在 UG NX 10.0 中 ， 焊 接 符 写 功 能 可 以 创建 一 个 焊接 符 写 来 指定 焊接 参数 ， 如 类 型 、 轮 
廓 形状 、 大 小 、 长 度 、 间 距 以 及 精 加 工 方法 。 
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在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 焊接 符号 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “焊接 符号 ”按钮 居 ， 如 图 14-71 
所 示 。 

仿 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “焊接 符号 ”命令 ， 如 图 14-72 


Das 
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符号 旧 = 特征 控制 。 

中 心 线 E] 时 基准 特征 符号 昌 ). 
示 格 B) Q、 基准 目标 D).. 

窗 DO 

6GCI 具 条 ， 国 图 像 山 . 由 符号 标 主 晶 ). 


帮助 H] 上 20 组件。 ， Y ”表面 粗糙 度 符号 区 ) 
本 
曲线 /点 ， 自动 焊接 符号 WU 
草图 约 率 由 ， X 目标 点 符号 四 


14-71 单 击 “ 和 焊接 符 豆 ”按钮 14-72， 单 击 “ 焊 接 符 号 ”命令 
令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 焊 接 符 号 ”按钮 好 。 
案例 实战 137 一 一 通过 命令 标注 焊接 符号 
素材 文件 。 ”光盘 \ 素 材 \ 第 14 章 \136.prt 
































效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \136.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 采 例 实战 136.mp4 





按 《〈Ctrl+HO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 14-73 所 示 。 
在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “焊接 符号 ”按钮 进 ， 
如 图 14-74 所 示 。 









NX 10 - 制图 - [136.prt 《修改 的 ) ] 









硅 打 委 Se 
-| S 普 斤 2 
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14-73 ”打开 素材 模型 14-74 单 击 “焊接 符号 ” 按 包 
弹出 “焊接 符号 ”对 话 框 ， 在 “其 他 侧 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 无 ”下 拉 按 钮 ， 在 


ZY 








Dy 


弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “V 形 坡 口 焊 ”选项 ， 如 图 14-75 所 示 。 
在 “其 他 侧 ” 选 项 区 中 ， 单 击 “ 无 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 加 
工 ” 选 项 ， 如 图 14-76 所 示 。 























14-75 选择 相应 选项 14-76 选择 相应 选项 


在 “焊接 符号 ”对 话 框 的 “其 他 侧 ” 选 项 区 中 ， 各 主要 选项 的 含义 如 下 。 

令 表面 粗糙 度 符号 : 列 出 焊接 符号 的 精 加 工 方法 。 

争 特 形 焊接 符号 : 列 出 补充 特 形 焊 接 符 号 ， 以 便 标 识 焊 接 表面 的 形状 或 要 在 参考 线 顶 
部 和 底部 进行 的 焊接 。 

令 坡 口 角度 或 埋头 角度 : 设置 焊接 符号 的 角度 值 。 

令 复合 焊接 : 选择 此 选项 时 ， 将 角 焊 符号 添加 到 平头 对 接 焊 、 和 斜 角 坡 口 焊 、J 形 坡 口 
焊 或 半 喇 叭 形 坡 口 焊 的 顶部 。 

在 绘图 区 中 的 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ,确定 焊接 符号 的 放置 位 置 ， 单 击 “ 关 闭 ” 

按钮 ， 即 可 标注 焊接 符号 ， 如 图 14-77 所 示 。 


下 


图 14-77 标注 焊接 符号 





上 宛 镶 关 相交 从 号 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “相交 符 写 ”命令 ， 可 以 在 绘图 区 中 创建 相应 的 相交 人 符 写 ， 该 
从 写 代 表 抛 角 的 证 示 线 。 
280 






第 14 章 标注 工程 尺寸 


在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 相交 符号 ， 
% 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 相 交 符 号 ”按钮 - 寸 ， 如 图 14-78 


所 示 。 
令 在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “注释 ”| “相交 符号 ”命令 ， 如 图 14-79 
所 示 。 
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图 14-78 单 击 “ 相 交 符号 ”按钮 图 14-79 单 击 “ 相 交 符 号 ”命令 
人 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “相交 符号 ”按钮 寺 。 
案例 实战 18 一 一 通过 命令 标注 相交 符号 


素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 14 章 \137.prt 
效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \137.prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 137.mp4 





按 〈CtrlHO》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 14-80 所 示 。 
在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 相 交 符 号 ”按钮 民 ， 
如 图 14-81 所 示 。 


























汪汪 汪清 少 NX 10 - 制图 - [137.prt] 
“mm 
于 下 攻 | 国 5 2 
新 建 ” 定义 乳 设 为 唯一 
2D 组 件 ™ 
上 可 多 网 - 名 员工 
14-80 ”打开 素材 模型 14-81 单 击 “ 相 交 符 写 ” 按 钮 
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弹出 “相交 符 写 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 依 次 选择 视图 的 最 上 方 且 线 和 左 侧 的 





垂 二 二 线 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 14-82 所 未 。 





执行 操作 后 ， 即 可 标注 相交 符号 ， 如 图 14-83 所 示 。 











14-82 ” 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 14-83 ”标注 相交 符号 


各 目标 点 和 从 号 


在 UG NX 10.0 中 ， 使 用 “目标 点 符 写 ”命令 ， 可 以 在 绘图 区 中 ， 创 建 相应 的 点 符号 。 

在 UG NX 10.0 中 ， 用 户 可 以 通过 以 下 3 种 方法 标注 目标 点 符号 : 

令 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 目标 点 符号 ”按钮 闪 ， 如 图 14-84 
所 示 。 

令 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”|“ 揪 入 ”| “注释 ”| “目标 点 符号 ”命令 ， 如 图 14-85 
所 示 。 


























































































NX| 加 | -人 | 十 则 吃 |X -| 师 言 D-= N 
文件 (F) 主页 = 
: | 国人 名 计 鳄 ] 凶 疼 硅 一 情 X 绅 -| 加 -| 和 | A |， 
六 ee cas pak A sa 口 - 加 A | 
mn | 和 wp 男 PR 快速 “4 内 Qh 。 9 AS | 
视图 ” 注释 = 标 
-5 写 - 圈 人 $ 国 加 六 国 涉 | 
i 
Tp 田 - 售 :2D Section Library 
了 户 换 定制 符号 库 
的 加 组 件 订 
曲线 /点 CI * 
”| 草图 约束 攻 ， XK 目标 点 符号 中. 
F300 
贺 刘 西 线 四 . 
- 守 _ 克 域 坟 瘤 [F1 
14-84 单 击 “ 目 标点 符号 ”按钮 图 14-85 单 击 “ 目 标点 符号 ”命令 


令 在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 目 标点 符号 ”按钮 共 。 


282 






第 14 章 标注 工程 尺寸 


案例 实战 139 一 一 通过 命令 标注 目标 点 符号 


素材 文件 ”光盘 \ 素 林 \ 第 14 章 \138.prt 


效果 文件 。 ”光盘 \ 效 果 \ 第 14 章 \138.prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 14 章 \ 案 例 实战 138.mp4 





按 《〈Ctrl+O》 组 合 键 ， 打 开 素 材 模型 ， 如 图 14-86 所 示 。 
在 功能 区 “2D 布局 ”选项 卡 中 的 “注释 ”选项 板 中 单 击 “ 目 标点 符号 ”按钮 总 ， 
如 图 14-87 所 示 。 
















= 





i 析 i 一 一 应 用 模块 一 二 

| 轧 打 艇 十 站 三 一 及 儿 合 - 
峡 诈 wprb A 富余 加 - 
新 建 ” 定 义 3 设 为 唯一 快速 4 a 注入 a 图/& 复制 | 3D 编辑 设置 


| - RR 注释 - | 























14-86 ”打开 素材 模型 图 14-87 单 击 “ 目 标点 符号 ”按钮 


弹出 “目标 点 符号 ”对 话 框 ， 在 “设置 ” 选项 区 中 设置 “宽度 ”为 0.35mm， 选 
择 右 上 方 视 图 的 左 侧 直 线 对 象 ， 如 图 14-88 所 示 。 

单 击 鼠标 左 键 ， 并 在 “目标 点 符 写 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 ， 即 可 标注 目 
标点 符 写 ， 如 图 14-89 所 示 。 









































图 14-88 ”选择 直线 图 14-89 标注 目标 点 符号 
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专 题 篇 
第 1S$ 章 标准 件 设计 


学 朋 提 示 
标准 件 是 指 结 构 、 尺 寸 、 画 法 、 标 记 等 各 个 方面 已 经 完全 标准 化 ， 并 出 
\ 专业 厂 生产 的 常用 的 零 ( 部 件 ， 如 螺纹 件 、 键 、 销 、 深 动 轴承 等 。 本 章 主 
要 向 读者 介绍 螺钉 、 蝶 形 螺母 和 方形 螺母 的 设计 


本 章 教学 目标 


> 制作 嵘 钉 
> 制作 风 形 螺母 
知人 制 作 方 形 曼 母 





学 完 本 章 后 你 会 做 什么 


> 竺 握 了 螺 杀 的 制作 ， 包 括 创 建 圆柱 、 螺 纹 、 键 管 等 特征 
> 竺 握 了 网 形 螺母 的 制作 ， 包 括 创建 拉 伸 、 螺 纹 、 这 倒 圆 等 特征 
> 竺 握 了 方形 螺母 的 制作 ， 包 括 创建 拉 伸 、 螺 纹 、 圆 柱 、 孔 等 特征 








钢 频 演示 


第 15 章 标准 件 设计 


15.1 制作 螺钉 


本 实例 介绍 曼 钉 的 制作 。 螺 钉 头 部 外 面 为 圆柱 形 ， 头 部 立 面 是 六 边 形 拉 伸 出 的 孔 ， 螺 杆 
部 分 通过 在 圆柱 体 上 创建 螺纹 来 守成。 螺钉 的 效 来 如 网 15-1 所 示 。 








图 15-1 螺钉 





素材 文件 “| 光盘 \ 素 材 \ 无 
效 采 文件 “| 光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \15-715.j3d 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 15 章 \15.1 制作 螺钉 .mp4 


45, 


首先 新 建 一 个 空 日 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “圆柱 ”命令 创建 两 个 圆柱 体 ， 接 看 使 用 “ 档 ” 
命令 在 大 圆柱 上 创建 权 特 征 。 创 建 完 权 特征 后 ， 使 用 “ 键 横 ” 命 令 ， 在 大 圆柱 体 的 压 面 创建 
两 个 键 槽 ， 接 看 使 用 “螺纹 ”命令 在 小 圆柱 体 的 圆柱 面 上 创建 螺纹 特征 ， 节 后 修改 模型 颜色 ， 
即 可 完成 螺钉 的 制作 。 


本 案 例 实 战 一 一 制作 螺钉 主体 


单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-2 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ” 
选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 , 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 且 ， 如 图 15-3 























命令 从 “设计 菜单 下 拉 菜 单 ” 中 调 出 来 .在 UG NX 10.0 
的 默认 设置 中 , “圆柱 ”按钮 没有 在 “特征 ”选项 板 中 显示 出 来 。 


弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 20、“ 高 度 ” 为 7， 如 图 15-4 所 示 。 
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~ ”新手 案例 学 


SS UGNX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 











58% 曲 写 同业 畜 Dv N》 
Model ”图纸 Simulation Manufacturing ”Inspection Mechatronics Concept Designer ”Ship Structures Line Designer Drawing ra (I ) 主页 曲线 分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
ote 阵列 特征 倒 逢 角 
DD : 0- 
草图 基准 平面 拉 介 L 边 便 圆 pad 多 移动 多 
Es i | 
a ee 和 直接 单 几 国 拉 伸 x | 特征 同步 建 模 标准 化 
二 半 可 装配 毫米 独立 的 NT AUTHO.. 二 菜单 MM i 霹 旋转 配 SA MK 站 "人 急 昌 罗 包 | 罗 了 医 
外 观 造型 设计 外 观 造 型 设计 毫米 独立 的 NT AUTHO... 
] Nx 杀人 白金 毫 半 独立 的 NT AUTHO.. 上 | 部 件 导航 器 国 二 
航空 饭 金 航空 饭 金 毫米 独立 的 NT AUTHO... 名 称 和 a 
区 | 逻辑 布线 逻辑 管线 布置 ”毫米 独立 的 NT AUTHO... | ， 物 历史 记录 模式 
由 机械 布 管 机 械 管线 布置 ”毫米 独立 的 NT AUTHO... i + 最 模型 视图 
二 电气 布线 电气 管线 布置 。 误 米 独立 的 NTAUTHO.， | 名称; 模型 
| 空白 基本 环境 毫米 独立 的 无 人 hd | +-Y 喝 摄像 机 
单位 : 豪 米 DB =- 含 模型 历史 记录 
上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 03.32 下午 日- … 回 绕 基准 坐标 条 [0] a 
描述 : 带 基准 CSYS 的 NX 示 阐 HF 
2 称 、| 梧 本 臣 
文件 夹 6 新 手 案例 学 一 中 文 版 UG NX10.0 从 六 门 到 精通 ' 效 果 ' 第 1 各 众 个 
取消 
对 到 四 





图 15-2 ” 单 击 “确定 ”按钮 
04) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 锂 ， 








sa 圆柱 F X 
类 型 H 
| 芋 轴 、 直 径 和 高 度 ~ 
轴 H 
Y 指定 和 里 x |- 
Y 指定 点 正本， 
尺寸 
直径 [20 mm 
高 度 |? mm 。 
布尔 | 条 无 ~ 

_ 确定 | 应 用 || 取消 

几 15-4 设置 参数 


在 功能 
柱 ” 对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 9、 
弹出 “点 ”对 话 杠 


PAAA) 


4 高 度 ” 为 13， 


aA 圆柱 
类 型 





轴 H 

指定 矢量 Xl 人 饮 - 

Y 指定 点 机 坟 

尺寸 点 对 话 杠 ~ 

直径 9 mm 

高 度 轩 mm 

布尔 

布尔 外 无 
[确定 |]| 应 用 || 取消 | 


图 15-6 单 击 相应 的 按钮 
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图 15-3 ” 单 击 “圆柱 ”按钮 


创建 一 个 圆柱 体 对 象 ， 如 图 15-5 所 示 。 





绘制 圆柱 
“主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 


图 15-5 
弹出 “ 圆 
单 击 “点 对 话 框 > 按钮 寺 ， 如 图 15-6 所 示 。 


设置 XC 和 YC 均 为 0，ZC 为 7， 如 图 15-7 所 示 。 






pr 
吕 自动 判断 的 
YY 选择 对 象 冲 
输出 坐标 
这 |wcs 
[ooo000000 mm | 
YC |0.00000000 mm 
zc |7.00000000 mm 
偏 置 
偏 置 选项 | 无 
| 确定 | 


设置 参数 


图 15-7 


第 15 章 标准 件 设计 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 


创建 圆柱 体 ， 如 图 15-8 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 


的 下 拉 列 表 中 单 击 “ 模 ”按钮 遇 ， 如 图 15-9 所 示 。 





国 ”区 畜 吕 -> N> 


MX| 回 lj9v el: 
ESD 3 曲线 分 析 视图 党 染 工具 应 用 模块 

ay 全 才 除 引 特 征 各 便 科 角 有 
时 nm: DO 国 鲜 zx 印 oo 4 里。 = 人 

草图 全] 。 基准 平面 圆柱 孔 辐 充 边 全 图 4 拔 模 更 多 ”移动 面 全 更 多 曲面 镶 4 
x | 特征 is 同步 建 模 标准 化 














直接 草图 男 拉 人 
二 菜单 M] ”没有 选择 过 后 E 寺 施法 配 "| 蝎 久 网 > 邹 阅 " 旨 号 唤 和 园 区 
上 | 部 件 导航 器 圆柱 口 

| | 名 种 <^ 
| re 
3 .0 a 
pd 加 摄像 机 
Dh -名 模型 历史 记录 
la_ | 固 婚 基准 坐标 系 作 A 
| Fe -回国 圆柱 人 v 

-回国 圆柱 (2 v 
:| 
个 
es] 
图 15-8 创建 圆柱 体 图 15-9 ” 单 击 “ 模 ”按钮 


弹出 “ 述 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 符 形 ”按钮 ， 如 图 15-10 所 示 。 
弹出 “年 形 档 ” 对话 框 ， 选 择 大 圆柱 体 的 外 侧面 为 矩形 槽 的 放置 面 ， 如 图 15-11 


所 未 。 





图 15-10 单 击 “和 矩形 ” 鬼 钮 图 15-11 选择 放置 面 





执行 操作 后 ， 再 次 弹出 “矩形 权 ” 对 话 框 ,设置 “ 权 直 径 ” 为 7、“ 完 度 ” 为 3， 


如 图 15-12 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “定位 槽 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 大 圆柱 体 最 上 


方 的 圆 中 对象 ， 如 图 15-13 所 示 。 
执行 操作 后 ， 再 次 弹出 “和 定位 模 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 新 绘制 槽 的 最 上 方 的 圆 噬 


对 象 ， 如 图 15-14 所 示 。 
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Es 
[Wm | 加 | 到 








图 15-12 设置 参数 15-13 ”选择 圆 弧 


执行 操作 后 ， 弹 出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 P12 为 0， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 15-15 所 示 。 

















15-14 ”选择 圆 弧 图 15-15 ” 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “和 矩形 槽 ”对 话 框 ， 单 击 “取消 ”按钮 ， 即 可 创建 模特 征 ， 如 图 15-16 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 “类 型 ”列表 框 中 ， 选 择 “XC-ZC 
平面 ” 选项， 如 图 15-17 所 示 。 











图 15-16 创建 模 15-17 选择 合适 的 选项 
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》17) 在 绘图 区 中 ， 调 整 基准 平面 的 长 度 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 平面 ， 如 
图 15-18 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 其 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”列表 框 中 ， 选 择 “YC-ZC 平面 ”选项 ， 在 绘图 区 中 ， 调 整 
基准 平面 的 长 上 度 ， 如 图 15-19 所 示 。 











= 长 度 | 26 
让 基准 平面 高 度 | 5832 
~ 
ke YCZC 平 面 站 
昌 WLS 回 绝对 
距离 0 mm 





图 15-18 创建 基准 平面 图 15-19 ”调整 基准 平面 的 长 度 
》 19) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 15-20 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 单 击 “ 键 槽 ”按钮 国 ， 如 图 15-21 所 示 。 





NX 口 ” 殴 畜 D -> N》 
sr 主页 “曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 


例 镍 角 < 人 征 SS、 1 

四 内 量 时 xz 印 nt sr: 
草图 四 |- 基准 平面 槽 孔 = 图 < 换 模 。 更 多 移动 面 更 
直接 草图 拉 伸 x | 特征 = 同步 建 模 "~ 标准 化 
寺 菜单 M) [没有 选择 过 滤 8 ee 计 本 ” * > 站 "多 吨 隐 昌 园区 


4 | 部 件 导航 器 国 圆柱 回 


名 称 和 
团 键 模 
See 晤 二 人 单 击 | 


+ 四 模型 视图 
+"Y 贺 摄 像 机 
- 访 er 
… 团 牙 旦 系 | 








-回国 贺 (1) v 
-回国 圆柱 四 v 
一 回国 短 H 槽 3 v 
-一 回 口 固定 基准 平面 (4 v 
… 轿 口 固定 基准 平面 (5) Da 


车 > 


多 


[en 








图 15-20 创建 基准 平面 图 15-21 单 击 “ 键 模 ”按钮 


》21) 弹出 “ 键 槽 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-22 所 示 。 
》22) 执行 操作 后 ， 弹 出 “和 矩形 键 槽 ”对 话 框 ， 选 择 大 圆柱 体 的 底面 为 放置 面 ， 如 


图 15-23 es 
23) 弹出 “和 矩形 键 权 ”对话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 14、“ 宽 度 ” 为 2、“ 深 度 ” 为 3， 如 


图 15-24 
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图 15-22 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 1$-23 ”选择 底面 


单 击 “ 人 确定” 按钮， 创建 矩形 键 槽 ， 并 弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 王 下 ” 按 
钮 六 ， 如 图 15-25 所 示 。 











15-24 单 击 “确定 ”按钮 15-25 单 击 “ 王 直 ”按钮 
弹出 “垂直 的 ”对 话 框 ， 设 置 键 模 长 为 0， 弹 出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 短 
中 心 线 和 基准 平面 之 间 的 距离 为 0， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-26 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 定位 矩形 键 槽 对 象 ， 如 图 15-27 所 示 。 





15-26 单 击 “确定 ”按钮 15-27 定位 矩形 键 权 对 象 
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用 与 上 同样 的 方法 ， 创 建 并 定位 另 一 个 矩形 键 槽 对 象 ， 并 隐 兰 基准 平面 ， 
如 图 15-28 所 示 。 





15-28 创建 并 定位 矩形 键 槽 对 象 


辆 民 衣 案例 实战 一 一 完善 螺钉 





在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 中， 如 图 15-29 所 示 。 

弹出 “螺纹 ”对 话 框 ， 在 “螺纹 类 型 ”选项 区 中 ， 选 中 “详细 ” 单 选 按钮 ， 如 
图 15-30 所 示 。 





NX 国人 了 7+ 中 电 名 "| 是"= NS 
过 页 曲线 分 析 视图 演 染 点 用 模块 
阵列 特征 例 笠 角 
i 只 | 口外 多 2 gm 全 5- 
昔 图 人 。 其 下面 久 醒 孔 内 必 据 醒 。 更 多 Bi ES 曲面 昂 4 










3 模型 历史 记录 
i -加 kk 基准 内 标 系 四 如 
上 回国 圆柱 () v 
-回国 圆柱 加 v 
: 回 曙 各 H 栈 9 v 
上 - 回 口 固定 基准 平面 呈 v 
上 -图 口 固定 基准 平面 9 a 
l - 回 印 矩形 键 楼 [6] ba 
~ 回 印 捞 形 键 椿 [7] a 





四 
图 15-29 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 图 15-30 选中“ 详细” 单 选 按钮 
专家 提醒 荐 写 


“符号 ”螺纹 类 型 与 “详细 ”螺纹 类 型 的 区 别 在 于 : 前 者 只 是 在 所 选 圆 柱 面 上 创建 虚线 
圆 ， 而 不 创建 真实 的 螺纹 ; 后 者 则 会 在 圆柱 面 上 创建 真实 的 螺纹 。 


03) 执行 操作 后 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 小 圆柱 体 的 外 侧面 对 象 ， 如 图 15-31 所 示 。 
04) 在 “螺纹 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-32 所 示 。 


29] 





y 
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图 15-31 选择 外 侧面 对 和 象 图 15-32 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 螺纹 特征 ， 如 图 15-33 所 示 。 





选择 所 有 模型 对 销 ， 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “看 色 ” 


按钮 量 ， 如 图 15-34 所 示 。 





入 久 


图 15-33 ”创建 螺纹 特征 图 15-34 着色 显示 模型 
选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 洽 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 





实 着 色 ” 按 钮 轧 ， 如 图 15-35 所 示 。 








执行 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显示 模型 ， 然 后 在 “真实 月 色 设 置 ”选项 板 


中 里 击 “ 对 象 材料 ”下 拉 控 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 拉 丝 铝 ”按钮 @@， 如 图 15-36 所 未 。 











-i 园 <) i 号 | ”的 图 畜 吕 "> 辕 2) 岂 钻 © 让 : 问 亩 口 "= N} 
文件 (F) 主页 曲线 ”分析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 文件 中 主页 曲线 ”分 析 视图 演 染 ”工具 ”应 用 模块 
从 ) em 下 二 [有 加 2 OO< 
Bs ,显示 阴影 
一 Saz 3 EE © 9 加 名 显示 地 板 反射 NE 1 于 
FE 和 3 真实 着 色 a 况 划 推 - 对 象 材料 准星- 局 显示 地 板 相 格 无 画 边 场景 灯光 3 甘 到 首 这 
泪水 和 读 工 \ WL 定 染 模式 四 - 
二 菜单 册 ” 没有 选择 过 湛 器 。 ”| 整个 装配 RM RR OOO .+!. 网 ;区 
A | 部 件 导航 器 口 | ars 999@ 站 i 
名 称 和 最 新 下 
， | 多 历史 记录 模式 吊 对 历史 记录 模式 
| + 电 模型 视图 Fa 模型 视图 
Pd +-w 图 摄 像 机 PR4 ”+ w 轩 摄食 机 
DR -3 模型 历史 记录 Dh -C3 模型 历史 记录 
[= 3 人生 S | BB 回 弦 
He 回国 圆柱 由 v He 回国 圆柱 由 
回国 圆柱 加 v ] 回国 圆柱 加 
者 回避 知情 3 w 型 回避 48 缚 
回 问 固定 基准 平面 v 回 口 
企 轿 口 固定 基准 平 P v 个 回 口 
回 印 拭 形 键 模 (6) v 回 印 拭 形 刍 模 (6 
团 印 拭 形 键 梭 7 v 团 鲫 矩形 刍 模 [7) 
gg 回音 坚 纹 (8 v g 回 鲜 曝 纹 (8 
已 DD 





图 15-35 单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 图 15-36 单 击 “ 拉 丝 铝 ” 按 钮 
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执行 操作 后 ， 即 可 完成 螺钉 的 泻 染 ， 如 图 15-37 所 示 。 





图 15-37 演 染 螺钉 


15.2 ”制作 蝶 形 螺母 


本 实例 介绍 蝶 形 螺母 的 制作 过 程 。 蝶 形 螺 母 因 两 边 呈 嵘 形 , 在 制作 时 要 注意 两 边 的 对 称 
关系， 同时 注意 中 间 螺 筷 的 制作 要 精细 。 蝶 形 螺母 效 末 如 图 15-38 所 示 。 














图 15-38 ” 蝶 形 螺母 


素材 文件 | 无 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 15 章 \15-171.j3d 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 15 草 \ 蝶 形 螺母 .mp4 
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首先 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “草图 ”命令 绘制 草图 曲线 ,接着 使 用 “ 拉 伸 ” 
和 “ 凸 台 ”命令 创建 凸 台 特 征 ， 使 用 “ 孔 ”命令 创建 螺母 的 孔 ， 使 用 “螺纹 ”和 “螺旋 线 ” 
命令 创建 螺纹 特征 等 ， 最 后 使 用 “真实 着 色 ” 命 令 完成 螺母 的 泻 染 。 























必 全 案例 实战 一 一 制作 蝶 形 螺母 主体 


oi) 单 击 “文件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
ey 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 敬 ， 如 图 15-39 所 示 。 

进入 草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 现 有 平面 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 创 建 平面 ”选项 ， 单 击 “ 自 由 判断 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 
单 击 “XC-ZC 平面 ”按钮 回 ， 如 图 15-40 所 示 。 






















| 
pe: pe - 到 二 Oe 演 染 ”工具 ”应 用 模块 = avi eg 各 S 全 如] 狠 包 从 他 目 A 尽 北 人 围 收 感 
2 ”“ 边 侧 加 更 多 ”移动 面 更 多 ”曲面 人 册 世 国电 区 国 岂 | 并 
他 扒 杆 更 依 
a 人 eg 中。 ad 下 ” 同步 建 模 -op 齿轮 ..” 弹 入 ” 加工..” 建 模 工具 -GC 
DT x em ™ MQ™ ai 二 加 -人 4- 入 国 % 国 回 | 小 图 o 国 /全 虹 本 本 四 司 
时 特征 同步 于 杭 呈 
二 民 单 M) 。 县 有 到 天 过 二 和 ”| 医 不 村 可 可 邮 ww 回 -.4 避 己 -@ 外 国 忆 医 A 











. 回 基准 坐标 系 (0) 














15-39 ” 单 击 “草图 ”按钮 图 15-40 单 击 “XC-ZC 平面 ”按钮 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 平面 ， 单 击 “ 直 接 草 网 ”选项 板 中 的 相应 按钮 ， 
绘制 草图 有 曲线， 如 图 15-41 所 示 。 

选择 刚 绘 制 的 曲线 ， 在 “直接 草图 ”选项 卡 中 单 击 “草图 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 面板 中 单 击 “镜像 曲线 ”按钮 鲜 ， 如 图 15-42 所 示 。 


NX 四 9 cl 中 电 | 遇 "| 由 En MX 
文件 页 ”曲线 “分析 图 演 染 工具 应 用 模块 





编辑 曲线 
委 雍 |] | 站 十 是 属 - 可 邮 上 加 -入 所 于 ， 
3 4 从 友 下 


到 DAnot EE mp 
建 村 
鲜 印 





- - 团 妖 基准 坐标 系 四 
一 回 口 固定 基准 平面 中 
_ 回 自 草 图 [2] "SKETCH _. 


9。 多 
者 


<<< 四 


[ey 人 





图 15-41 绘制 草图 曲线 15-42 单 击 “镜像 曲线 ”按钮 


弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 中 心 线 ”按钮 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 Y 轴 对 象 ， 
如 图 15-43 所 示 。 
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在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 镜 像 曲线 对 象 ， 如 图 15-44 所 示 。 











A ”镜像 曲线 
要 镜像 的 曲线 
选择 曲线 (6) 
中 心 线 






































网 
图 15-43 选择 Y 轴 图 15-44 ”镜像 曲线 
单 击 “直接 草图 ”选项 板 中 的 “完成 草图 ”按钮 岗 ， 完 成 草图 绘制 并 退出 草图 
环境 ， 并 隐 着 基准 平面 对 象 ， 如 网 15-45 所 示 。 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 四 ， 弹 出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 选 择 相 应 的 曲线 ， 如 图 15-46 所 示 。 








图 15-45 ”隐藏 基准 平面 图 15-46 ”选择 曲线 
在 “方向 ”选项 区 单 击 “ 指 定 矢 量 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “YC 


机” 如 图 15-47 所 示 。 

执行 操作 后 ， 设 置 拉 伸 的 起 始 距 离 为 0、 结 束 距离 为 2， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 15-48 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 15-49 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 园 ， 弹 出 “ 拉 
仲 ” 对 话 框 ， 选 择 相 应 的 曲线 ， 在 “ 方 同 ”选项 区 单 击 “ 指 定 矢量 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列 
表 框 中 选择 “-YC 轴 ” 执行 操作 后 ,设置 拉 伸 的 起 始 距 离 为 0、 结 束 距离 为 2， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 15-50 所 示 。 














”新 手 案例 学 
~ 


ai 


XC 
截面 ™、 ln 
YC 
YY 选择 曲线 12 Le: 
= 
方向 H 
避 ] 
YY 指定 矢量 Xt 名 『 
限制 H Be 
开始 号 值 M 
距离 0 mm - ‘ 
结束 钱 什 -| 
距离 25 mm % 


回 开放 轮 廊 智 能 体积 


图 15-47 选择 YC 轴 


\s 


图 15-49 ”创建 拉 伸 特征 


、 UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


aA 拉 伸 F X 
截面 H 
YY 选择 曲线 (12) 莒 | 站 3 
万 同 H 
w 指定 矢 里 | 
限制 H 
开始 生 什 ~ 
距离 0 mm 
结束 哮 值 ~ 
距 高 2 mm 下 
回 开放 轮廓 智能 体积 

布尔 H 
布尔 (无 ) 得 自动 判断 ~ 





v 


WEN 应 用 ”取消 


图 15-48 单 击 “确定 ”按钮 


& 拉 伸 F Xx 


Van wh 


Xt. = 





人 指定 矢量 


天 钊 值 > 
距离 0 
结束 晤 值 ~ ~ 
距离 2 四 

开放 轮 谭 智 能 体积 
布尔 (无 ) 得 自动 基 断 ~ 


bd 


应 用 | | 取消 





图 15-50 单 击 “人 确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 15-51 所 示 。 
隐藏 曲线 对 象 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 


拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “圆锥 ” 鬼 钮 


了 


创建 拉 伸 特征 





图 15-51 
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 ， 如 图 15-52 所 示 。 








XX 辐 9， 名 ” 败 畜 = Nx 
文件 (P) 主页 ”曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
Pte 本 EN 窒 阵 下 特 证 CO 语 倒 阐 角 Sh 
区 bn 有 四 I eB on . | J 人 
草图 “全 。 基准 中 面 拉 仲 孔 。 辐 过 边 便 国 @ 找 镇 ”更 多 移动 面 。 更 多 曲面 旧 4 
二 菜单 计 ” 没有 选择 过 小 志 旋 转 本 Y *» ~ 入 吨 卫 和 园区 
A | 部 件 导航 器 国 圆柱 | 
名 称 和 人 圆 谁 人 

| :多 历史 记录 模式 
上 | + 电 模型 视图 键 格 
4 | +- 侣 摄像 机 男 桂 
Dh 芝 用 户 去 达 式 息 晶 八 
日 。 =- 多 模型 号 史 记录 
He 团 妖 基准 内 

- 回 口 
i gs 

-回回 拉 伸 3 


小 一 回回 拉 坤 9 





图 15-52 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 
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弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 设 置 “指定 矢量 ”为 “-ZC 轴 ”“ 底 部 直径 ”为 18.5、 
“顶部 直径 ”为 15、“ 高 度 ” 为 10， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-53 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆锥 ， 如 图 15-54 所 示 。 


A 圆锥 F Xx 
类 型 
| 全 直径 和 高 度 












































图 15-53 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 15-54 ”创建 圆锥 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 韶 ， 如 图 15-55 


所 不。 
18) 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 ， 选 择 圆 锥 体 为 目标 对 象 ， 选 择 拉 伸 实体 为 工具 对 象 ， 单 


击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-56 所 示 。 




















NX 人 -把 窗 D- Nx 
主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 pe 有 
nb 2 。 TA pp Ee 
草图 基准 平面 圆 推 ” 孔 去 这 
全 二 夫人 加 wo 拓 模 。 耿 和 税 邱 区 可 同名 4 4 vy 选择 体 中 外 
直接 草图 “ 特征 ed My 标准 化 
二 菜单 M) 。 浸 有 选择 过 源 器 “| 茎 个 站 本 Ese Di 多 外 圈 包 园 属 工具 
和 | 部 件 导航 器 四 YY 选择 体 辕 ?| 
名 称 和 最 新 
民国 历史 记录 模式 区 域 
9 ;中 模型 视图 ~ 
Nd 加 摄像 机 ; _ 
5 -加 用 户 去 过 式 2 下 琶 和 
日 。 “了 模型 历史 记录 
re ~ 团 姨 基准 从 标 系 0 v 
图 站 固定 基准 平面 | 
| 回 帆 草图 加 H Y 
回 四 拉 什 国 v 
PN 团 跑 拉 伸 山 v 
回 @ 圆 淮 吕 v 
g 
的 
所 “ < 99 4 上 77 66 > 399 十 人 
图 15-55 单 击 “ 求 和 ”按钮 图 15-56 单 击 “确定 ” 投 钮 





执行 操作 后 ， 即 可 生成 求 和 运算 实体 对 象 ， 如 图 15-57 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 铺 ， 如 图 15-58 
所 示 。 

21) 弹出 “和 孔 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 圆锥 体 的 中 心 点 为 原点 ， 如 图 15-59 所 示 。 

》22) 然后 在 “尺寸 ”选项 区 中 设置 “直径 ”为 10、“ 深 度 ” 为 9、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 网 15-60 所 示 。 
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图 1$-57” 求 和 运算 实体 








形状 和 尺寸 
形 所 
尺寸 
直径 
深度 限制 
深度 
顶 失 角 





布尔 
选择 体 中 























日 简单 - 
25 mm 
值 ~ 
50 mm 
118 dg > 

H 

征求 差 ” 

鲁 | 





图 15-59 ”选择 中 心 点 
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让 - 多 窗 D-= NX 
曲线 ”分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 


必 阵 列 导 征 Ca 便便 和 角 ， 
tn a 加 O EY | 韶 求 和 on ~ 人 于 修剪 体 a 
更 多 移动 面 SQ 更 多 


6 
时 ? 起 用 














al DE ex 加 全 已 机 人 
直接 草图 * 同步 建 模 标准 化 
二 菜单 MM]” ”没有 选择 过 滤器 we "区 
A | 部 件 导航 器 
名 称 和 
[ 疡 :图 历 史记 录 模 式 
上 有。 ， 模型 视图 
pA， + 加 摄像 机 
Dh [用 户 表 达 式 
日 。 “- 访 模 型 历史 记录 
| Fe@ -. 回 婚 基准 坐标 系 | a 
回 口 固定 基准 平面 | ad 
gy 回 帆 草 车 a 
回回 拉 伸 加 v 
个 加 加 拉 伸 团 v 
回 人 园 推 加 v 
- 回 净 求 和 [6] a 





图 15-58 单 击 “ 孔 ”按钮 


类 型 H 





册 常规 孔 
位 置 
YY 指定 点 中 
方向 下 
也 方向 切 委 直 于 而 -| | 
形状 和 尺寸 
形 拓 VU me 
尺寸 
直径 10 中 一 
深度 限制 值 J 
深度 19 Ls 4 
顶 锥 角 1 eg -到 


图 15-60 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 15-61 所 示 。 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 投 钮 ， 








在 弹出 


的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 ， 如 图 15-62 所 示 。 





创建 孔 特征 


图 15-61 
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文件 吕 主页 “曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
2: 0 归 阵 5 峙 征 [< 序 凶 月 JR 、 A ns 
区 bn _ 口 0 cy 让 求 和 - Ey [55 修 入 体 ER SB 加 到 
草图 和 。 基准 平面 孔 。 天 边 抽 图 心 扰 模 。 更 多 移动 面 更 多 曲面 旧 4 
二 菜单 册 ” 县 有 园 择 过 堪 甸 访 污 。 民 人 
点 | 部 件 导航 器 国 圆柱 口 
名 称 和 个 
| :的 历史 记录 模式 | 一 
上 | .Man 印 匀 本 
bq ，w [加 所 多 机 画 村 
Dh 用户 表达 式 恩 螺 纹 
9 。 - 名 模 型 历史 记录 站 
He -加 - 录 
回 口 Y 
go v 
回 四 拉 伸 辐 A 
个 回 四 拉 伸 钱 w 
回 心 圆 推 回 w 
回 多 求 和 (6 v 
可 回 蝇 简单 孔 [7] v 
四 





图 15-62” 单 击 “ 曙 纹 ”按钮 
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弹出 “螺纹 ”对 话 框 ， 在 “螺纹 类 型 ”选项 区 中 ， 选 中 “详细 ” 单 选 按 钮 ， 在 
绘图 区 中 ,选择 孔 的 内 侧 表面 对 象 ， 然 后 在 “螺纹 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ， 如 图 15-63 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 螺纹 ， 如 图 15-64 所 示 。 





图 15-63 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 15-64 ”创建 螺纹 


py 久 各 宗 例 实战 一 一 完善 蝶 形 螺母 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 , 如 图 15-65 
所 示 。 

弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 半 径 为 2， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 15-66 所 示 。 








加 他 - ” 图 军品 "> 
文件 (P) 主页 “曲线 分析 视图 演 染 工具 应 用 模块 一 一 
全 < 阵列 特征 [一 多 倒 钊 角 oy A 一 
区 un 四 Ly og 询 求 和 ~ CR 5 候 曾 体 RP 


二 人 加 和 面 拉 从 也 天 。 加 凡 jw 更 多 Gg 更 多 i 避 4 

















上 | 
直接 草图 ”~ 特征 - 同步 建 模 标准 化 AS£ | 
二 菜单 M) -没有 选择 过 源 器 “了 | 匡 个 效 杰 : /AS 
上 es i 口 要 倒 圆 的 边 
,UA 5 
臣 “ 仿 历史 记录 模式 混合 面 往 续 性 弹 相 切 
bd | VBE YY 选择 边 鸭 Ny 
| i 形 拓 [CT 
[ml v ew 
各 - 半径 1 2 mm | 
Eh " 5 二 ”添加 新 集 
nh v 
回回 拉 介 团 v = == es 
A 回 人 加 对 加 w i] 应 用 “| 取消 | 
8 “ 回 净 求 和 刁 |] v 
团 简单 孔 四 YY 
[@ 回 岂 蛙 纹 [8) v 
D 
图 15-65 单 击 “ 边 倒 罗 ”按钮 图 15-66 单 击 “确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 即 可 生成 倒 贺 角 对 象 ， 如 图 15-67 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 里 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 ， 弹 出“ 边 
倒 贺 ”对话 框 ， 设 置 半径 为 0.5， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 15-68 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 生成 倒 贺 角 对 象 ， 如 图 15-69 所 示 。 











299 


~、 ”新 手 案例 学 
~ UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


‘hh irl [ES 
ey A 功 便 加 
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/ | pp 
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1 AN 
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局 yr 光 
\、 mm 一 
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~ / 2 靶 一: 
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局 有 
从 \ 
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CS \ 
\ \ 
\ \ 1 
号 、 \ 
\ 、 \ 
' AN \ 
全 \ \ / \ 
\ \ \ 
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\ \ | 
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\ | 
D | 
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图 15-67 倒 圆 角 对 象 图 15-68 ”选择 边线 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 ， 弹 出 “ 边 倒 
册 ” 对 话 框 ， 设 年 半 径 为 0.5， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-70 所 示 。 


a 


图 15-69 倒 圆 角 对 象 图 15-70 单 击 “确定 ”按钮 
执行 操作 后 ， 即 可 生成 倒 圆 角 对 象 ， 如 图 15-71 所 示 。 
选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “着 色 ” 
按钮 量 ， 着 色 显 示 模 型 ， 如 图 15-72 所 示 。 























图 15-71 倒 圆 角 对 象 图 15-72 着 色 显示 模型 
选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 温 染 ”选项 卡 的 “ 淮 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 
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实 看 色 ” 按 钮 区 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 以 真实 厦 色 模式 显示 模型 ， 如 图 15-73 所 示 。 
)10) 在 “真实 着 色 设 置 ” 选 项 板 中 单 击 “对 象 材 料 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 
击 ee 按钮 加， 如 图 15-74 所 示 。 





” 六 多 ， 梧 窗口 Nx 

主页 曲线 “分析 ”视图 ”党 水 ”工具 。 应 用 模块 
和 © 。 oh 
真实 着 色 启明 关机 淮 - 对 象 材料 te A 人 示 地 板 栅 格 无 边 场景 灯 光 3 6 戎 划 省 
jj 和 | 所 久 + 团 区 


二 天。 到 
O09 


A | 部 人 导航 
名 称 和 最 
| “的 历史 记录 模式 O0909 : 


= 





F + 电 模型 图 OO00O0O9 
4 +- 加 摄 保 机 
Tameen 9gog 人 
= 回迁 ed \ 
回 品 O9000@. 

回 跑 Vv | 
和 CpG | 

回 四 拉 伸 针 v 
个 EB | | 

回 净 求 和 v 

蝇 简单 孔 加 v 
| 回 峡 晶 纹 加 w 

回 团 边 图 v 

固 印 边 侧 图 [10 v 
ED 到 访 全 辐 / y a 








图 15-73 ”真实 着 色 图 15-74 单 击 “拉丝 馈 ” 按 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 完成 蝶 形 螺母 的 泻 染 ， 如 图 15-75 所 示 。 








会 : 






上 RN 


图 1$-75 泻 染 蝶 形 螺母 


15.3 制作 方形 螺母 


本 实例 介绍 方形 螺母 的 制作 过 程 ， 方 形 螺母 的 制作 比 蝶 形 螺母 要 复杂 ， 一 是 有 两 个 平面 
方 体 的 制作 ， 且 带 穿孔 ; 二 是 在 两 个 方 体 之 上 ， 还 有 个 带 孔 的 柱状 螺 体 制作 ， 因 此 在 制作 时 
要 更 加 细心 。 方 形 螺 母 效 果 如 网 15-76 所 示 。 














图 15-76 方形 螺母 
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i 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 15 革 \15-171.j3d 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 15 革 \15.2 ”和 情侣 钻戒 的 建 模 设计 .mp4 





本 设计 构思 


首先 新 建 一 个 空 日 的 模型 文件 , 然后 使 用 “草图 ”命令 绘制 草图 曲线 , 接 看 使 用 “ 拉 伸 ” 
和 “ 巴 侣 ”命令 创建 喇 台 特征 ， 便 用 “ 孔 ” 命 令 创建 方形 螺母 的 孔 ， 使 用 “ 曙 纹 ”和 “ 螺 旗 
线 ” 命 令 创建 方形 螺纹 特征 等 ， 最 后 使 用 “真实 看 色 ” 命 令 完成 方形 螺母 的 泻 染 。 


访 恒 革 例 实 战 一 一 制作 方形 螺母 主体 


单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-77 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “下 
接 章 图 ”选项 板 中 单 击 “草图 ”按钮 加 ， 进 入 草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 
单 击 “ 现 有 平面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “创建 平 面 ” 选 项 ， 单 击 “ 目 由 
判断 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “YC-ZC 平面 ”按钮 心 ， 如 图 15-78 所 示 。 


























模型 ” Model ”图纸 Simulation Manufaciuring Inspection Mechalronics Concept Designel ShipStructures Line Designer Drawing A 
模板 H 预览 H 
过 滤器 E 如 
A 创建 草图 中 
草图 类 型 Rs 
管线 = ZC 
苞 电 气 布线 电气 管线 布置 毫米 由 立 的 NT AUTHO.。 和 称 ， 横 型 名 在 平面 上 区 
口 空白 基本 环境 毫米 独立 的 无 类 型 ， 建 模 ee Eg 
单位 : 毫米 草图 平面 
上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 0332 下午 es 二 、 
提 壕 ， 带 基准 CSYS 的 NX 示例 平面 方法 他 | 建 平面 
p 头 指定 平面 由 【大 
新 文件 名 H 
名 称 [方形 起 因 mt 仿 草图 方向 
文件 夹 65 请 手 案例 学 一 中 文 版 U6 NX100 从 入 | 至 情 通 属 果 党 1 束 \ 仿 草图 原点 
要 引用 的 部 件 设置 
二 取消 
Ee 取消 
- TT 外 和 ”这 > 6 FH 十 冯 
图 15-77 单 击 “确定 ”按钮 图 15-78 单 击 “YC-ZC 平面 ”按钮 


单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 基 准 平面 ， 单 击 “ 直 接 草图 ”选项 板 中 的 相应 按钮 ， 
绘制 草图 曲线 ， 如 图 15-79 所 示 。 

单 击 “ 直 接 草图 ”选项 板 中 的 “完成 草图 ”按钮 圈 ， 完 成 草图 绘制 退出 草图 环 
境 ， 并 隐藏 基准 平面 对 象 ， 如 图 15-80 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 辕 ， 如 图 15-81 
所 示 。 

弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 刚 绘 制 的 曲线 ， 在 “方向 ”选项 区 单 击 
“指定 矢量 ”下 拉 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “-XC 轴 ” 选 项 ， 如 图 15-82 所 示 。 
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图 15-79 ”绘制 曲线 图 15-80 ”绘制 草图 





文件 (F) 主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
[ms FT 才 阵列 特征 ”二 和 合 | 倒 笠 角 < 及 ~ SS z 
基 bn 本 0 | ie -。 国 (取信 前 区 缚 Y 下 | 


. 前 体 
划 图 “全 。 关乎 面 拉 检 孔 天 。 图 所。 二 人 


XI|?” 中 ”各 窗口 -= 
bp, 
- EE 
本 H 

-XC 


直接 草图 特征 











二 菜单 M) ” ”| 没有 选择 过 源 器 | v | 整个 装配 - wi 
和 | 部 件 导航 器 口 

名 称 和 最 新 
J 全 历史 记录 模式 
上 3 + - 电 模型 视图 单 击 胡 ~ 结束 25 了 
PA | + 元 辆 摄像 机 
Dh [了 汪 用 户 表 达 式 
日 -区 模型 历史 记录 
Fe@ 回 姨 少 标 系 【 PP 
… 团 站 固定 基准 平面 (1 “~ 回 开放 轮 廊 智 能 体积 
| … 回 帆 草图 [2] "SKETCH_ .ww 和 

们 小 \ H 

修 | 布尔 (无 ) 各 自动 判断 > 
四 jn.， < 确定 >| 应 用 | 取消 


图 15-81 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 图 15-82 ”选择 相应 选项 


执行 操作 后 ， 设 置 拉 伸 的 起 始 距 离 为 0、 结 束 距离 为 S0， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 


如 图 15-83 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 然 后 隐藏 诗 图 曲线 ， 如 图 15-84 所 示 。 











a 拉 介 F X 
截面 H 
Y 选择 曲线 回 了 蘑 | 法 
方向 H 
Y 指定 和 里 Xi- 
限 宙 H 
开始 得 本 
距 高 0 mm be 

| 结束 龟 值 ~ 

| 距离 50 mm 下 
回 开放 轮 廊 智能 体积 
布尔 H 

| 
_ 轩 一 一 机 和 (无 稳 自动 判断 


图 15-83 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 15-84 ”创建 拉 伸 特征 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 凸 人 台 ” 按 钮 万 ， 如 图 15-85 所 示 。 
弹出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 28、“ 高 度 ” 为 24， 如 图 15-86 所 示 。 
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- 回 kk 基准 从 标 系 四 ¥ 
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… 团 辑 拉 圳 (3) v 





























图 15-85 旦 南 “出 全 ”投机 


图 15-86 ”设置 参数 


选择 拉 伸 特 征 的 上 表面 为 放置 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-87 所 示 。 
弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 圈 ， 如 图 15-88 所 示 。 
































15-87 单 击 “确定 ”按钮 


15-88 ” 单 击 “垂直 ”按钮 


设置 凸 台 与 拉 伸 对 象 上 表面 长 边 的 “距离 ”为 17.5、 与 短 边 的 “距离 ”为 25， 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-89 所 示 。 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 凸 台 特 征 ， 如 图 15-90 所 示 。 






*1 工 六 国土 
当前 表达 式 
Em 

| 应 用 派 回 取消 

















图 15-89 单 击 “ 人 确定 ”按钮 
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图 15-90 ”创建 凸 台 特 征 


第 15 章 标准 件 设计 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “和 孔 ， 
对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 10、“ 深 度 ” 为 22、“ 顶 锥 角 ” 为 118， 如 图 15-91 所 示 。 


》16) 选择 凸 台 的 上 表面 为 放置 面 ， 并 捕捉 凸 台 的 上 方圆 心 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 15-92 ee 











| 


EE 





类 型 
区 常规 孔 


由 常规 孔 
位 置 位 置 
YY 指定 点 由 


关 指定 点 四 


方向 
| 襄 生 直 于 面 


形状 和 尺寸 


直径 
深度 限制 








< 
医 二 到 | 攻 天 避 | 攻 号 





图 15-91 设置 参数 图 15-92 早 击 “确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 15-93 所 示 。 





图 15-93 ”创建 孔 特征 


时而 基 条例 实战 一 一 完善 方形 螺母 
在 功能 区 “主页 ” 











选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 中 ， 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 ， 选 择 目 台 上 和 孔 的 内 表面 为 放置 
面 ， 保 持 参 数 为 默认 设置 ， 单 击 < 确定， 按钮 ， 如 图 15-94 所 示 。 


) 02) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 螺纹 特征 ， 如 图 15-95 所 示 。 


》03) 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 板 中 单 击 “ 螺 旋 线 ”按钮 塘 , 如 图 15-96 
所 示 。 
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让 旦 纹 X 
螺纹 类 型 人 
加 符号 日 详细 


mll 








图 15-94 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 15-95 创建 螺纹 特征 


弹出 “ 曼 旋 线 ” 对 话 框 ， 在 “方位 ”选项 区 中 单 击 “ 指 定 CSYS” 下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 列表 框 中 选择 相应 的 选项 ， 如 图 15-97 所 示 。 








SMILIEESEITIEWCLE “1 EE = 
主页 ”曲线 ”分 析 视图 演 染 工具 ”应 用 模块 类 型 选择 


时 DA + 人 六 RN | | 多 刀 嫩 BE 


草图 NO+: 点 ”直线 国 匆 侦 艺术 样 条 偏 置 曲线 投影 曲线 相交 曲线 





( 








Le 
EE 
全 曲面 出 9 曲线 = 方位 
直接 草图 ~ 曲线 - 派生 曲线 ee 
寺 菜单 M) "及 有 这 择 过 沽 器 “|] | 仅 在 工作 部 和 内 7] 直入 网” 人生 人 "仿生 同名 | 男 区 “指定 CSYS “| > [ 
A | 部 件 导航 器 品 角度 nm d 纪 | 
名 称 和 最 新 tL 
[ | :的 历史 记录 模式 站 os 
区 | + - 困 模型 视图 < 直径 © 半径 gs 
+- 加 摄像 机 规律 类 型 本 恒定 人 
二 ee 
+ 了 用 户 表 达 式 值 9 本 
日 。 “ 防 模 型 历史 记录 
He :- 回 红 基准 坐标 系 各 螺 距 fk H 
面 网 中 固定 基准 平面 0 vv 规律 类 型 己 人 定 |、 > 
轿 帆 草图 站 "5KETCH_000” YY 时 
- 回 四 拉 伸 加 v s 2: 一 一 一 
小 - 回 印 凸 台 省 Da 长 度 H 
“回忆 简单 孔 [6] Ca 
-回转 符号 焊 纹 [8) v 方法 医 娄 = 
g sa 
设置 I 
(DB P33 





图 15-96 ” 单 击 “螺旋 线 ” 按 钮 图 15-97 在 “指定 CSYS” 下 拉 列 表 框 中 选择 选项 

单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 ， 弹 出 CSYS 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 的 坐标 原点 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 指 定 原点 ， 然 后 在 合适 的 边线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 15-98 所 示 。 
指定 Z 轴 ， 然 后 在 合适 的 边线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 15-99 所 示 。 















































AU CSYS F X 
类 型 类 型 H 
茎 " Z 轴 , 站 轴 ， 原 点 坊 'Z 轴 ,站 轴 ， 原点 - 
原点 H 原点 H 
Y 指证 点 tl#- W 指证 点 a 多 
H = 2 机 H 
类 指定 矢量 Xt 侯 : W 指定 矢量 图 网 由 二 
H | Y 轴 H 
到 加 类 指定 矢量 | 遍 加 具 关 指定 矢量 Xl | 多 - 
边 / 拉 人 ee 2 
[六 磋 定 











图 15-98 单 击 鼠标 左 键 (1) 图 15-99 单 击 鼠标 左 键 〈2) 
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指定 Y 轴 ， 然 后 里 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 人 返回 到 “ 蝶 旋 线 ” 对 话 杠 ,设置 “ 半 和 任 ” 


为 9、“ 曙 中 ”为 6、“ 疹 数 ” 为 9， 单 击 “确定 ” 鬼 钮 ， 如 图 15-100 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 绘制 螺旋 线 ， 如 图 15-101 所 示 。 


a 螺旋 线 
类 型 
方位 


指定 CSY5 


图 15-100 单 击 “确定 ”按钮 图 15-101 





绘制 螺旋 线 


在 功能 区 “ 主 负 ”选项 卡 的 “ 生 接 草图 ”选项 极 中 单 击 “ 革 图 ”按钮 因 ， 弹 出 





“创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 指 定 平 面 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 相应 的 选项 ， 





“确定 ”按钮 ， 如 图 15-102 所 示 。 
进入 于 图 环境 ， 并 在 绘图 区 中 绘制 草图 曲线 ， 如 图 15-103 所 示 。 





草图 类 型 
| 铝 在 平面 上 
草图 平面 
平面 方法 

Y 指定 平面 
草图 方向 
草图 原点 
设置 


/ me 
~ 





图 15-103 


图 15-102 单 击 “确定 ”按钮 





单 击 


绘制 草图 曲线 





单 击 “ 直 接 草 图 ”选项 板 中 的 “完成 草图 ” 控 钮 天 ， 完 成 草图 绘制 并 退出 草图 
环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “ 曲 面 ”下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 面板 





中 单 击 “ 扫 掠 ”按钮 稚 ， 如 图 15-104 所 示 。 


弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 单 击 “ 截 面 ”选项 区 中 的 “选择 曲线 ”按钮 桨 ， 在 绘 
区 中 ， 选 择 窍 形 曲线 对 象 ， 单 击 “ 引 导线 ”选项 区 中 的 “选择 曲线 ”按钮 睹 ， 在 绘图 区 中 选 








择 虹 旋 线 为 引导 线 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 如 图 15-105 所 示 。 
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NX 10 - 建 模 - 方形 焊 母 -prt 《修改 的 ) ] % 扫 掠 

















F Xx 
工具 。 应 用 模块 南面 可 
SH NV 的 人 国税 撤 铭 中 和 I ”人 
区 : o ) 略 1 | Df 
@ 扣 展 各 面 gg 融 邮品 愉 册 蕊 襄 世上 国 辐 席 久光 指定 原始 曲线 何 | | 
同步 建 模 。 标准 化 工具 -6.. ”齿轮 …” 弹 往 .. ”加 工 .….” 建 模 I 具 -6C..” >.” i — | 
"个 口 "-@ 富 园 十 Sat 。 国 国 &® HRAOv op | 
Be 二 引导 线 (最 多 3 条 ) = | 
旨 YG 境 各 曲面 。 让 本 
曲面 选择 曲线 [1 XI | 
指定 原始 曲线 | 
添加 新 集 外] | 
表 线 | 
择 曲线 [0 | 
截面 选项 H 
截面 位 轩 沿 引导 线 任何 位 置 > 
回 保留 形状 


ee 





i < 








图 15-104 单 击 “ 扫 迫 ”按钮 图 15-105 ” 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 扫 掠 特征 ， 如 图 15-106 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 求 差 ” 按 钮 二， 如 几 15-107 所 示 。 


NX 加 9 -ec 爹 - 回音 -= St 
主页 曲线 分 析 视图 演 染 工具 应 用 模块 
2 、 T < 袜 阵 5 上 竺 征 CO 序 便 和 月 
| 
包 |: 全 蓝 求 和 
直接 草图 “ 辐 求 








:| A 
体 已 全 Cr [5 要 
加 村 更 多 移动 面 & 更 多 四 局 4 


同步 建 模 标准 化 





地 荣 单 M) -| 肥 有 运行 本 “| 吧 和 神谷 上 加 -4 二 呈 G 扎 贺 忆 园区 
A | 部 件 导航 器 一 
名 称 人 最 新 
有 | 了 狼 历 史记 录 模 式 
|，- 电 杆 型 视图 
国 摄 篇 机 
区 用 户 未 达 式 
日 访 模型 历史 记录 
回 夺 至 痊 由 v 
图 器 固定 基准 平面 | v 
回赠 章 F v 
-~- 轿 四 拉 伸 辐 WP 
外 - 回 印 凸 台 败 
回 蝇 简单 孔 器 v 
- 回 久 符号 晶 纹 (6) v 
g 团 铺 晶 放 线 中 v 
回 口 固定 基准 平面 9 v 
回 跑 草图 (9)"SKETCH_001" w 
的 癌 从 所 培 IIm a 
泵 和 尾 - . 6 < 位 涛 7 二 
图 15-106 创建 扫 掠 特征 图 15-107 单 击 “ 求 差 ” 按 包 





弹出 “ 求 甜 ”对话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 选 择 拉 伸 实体 为 目标 对 象 ， 选 择 扫 掠 特征 
为 工具 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 15-108 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 生成 差 集运 算 模型 ， 如 图 15-109 所 示 。 












A 求 差 F X 
H 


目标 
w 选择 体 中 六 








图 15-108 单 击 “人 确定 ”按钮 


图 15-109” 差 集运 算 模 型 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 儿 角 ”按钮 鱼 ， 弹出“ 倒 
冬 角 ”对 话 框 设置“ 距离 ”为 1， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 是” 按钮 ， 如 图 





15-110 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 倒 斜 角 特征 ， 如 图 15-111 所 示 。 





& ” 倒 笠 角 F XxX 
一 | 号 选 择 边 回 9 
”| 偏 置 
/| 宙 面 人 对 称 
/中 高 
| 二 
Si 





图 15-110 单 击 “确定 ”按钮 图 15-111 创建 倒 斜 角 特征 
选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 演 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 

实 看 色 ” 按 钮 蕊 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 15-112 所 示 。 
在 “真实 着色 设置 ”选项 板 中 单 击 “ 对 象 材料 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 

击 “ 拉 丝 馈 ”按钮 @@， 执 行 操作 后 ， 即 可 完成 方形 螺母 的 演 染 ， 如 图 15-113 所 示 。 











图 15-113 演 染 方形 螺母 





图 15-112 真实 痢 色 显示 模型 
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学 有 本 提示 
9 在 机 械 设计 中 ， 管 道 类 零件 中 有 大 量 不 规划 的 管 路 设计 以 及 一 些 复杂 管 
只 道 的 外 形 设计 ， 常 常 使 设计 者 感到 无 从 下 手 。 通 常情 况 下 ， 这 类 零件 的 建 模 





主要 应 用 圆柱 、 管 道 、 拉 伸 和 扫 扔 等 操作 功能 。 本 章 主要 癌 读 者 介绍 三 通过 、 
四 通 管 、 阀 窒 的 制作 。 





本 章 教学 目标 


> 制作 三 通 管 
> 制作 四 通 
> 制作 内 管 


mR 





学 完 本 草 后 你 会 做 什么 








> 竺 握 了 三 通 管 的 制作 ， 包 括 创建 块 、 基 准 平 向 、 圆 柱 、 孔 等 特征 
¥ > 学 握 了 四 通 管 的 制作 ， 包 括 创 建 圆 柱 、 倒 矢 角 等 特征 
> 和 学 握 了 浆 官 的 制作 ， 包 括 创 建 圆 往 、 圆 锥 、 芯 、 扎 等 特征 





‘> 


4 





钢 频 演示 


16.1 制作 三 


本 实例 介绍 三 通 管 的 制作 。 三 通 管 用 在 管道 有 分 文 的 地 方 , 因 其 使 用 方便 傈 单 , 在 化 工 、 
民用 建筑 、 机 械 制 造 、 史 舶 工业 等 领域 应 用 十 分 广泛 。 三 通 管 的 效 末 如 图 16-1 所 示 。 


























图 16-1 三 通 管 


素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 无 
效果 文件 ”光盘 \ 效 来 \ 第 16 章 \ 三 通 管 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \ 三 通 管 .mp4 
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首先 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “草图 ”“ 拉 伸 ” 及 “了 扎 ” 命 令 创 建 展 座 ， 接 独 
使 用 “圆柱 体 ”“ 孔 ”命令 创建 管道 。 创 建 完 管道 后 ， 使 用 “ 拉 伸 ”“ 孔 ”命令 ， 创 建 相应 的 
特征 ， 最 后 修改 模型 颜色 ， 即 可 完成 三 通 管 的 制作 。 


两 权 估 案例 实战 一 一 制作 三 通 管 主 体 


01) 单 击 “文件 ” | “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
ww 执行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 图 , 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 , 指定 草图 平面 为 XC-YC 
平面 ， 如 图 16-2 所 示 。 

》 02) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 平面 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ” 
ee 绘制 草图 曲线 ， 如 图 16-3 所 示 。 

03) 单 击 “完成 草图 ”按钮 圈 ， 退 出 草图 环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ” 
0 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 择 刚 绘制 的 草图 ， 设 置 拉 伸 的 起 始 
距离 为 0、 结束 距离 为 19， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-4 所 示 。 

执行 操作 后 , 即 可 创建 拉 伸 特征 , 并 隐藏 曲线 和 基准 平面 对 象 , 如 图 16-5 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 4、“ 深 度 ” 为 19、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 单 击 “点 ”按钮 总 ， 如 图 16-6 
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所 示 。 





























居多 大 而 所 全 吾 方 多 百 故 






































图 16-3 ”绘制 草图 































图 16-4 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 16-5 创建 拉 伸 特 征 


在 拉 伸 实体 的 上 表面 的 合适 位 置 ， 蛙 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “草图 把 ”对 话 框 ， 并 
进入 草图 环境 ， 关 闭 对 话 框 ， 修 改 尺寸 参数 ， 如 图 16-7 所 示 。 








| 点 

形状 和 尺寸 H 

到 人 
尺寸 
ae 
xi 二 -| 
有 
i 


























图 16-6 单 击 相应 的 按钮 图 16-7 ”设置 参数 
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》07) 单 击 “完成 ”按钮 唤 ， 退 出 草图 环境 ， 并 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 完 ” 
按钮 ， ee 所 示 ， 


08) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 16-9 所 示 。 


A 和 孔 F X 
类 型 Ht 国 
出 常规 孔 
位 置 
指定 点 [1] 若 | 
方向 
孔 方 向 闻 ) 生 直 于 面 
形状 和 尺寸 
2 忧 i 
亲民 mm 
< 
化 
wD Ea PT 
长 确 村 >| 上访 





图 16-8 单 击 “确定 ”按钮 图 16-9 创建 孔 特征 


09) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特 征 ” 按 钮 夯 ， 弹 出 
as 对 话 框 ， 选 择 狐 绘制 的 孔 对 象 ， 单 击 “ 扣 对 话 框 ”按钮 点， 如 图 16-10 
10) 弹出 “点 ”对 话 框 ， 接 受 默认 的 选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-11 所 示 。 














二 a 阵列 特征 Fx | 阵列 特征 FX 
要 形成 阵列 的 特征 Ee 
YY 选择 特征 [1] | 
区 和 区 和 
参考 点 类 型 
阵列 定 》 -4- 光标 位 置 
oa 点 位 置 
旋转 轴 
指定 光标 位 置 
久 指定 矢量 
输出 坐标 
关 指定 点 
参考 绝对 -工作 部 件 
角度 方向 * 0.00000000 m 
间距 数量 和 节 距 0.00000000 m 
痢 恒 6 Z 0.00000000 mi 
节 距 角 60 deg 偏 置 
辐射 偏 置 选项 
思 创建 同心 成 员 
图 16-10 早 击 “点 对 话 杠 ”按钮 图 16-11 单 击 “确定 ”按钮 


11) 在 “角度 方 同 ”选项 区 中 设置 “数量 ”为 4、“ 节 距 角 ”为 90， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 16-12 所 示 。 

12) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 16-13 所 示 。 

》13) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 ee 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 量 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 80、“ 高 度 ” 
为 240， 如 图 16-14 所 示 。 

指定 原点 为 轴 的 中 心 点 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 16-15 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 
下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 以 YC 轴 为 轴 和 疝 ， 如 图 16-16 所 示 。 
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& 阵列 特征 4 
要 形成 阵列 的 特征 KE 这 


YY 选择 特征 中 中 DB” 
参考 点 I WE RN 






节 距 角 30 





创建 同心 成 员 


图 16-12 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 16-13 创建 阵列 特征 


图 16-14 设置 参数 图 16-15 创建 圆柱 


设置 “直径 ”为 80、“ 高 度 ” 为 90， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 二 ， 如 图 16-17 
所 不 。 


类 型 


而 轴 、 直 径 和 高 度 ~ 人 


计 驯 叫 本 


寺 
当当 








A 圆柱 


类 型 


蕊 轴 、 直径 和 高 度 


轴 

指定 点 s 指定 点 
尺寸 

直径 80 直径 

高 度 240 高 度 

布尔 泗 无 布尔 





图 16-16 ”指定 轴 向 图 16-17 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 包 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 设置 XC 为 0、YC 为 -100、ZC 为 130， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 16-18 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 
图 16-19 所 示 。 






参考 WCS 
XC 000000000 mm 
YC -100 


图 16-18 单 击 “确定 ”按钮 图 16-19 创建 圆柱 
》19) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 齐 ， 弹 出 “ 求 
和 ”对 话 框 ， 在 绘 几 区 中 选择 底座 为 目标 对 象 ， 两 圆柱 为 工具 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 16-20 所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 求 和 特征 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ” 按 钮 锅 ， 弹 出 “也 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 50,“ 深 度 ” 为 240,“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 新 绘制 的 圆柱 体 的 上 表面 的 
加 心 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 16-21 所 示 。 























类 型 x 加 
| 常规 孔 -| 
A 求 和 位 置 
























目标 六 指定 点 四 3 
选择 体 [1] 方向 H 
工具 孔 方 向 总 秋 直 于 面 。 
小 选择 体 加 形状 和 尺寸 H 
形状 虽 简单 
尺寸 4 
和 区 | 
深度 限制 值 ~ 
水 BE 
顶 锥 角 0 deg 
- 布尔 
人 邮 国 
图 16-20 单 击 “确定 ”按钮 图 16-21 单 击 鼠 标 左 键 


21) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-22 所 示 。 

22) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 16-23 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 了 筷 ” 按 钮 名 ， 弹 出 “了 乱 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 50、“ 深 上 度 ” 为 190、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 新 绘制 的 圆柱 体 的 右 侧 表面 
的 圆心 如 图 16-24 所 示 。 

》 24) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 16-25 所 示 。 

》 25) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 加 ， 弹 出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 距 离 ” 依 次 为 0 和 8， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 16-26 所 示 。 
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YY 指定 点 由 
方向 

孔 方向 
形状 和 尺寸 
形状 








图 16-23 ”创建 孔 特征 


类 型 

是 常规 孔 
位 置 

类 指定 点 四 





直径 |50 
深度 限制 | 值 
深度 |190 
顶 锥 角 lo 


布尔 











图 16-24 单 击 忌 标 左 键 图 16-25 创建 孔 特征 
指定 矢量 为 YC 轴 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 ， 调 整 方 向 ， 单 击 “ 偏 置 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 单 侧 ” 选 项 ， 并 设置 “ 偶 置 ”为 30， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-27 所 示 。 























FE 
截面 E YY 指定 矢量 Xl -| 
关 选 择 曲线 加 [We 限 抽 
方向 H 开始 国 值 - 
一 一 距离 0 mm 一 
关 指定 矢 里 Xt 之- 结束 钊 值 - 
限制 H 距离 8 mm 
一 一 一 回 开放 轮 廊 智能 体积 
开始 [器 什 - 
距离 0 mm 布尔 { 
结束 外 值 - 布尔 ( 求 和 ) 各 自动 半 断 > | 
Es : ss w 选择 体 [1 | 
回 开放 轮 廊 智 能 体积 bE 
单 县 曲线 : 边 /简单 孔 [13] 技 模 
布尔 ar 
布 得 自动 判断 
尔 (无 ) 到 - 
】 偏 各 
拔 模 I 结束 mm v 
偏 轩 设置 
i = 国 一 








取消 a 应 用 ”取消 
图 16-26 选择 曲线 图 16-27 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 16-28 所 示 。 

用 同样 的 方法 ， 创 建 其 他 的 拉 伸 特征 ， 如 图 16-29 所 示 。 
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图 16-28 创建 拉 伸 特征 





图 16-29 创建 其 他 的 拉 伸 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 思 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 50、“ 深 度 ” 为 10、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 拉 伸 实 体 左 侧面 的 圆心 上 ， 


单 击 限 标 左 键 ， 如 图 16-30 所 示 。 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 16-31 所 示 。 


方向 

孔 方向 
形状 和 尺寸 
形状 


用 同样 的 方法 ， 创 建 其 他 孔 特 征 ， 如 图 16-32 所 示 。 
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两 格 衣 案例 实战 一 一 





在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 


对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 12、“ 深 度 ” 为 10、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 绘图 区 中 合适 的 面 上 单 击 妃 
标 左 键 ， 如 图 16-33 所 示 。 


进入 草图 环境 ， 修 改 尺寸 参数 ， 如 图 16-34 所 示 。 


























< 
类 型 H 这 
[ED | 
位 置 
关 指定 点 加 加 
方向 H 
孔 方向 友 垂直 于 面 Y 
形状 和 尺寸 H 
形状 册 简 单 _ 导 
尺寸 H 
直径 12 mm 下 
深度 限制 值 加 
深度 10 mm 
顶 淮 角 0 deg  Y 
布尔 
Pe | ror 1 
[ 夺 |[ Ss | 到 








图 16-33 单 击 鼠 标 左 键 


图 16-34 ”修改 上 十 参数 


单 击 “ 完 成 ”按钮 圈 ， 退 出 草图 环境 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-35 








所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 16-36 所 示 。 
类 型 x 
| 上 常规 = 
位 置 

Y 指 站 点 中 著 | + 
方向 
孔 方 向 zj) 得 直 于 面 
形状 和 尺寸 
形状 虽 简单 

尺寸 

直径 加 

深度 限制 值 

深度 10 mm 

角 0 deg 





Es 应 用 


图 16-35 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 16-36 创建 孔 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “阵列 特征 ”按钮 宅 ， 弹 出 
“阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 狐 绘制 的 也 对 象 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 8、“ 市 距 ” 为 45， 单 击 “ 点 对 
话 框 ”按钮 此 ， 如 图 16-37 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 接 受 默认 选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 16-38 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 16-39 所 示 。 

用 同样 的 方法 ， 创 建 孔 特征 ， 如 图 16-40 所 示 。 
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要 形成 阵列 的 特征 
外 选择 特征 [1] 


参考 点 
阵列 定义 


Y 指定 关 量 
指定 点 EN 
角度 方向 点 对 活 框 
间距 数量 和 节 距 。 
数量 日 Se"| 
节 距 角 区 deg ~ 
辐 时 

回 创建 同心 成 员 
实例 点 


7 or 一 由 in SEs 








图 16-37 创建 螺纹 特征 


玖 -| 取消 


A 点 F X 
型 
4- 光标 位 置 
点 位 置 
指定 光标 位 置 -; 
输出 坐标 
参考 绝对 -工作 部 件 
X |0.00000000 mm 
和 0.00000000 mm 
z [oo mm ~| 
偏 置 
偏 置 选项 | 无 


、 A 








图 16-38 看 色 显 示 模 型 





图 16-39 创建 阵列 特征 


图 16-40 ”创建 孔 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 过， 弹出 
“阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 新 绘制 的 孔 对 象 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 8、“ 节 距 ” 为 44$， 指 定 矢量 为 
YC 轴 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 坏 ， 如 图 16-41 所 示 。 

弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 圆 缴 中 


心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”选项 ， 如 图 16-42 所 示 。 


”阵列 特征 
要 形成 阵列 的 特征 K 加 
YY 选择 特征 [1] 
参考 点 
阵列 定义 





YY 指定 矢量 


关 指定 点 


角度 方向 
间距 数量 和 节 距 
数量 8 
节 距 角 45 
辐射 

回 | 创建 同心 成 员 


实例 点 








bd 


图 16-41 单 击 “点 对 话 框 ” 按 锂 








小 交点 
ET 
Ry 





图 16-42 选择 相应 选项 
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在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 16-43 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ”按钮 , 返回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 , 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 16-44 








所 示 。 
& 阵列 特征 
网 要 形成 阵列 的 特征 
类 型 
人 YY 选择 特征 (1) 
人 圆 光 中 心 柄 图 中 心 / 球 心 
参考 点 
点 位 置 rar 
阵列 定 
六 选择 对 象 四 布局 
出 坐标 旋转 四 
参考 绝对 -工作 部 件 > w 指定 矢量 
x 0.00000000 mm 下 Y¥ 指定 点 
Y 000000000 mm 下 
ra 000000000 mm 角度 方向 
偏 置 间距 
数 里 
偏 置 选项 无 NS 
= 辐射 
取消 回 创建 同 心 成 员 
» LN BM 下 b> 站 i Pn 99 i 
图 16-43 ”选择 合适 的 边线 图 16-44 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 16-45 所 示 。 
用 同样 的 方法 ， 创 建 孔 和 阵列 特征 ， 如 图 16-46 所 示 。 


图 16-45 ”创建 阵列 特征 图 16-46 ”创建 也 和 阵列 特征 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “ 着 色 ” 
按钮 量 ， 痢 色 显 示 模 型 ， 如 图 16-47 所 示 。 

选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 演 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 
实 着 色 ” 按 钮 辑 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 以 真实 着 色 模 式 显示 模型 ， 如 图 16-48 所 示 。 

在 “真实 着 色 设 置 ”选项 板 中 单 击 “ 对 象 材料 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 
击 “ 炮 铜 灰色 涂料 ”按钮 @@， 如 图 16-49 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 完成 三 通 管 的 泻 染 ， 如 图 16-50 所 示 。 
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图 16-47 ”看 色 显 未 模型 图 16-48 真实 看 色 模 式 显示 模型 
回 + 四 高 © ， 稀 凋 D = Nx 
主页 曲线 分 析 视图 党 当 工具 ”应 用 模块 
a © 。 geea? 亿 


a 材料 折 es 
琴 晤 问 乾 惟 . 对 象 材料 i ~ 辐 显示 地 板 栅 格 无 而 边 场景 条 光 3 Me 省 











和 | 需 宏 玉 和 项 。 吾 侈 
hai - 
二 荣 单 M]， | 没有 选择 过 滤器 。 | 整 倍 O99 © © [站 - 久 和 昌 较 龟 园 了 股 
& 部 件 导 院 器 OO 
名 称 和 最 这 
”一 [3 模型 历史 记录 O9909099 
a "Oo0o@® 
| 回 口 w 
BB 回帖 w 已 SN OO 
9_ 回 加 拉 介 站 vi@O@eE @ 
6 回 蝇 沿 单 孔 由 v » » OQ. 
+- 回 地 阵 列 特征 辆 开 5) vv 
Wj 回国 圆柱 (6) w 
回国 圆柱 轩 La 
人 图 作 求 和 问 Ve NW 
回 简单 孔 [9 v 
回 蝇 简单 孔 [10 v 
昌 回 四 拉 伸 f) v 
回 夯 拉 伸 [12 wp 
回 四 拉 伸 [13) 
:局 园 | | 简单 习 1 of 
= \ 人 Ne yh 一 :译作 
图 16-49 ” 单 击 相应 的 按钮 图 16-50 ” 演 染 三 通 管 


16.2 ”制作 四 通 管 








本 实例 介绍 四 通 礼 的 制作 。 四 通 管 是 管 关 零 件 的 一 种 , 其 洽 公 可 以 相同 , 也 可 以 是 


通 管 的 效果 如 图 16-51 所 示 。 





图 16-51 四 通 管 


ne 





已 4 
开 径 。 
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A 入 


= 素材 文件 天 
> 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 16 章 \ 四 通 管 .prt 
视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \ 四 通 管 .mp4 


qq" 


16.21 


首先 靳 建 一 个 空 日 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “圆柱 ”命令 创建 圆柱 体 ， 接 春 使 用 “ 倒 矢 角 ” 
命令 为 加 柱 体 倒 冬 角 。 创 建 完 倒 斜 角 特征 后 ， 使 用 “镜像 特征 ”命令 ， 镜 像 圆 柱 体 ， 最 后 修 
改 模 型 颜色 ， 即 可 完成 四 通 管 的 制作 。 


六 入 全 某 例 实战 一 一 制作 四 通 管 主体 


单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 人 命令， 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 议 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 量 ， 弹 出 
“圆柱 ”对 话 框 ， 以 ZC 轴 为 轴 间 ， 如 图 16-52 所 示 。 

然后 以 原点 为 中 心 ， 在 “尺寸 ”对 话 框 中 设置 “直径 ”为 13、“ 高 度 ” 为 11， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 16-53 所 示 。 




















C 
~ 
yo 
re 
车 轴 、 直 径 和 高 度 ~ 
轴 si 
= 
| 忆 
指定 点 ut. 所 
尺寸 a 
直径 
高 度 
布尔 
布尔 站 无 
应 用 | 取消 
图 16-52 指定 轴 问 图 16-53 ”创建 圆柱 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 县 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 世 ， 弹 
出 “点 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 XC、YC、ZC 分 别 为 0、0、11， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-54 
所 示 。 

SU 动 o4) 返回 “圆柱 ”对 话 杠 ， 以 “ZC 轴 ” 为 圆柱 轴 辐 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 10、“ 高 度 ” 
为 12， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 16-55 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 16-56 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 齐 ， 弹 出 “ 求 
和 ”对 话 框 ， 选 择 下 方 的 圆柱 体 为 目标 对 象 ， 选 择 上 方 的 圆柱 体 为 工具 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 16-57 所 示 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 创建 求 和 特征 。 
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rom A 加入 

类 型 类 型 1 
十 光标 位 [ 蕊 轴 、 直 径 和 高 度 -| 
点 位 置 了 
指定 光标 位 轩 x 
参考 ” = 
XC 000000000 m , i 
WC 000000000 mi 

加 mm 4 
ZE 

小 H 
偏 置 
候 置 选项 尔 ~ 


图 16-54 单 击 “确定 ”按钮 








w 选择 体 中 定 
工具 
YY 选择 栖 四 印 
区 域 





局 


图 16-56 创建 圆柱 图 16-57 单 击 “确定 ”按钮 
求 和 和 特征 操作 是 指 将 两 个 或 两 个 以 上 单独 的 实体 合并 为 一 个 独立 的 实体 , 在 进行 求 和 操 
作 时 ， 目 标 体 与 工具 体 必 须 是 相交 的 对 象 才能 够 进行 求 和 操作 。 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 鱼 ， 弹 出 “ 倒 
斜 角 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 1.5， 在 绘图 区 中 ， 选 择 大 圆柱 体 的 上 边缘 和 下 边缘 对 象 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-58 所 示 。 

08) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 倒 斜 角 特征 ， 如 图 16-59 所 示 。 








。 [em [15 
人 选择 边 占 9 
偏 置 - ~ 
横 肯 面 全 对 称 E lL 
要 >》 
图 16-58 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 人 
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显示 坐标 系 ， 在 绘图 区 中 的 坐标 系 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 将 其 移 全 小 圆柱 体 表面 
的 中 心 后 处 ， 单 击 限 标 左 键 ， 移 动 坐标 系 ， 如 图 16-60 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “基准 平面 ”按钮 忠 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 合适 的 表面 上 单 击 鼠 标 无 键 ， 如 几 16-61 所 示 。 














类 型 


[3 自动 判断 











要 定义 平面 的 对 象 
六 选择 对 象 四 直 | 中 
取消 | 
图 16-60 ”移动 坐标 系 图 16-61 单 击 女 标 左 键 


然后 在 对 话 框 的 “ 偏 置 ”选项 区 中 设置 “距离 ”为 0， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 
图 16-62 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 然 后 适当 调整 基准 平面 的 大 小 ， 如 图 16-63 





















所 示 。 

a 基准 平面 

re 

要 定义 平面 的 对 象 
Y 选择 对 象 [1] 

偏 置 

距离 

反 向 

图 16-62 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 图 16-63 ”创建 基准 平面 





在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “基准 平面 ”下 方 的 下 拉 鬼 
钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 上， 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 目 动 判断 ” 
下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 相应 的 选项 ， 如 图 16-64 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 基准 轴 ， 如 图 16-65 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 其 准 平面 ”按钮 中， 弹出 
“基准 平面 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 目 动 判 新” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “成 一 角度 ”选项 ， 
如 图 16-66 所 示 。 
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了 两 点 
个 显示 快捷 方式 





选择 


图 16-64 ”选择 相应 选项 图 16-65 创建 基准 轴 


》16) 在 绘图 区 中 选择 创建 的 平面 作为 平面 参考 ， 选 择 刚 创建 的 轴 ， 并 在 “角度 ” 选 
人 135， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-67 所 示 。 









Y 选择 平面 对 象 ( 
通过 轴 
YY 选 择 线性 对 象 中 


中 
角度 选项 值 
角度 135 deg 
偏 置 I 


8 按 系数 上 
售 显示 快捷 方式 . f 区 四 应 用 取消 





图 16-66 选择 “成 一 角度 ”选项 图 16-67” 单 击 “确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 16-68 所 示 。 

18) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 镜 像 特征 ”按钮 最， 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 需要 阵列 的 
对 象 ， 在 “镜像 平面 ”选项 区 中 单 击 “平面 ”按钮 国 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 基准 平面 ， 如 
图 16-69 ug 

) 19) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 镜像 特征 ， 如 图 16-70 所 示 。 

20) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “镜像 特 征 ” 按 钮 最， 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 需要 阵列 的 
对 象 ， 在 “镜像 平面 ”选项 区 中 单 击 “平面 ”按钮 图 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 基准 平面 ， 如 
图 16-71 

21) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 镜像 特征 ， 如 图 16-72 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
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的 面板 中 单 击 “ 镜 像 特征 ” 控 钮 蝇 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 需要 阵列 的 


对 象 ， 在 “镜像 平面 ”选项 区 中 单 击 “ 和 平面” 按钮 加 ， 在 绘 铭 区 中 选择 合适 的 基准 平面 ， 如 
图 16-73 所 示 。 








A 镜像 特征 
要 镜像 的 特征 





w 选择 特征 [3 中 
镜像 平面 


平面 现 有 平面 
关 选择 平面 中 


取消 





图 16-68 创建 基准 平面 图 16-69 ”选择 基准 平面 


A 镜像 特征 
要 镜像 的 特征 





w 选择 特征 [ 呈 
镜像 平面 


平面 现 有 平面 
六 选择 平面 0 





基准 平面 /基准 平面 7 





图 16-70 ”创建 镜像 特征 图 16-71 选择 基准 平面 


4 镜像 特征 
要 镜像 的 特征 
Y 选择 特征 由 
镜像 平面 


平面 现 有 平面 
类 选择 平面 四 








图 16-72 创建 镜像 特征 图 16-73 ”选择 基准 平面 
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》23) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 镜像 特征 ， 然 后 隐藏 基准 平面 和 基 
准 轴 ， es 16-74 所 示 。 


》24) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 兽 ， 弹 出 “ 求 
和 ” ee 选择 右 侧 的 圆柱 体 为 目标 对 象 ， 选 择 其 余 的 圆柱 体 为 工具 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 16-75 所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 求 和 特征 。 











mm 


A 求 和 
目标 


e 选择 体 由 


工具 





久 选择 体 [6 


| 目标 


图 16-75 蛙 击 “确定 ”按钮 





区 域 





六 


图 16-74 创建 镜像 特征 


入 全 调和 某 例 实战 一 一 完善 四 通 管 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 候 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 孔 的 类 型 为 “常规 孔 ” 在 绘图 区 中 的 右 端面 的 圆心 上 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 孔 的 
放置 位 置 ， 设 置 直径 ”为 5、“ 深 度 ” 为 50， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-76 所 示 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 16-77 所 示 。 








| 是 常规 孔 
位 置 

Y 指定 点 由 
方向 

孔 方 向 
形状 和 尺寸 





图 16-76 单 击 “ 人 确定 ”按钮 


图 16-77 创建 孔 特 征 

用 同样 的 方法 ， 创 建 孔 特征 ， 如 图 16-78 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 香 ， 弹 出 “ 倒 
和 斜 角 ”对 话 框 ， 单 击 “ 横 和 截面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 非 对 称 ” 选 项 ， 设 置 


“距离 1” 为 2.5、“ 距 离 2” 为 3， 在 绘图 区 中 ， 选 择 并 面 上 的 孔 的 圆 边 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 16-79 所 示 。 
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& Re 
边 H a 的 
YY 选择 边 [1) Col IL \ d 上 [总 -| 距离 1[25 
偏 置 Kg | 和 | > 
横 截面 [| 堆 非 对 称 | 
距离 1 [25 mm | 2 
距离 2 [3 mm ”| 是 > > 
i / LA 
人 
上 kaa 【4 y 
和 > 
图 16-78 倒 圆 角 对 和 象 图 16-79 单 击 “确定 ”按钮 


05) 执行 操作 后 ， 即 可 倒 斜 角 对 象 ， 如 图 16-80 所 示 。 
06) 用 同样 的 方法 ， 创 建 其 他 的 倒 斜 角 特征 ， 如 图 16-81 所 示 。 


 %% 


图 16-80 ”倒立 角 对 象 图 16-81 创建 其 他 的 倒 斜 角 特征 
选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “着 色 ” 
按钮 量 ， 独 色 显 示 模 型 ， 如 图 16-82 wba 
08) 选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 
实 着 色 ” Ee 执行 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显示 模型 ， 如 图 16-83 所 示 。 


pa 


图 16-82 ”看 色 显 示 模 型 图 16-83 ”真实 着 色 显 示 模 型 
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GB o9 在 “真实 着 色 设置 ”选项 板 中 单 击 “ 对 象 材料 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 
“拉丝 铝 ” 按 钮 昌 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 完成 四 通 管 的 渲染 ， 如 图 16-84 所 示 。 


























16-84 ” 演 染 四 通 管 


16.3 ”制作 阀 管 


本 实例 介绍 阀 管 的 制作 。 阀 写 是 管 类 等 件 的 一 种 ， 是 一 种 只 能 问 管 外 出 浆 ， 不 能 问 管 
内 返 浆 的 捍 回 闭合 逆 症 。 赋 兴 的 效果 如 图 16-85 所 示 。 

















图 16-85 阀 管 


到 果 文件 一 ee 16 章 \ 阀 管 .prt 





视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 16 章 \ 阔 管 .mp4 


16.3.1 








自 先 新 建 一 个 空 日 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “圆柱 体 ”“ 圆 锥 ”命令 创建 立 管 确 座 ， 接 看 使 
用 “ 块 "*“ 回 转 ” 及 “圆柱 体 ” 命 令 创建 演 道 。 创 建 完 管 这 征 后 ， 使 用 “了 筷 ”“ 倒 斜 角 ”命令 
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对 阀 管 进行 修饰 ， 最 后 修改 模型 闫 色 ， 即 可 完成 病 管 的 制作 。 


【 周 开 二 案例 实战 一 一 制作 阀 管 主体 


单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹出“ 狐 建 ” 对 话 框 ,设置 文件 名 和 你 行路 和 丛 ， 
单 击 “ 人 确定” 按钮， 执行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 
的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 ,设置 “直径 ”为 105、“ 高 度 ” 为 20， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-86 


所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 16-87 所 示 。 














a 圆柱 4 
蕊 轴 、 直 径 和 高 度 
轴 
Y 指定 矢量 x +t- 
指定 点 oll ™ 
尺寸 
直径 105 
高 度 20 
布尔 
布尔 油 无 
Be rm] 芽 古 
性 R 
图 16-86 单 击 “ 人 确定 ”按钮 图 16-87 创建 圆柱 











显示 坐标 系 ， 在 绘图 区 中 的 坐标 系 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 将 其 移 至 圆柱 体 上 表面 
的 中 心 点 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 移 动 坐 标 系 ， 如 图 16-88 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 和， 弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹 
出 的 列表 框 中 选择 “直径 和 半角 ”选项 ， 如 图 16-89 所 示 。 








会 ; 直径 和 高 度 


会; 直径 和 高 度 
: 大 A 





人 底部 直径 ， 高 度 和 半角 

人 | 顶部 直径 ， 高 度 和 半角 DB、 
人 两 个 共 灿 的 国 8 < Ds 
人 显示 快捷 方式 

尺 寺 : 

底部 直径 55 

项 部 直径 4 

高 度 25 

币 习 

布尔 交 无 





图 16-88 移动 坐标 系 图 16-89 ”选择 相应 的 选项 
然后 设置 “底部 直径 ”为 55、“ 顶 部 直径 ”为 44、“ 高 度 ” 为 25， 单 击 “ 确 定 ” 
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按钮 ， 如 图 16-90 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆锥 特征 ， 如 图 16-91 所 示 。 


”圆锥 F X 


类 型 


仿 直径 和 半角 


底部 直径 
项 部 直径 
站 角 


- /一 





图 16-90 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 16-91 创建 圆锥 特征 
7) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 留 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 在 圆柱 上 表面 的 合适 位 置 ， 单 击 女 标 左 键 ， 弹 出 “草图 点 ”对 话 框 ， 并 进入 守 图 环 
境 ， 关 闭 对 话 框 ， 修 改 尺 寸 参数 ， 如 图 16-92 所 示 。 
单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 咬 ， 退 出 草图 环境 ， 并 返回 到 “了 筷 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 直 
径 ” 为 14、“ 深 度 ” 为 20、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-93 所 示 。 


类 型 H 区 
日 常规 孔 ~ 
位 置 H 
Y 指定 点 由 匡 | +， 人 
方向 其 | 加 人 
孔 方向 如 王 直 于 画 | | 人 和 
形状 和 尺寸 "||| 二 
形状 出 简单 2 
尺寸 
直径 14 mm 
深度 限制 值 要 
深度 20 mm 
项 锥 角 0 deg 了 | 天 
| 单 击 上 一 可 应 用 | 取消 


图 16-92 修改 尺寸 参数 图 16-93 蛙 击 “人 确定 ”按钮 


09) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 然 后 隐藏 坐标 系 ， 如 图 16-94 所 示 。 

10) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 者 ， 弹出 
ee 对 话 框 ， 选 择 新 绘制 的 孔 对 象 ， 设 置 设置 “数量 ”为 6、“ 节 距 角 ”为 60， 指 定 
矢量 为 ZC 轴 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 水 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 设 置 X、Y、Z 的 坐标 为 0， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 16-95 所 示 。 

E11) 返回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-96 所 示 。 

12) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 16-97 所 示 。 

13) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
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的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 块 ”按钮 息 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ,设置 “长 度 ” 为 63、“ 宽 度 ” 和 “高 
上 度 ” 均 为 $9， 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 二 ， 如 图 16-98 所 示 。 

























































类 型 
| -十 光 辕 
点 位 置 
指定 光标 位 轩 -| 
坐标 
参考 绝对 -工作 部 件 “ 
x 0.00000000 mm 
Y 0 mm 
世 0 mm 了 
偏 轩 
偏 置 选 大 无 "| 
图 16-94 创建 孔 特征 图 16-95 单 击 “ 确 定 ”按钮 
A 阵列 特征 F X 
要 形成 阵列 的 特征 nH 
YY 选择 特征 中 电 
参考 点 
阵列 定义 3 
布局 全 图 形 了 
旋转 外 
Y 指定 矢量 Xt 
Y 接 认 点 i- 
角度 方向 
间距 /数量 和 节 距 7 
才 时 6 了 | 国 
节 距 前 60 deg 


辐射 


mlm 





确定。 [应 用 | 取消 
图 16-96 单 击 “确定 ”按钮 图 16-97 创建 阵列 特征 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 人 参考 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ,在 弹出 的 列表 框 中 选择 WCS 
选项 ， 设 置 XC 为 -31.5、YC 为 -29.5、ZC 为 8， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-99 所 示 。 














A 点 
a 块 类 型 
类 型 一 一 
一 | -光标 位 置 
应 i 
原点 
坐标 
民 i 3 
sr 参考 
长 度 KC) mm we 
宽度 [YD A 
高 度 区 0] ZE 
a 偏 置 
布尔 偏 置 选项 





图 16-98 早 击 “点 对 话 杠 ”按钮 图 16-99 单 击 “ 人 确定 ”按钮 
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执行 操作 后 , 返回 到 “ 块 ” 对 话 框 , 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ,， 即 可 创建 块 , 如 图 16-100 
所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 阐 出 “ 边 
倒 贺 ”对话 框 ， 设 置 半径 为 12， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 16-101 所 示 。 











图 16-100 ”创建 块 图 16-101 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 边 倒 圆 特征 ， 如 图 16-102 所 示 。 
) 18) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “草图 ”按钮 时 ， 在 绘 
图 区 中 绘制 草图 ， 如 图 16-103 所 示 。 


图 16-102 ”创建 边 倒 圆 特征 图 16-103 ”绘制 草图 


19) 显示 坐标 系 ， 在 绘图 区 中 的 坐标 系 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 将 其 移 至 合适 位 置 ， 单 
击 民 标 左 键 ， 移 动 坐 标 系 ， 如 图 16-104 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 敬 ， 进 入 
草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 平 面 方法 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 
框 中 选择 “创建 平面 ”选项 ， 以 XC-YC 面 为 基准 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 绘 制 基准 平面 ， 单 
击 es 选项 板 的 相应 的 按钮 ， 绘 制 草图 曲线 ， 如 图 16-105 所 示 。 

21) 单 击 “完成 草图 ”按钮 圈 ， 退 出 草图 环境 ， 绘 制 草图 ， 如 图 16-106 所 示 ， 然 后 
误 除 相应 的 直线， 隐藏 坐标 系 和 基准 平面 。 
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图 16-104 移动 坐标 系 图 16-105 ”绘制 草图 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 圭 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 刚 绘制 的 草图 ， 
单 击 “ 指 定 矢 量 ” 按 钮 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ， 如 图 16-107 所 示 。 
































戴 面 ~ 
W 选择 曲线 [11] xX| 攻 | 站 
指定 原始 曲线 py 





| > | MN 
十 TT 














开始 两 值 
角度 0 
结束 了 到 值 
角度 360 
回 开放 轮廓 智能 体积 
a 六 无 "| 国 
取消 
图 16-106 绘制 草图 图 16-107 选择 相应 的 曲线 





执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 旋转 特征 ， 人 然后 隐藏 草 图 曲线 ， 如 
图 16-108 所 示 。 
用 与 上 同样 的 方法 ， 将 坐标 系 移 到 合适 位 置 ， 如 图 16-109 所 示 。 


图 16-108 创建 旋转 特征 图 16-109 移动 坐标 系 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 且 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 48、“ 高 度 ” 
为 20， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-110 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 然 后 隐藏 坐标 系 ， 如 图 16-111 所 示 。 








A 圆柱 
类 型 

| 忒 轴 、 直 径 和 高 度 
四 

指定 矢量 
W 指定 点 
尺 十 

直径 

高 度 

布尔 

布尔 











图 16-110 单 击 “确定 ”按钮 图 16-111 创建 圆柱 


人 二 志清 琳 例 实战 一 一 完善 阀 管 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 韶 ， 弹 出 “ 求 
和 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 底座 为 目标 对 象 ， 其 余 特征 为 工具 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 16-112 所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 求 和 特征 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 32、“ 深 度 ” 为 80、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 圆柱 体 的 上 表面 的 圆心 上 ， 
单 击 鼠标 左 键 ， 如 图 16-113 所 示 。 




























A 筷 
类 型 x 上 
IE "| 
位 置 H 顽 - 
六 指定 点 四 vr dy w 
目标 H 方向 K 
w 选择 体 人 多 孔 方向 | 二 重 直面 "| 
工具 形状 和 尺寸 k 9 
YY 选择 体 团 EY? Ee UL a 
尺寸 4 
区 域 直径 32 mm 
¥ 深度 限制 值 
> 车 深度 80 mm 
项 内角 0 deg 癌 
[ 证 |] [sj 用 |] 基本 二 
图 16-112 单 击 “确定 ”按钮 图 16-113 单 击 鼠标 左 键 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 16-114 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 思 ， 弹 出 “和 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 50、“ 深 度 ” 为 600、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 旋转 特征 的 左 侧 表 面 的 圆心 
上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 如 图 16-115 所 示 。 
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图 16-114 创建 孔 特征 图 16-115 单 击 限 标 左 键 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 16-116 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 斜 朋 ”按钮 遍 ， 弹 出 “ 倒 
和 斜 角 ” 对 话 框 , 设置 “距离 ”为 6, 选择 两 个 和 孔 的 内 侧 边 对 象 , 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 16-117 
所 示 。 

















| 
\ 


图 16-116 创建 孔 特征 图 16-117 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 
执行 操作 后 ， 即 可 倒 斜 角 对 象 ， 如 图 16-118 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 邦 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 22、“ 深 度 ” 为 70、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 绘图 区 中 的 旋转 特征 的 右 侧 
表面 的 中 心 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 如 网 16-119 所 示 。 


量 















































图 16-118 ” 倒 斜 角 对 象 图 16-119 单 击 妥 标 左 键 
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09) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 16-120 所 示 。 

10) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 和 人 选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 寿 ， 弹 出 “和 孔 ” 
对 话 框 ， E 会 图 区 中 的 旋转 特征 的 右 侧 表面 的 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “ 章 图 点 ”对 话 
框 ， 并 进入 草图 环境 ， 关 闭 对 话 框 ， 修 改 尺 寸 参数 ， 如 图 16-121 所 示 。 


S 9 


图 16-120 ”创建 孔 特 征 图 16-121 修改 尺寸 参数 


单 击 “ 完 成 草 网 ”按钮 咒 ， 退 出 草图 环境 ， 并 返回 到 “了 扎 ” 对 话 枉 ， 设 置 “ 直 
径 ” 为 9、“ 深 度 ” 为 20、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 如 图 16-122 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 16-123 所 示 。 


多 


区 应 用 取消 














常规 孔 





se 








图 16-122 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 16-123 创建 孔 特 征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “阵列 特征 ”按钮 客 ， 弹 出 
“阵列 特征 ”对 话 框 ， 选择 新 绘制 的 孔 对 象 ， 指定 矢量 为 YC 轴 , 设置 “数量 ”为 6、“ 市 距 角 ” 
为 60， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 此 ， 如 图 16-124 所 未 。 

14) 弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 圆 
人 选项 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 16-125 所 示 。 

15) 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 “ 阵 列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 
时 如 图 16-126 所 示 。 

在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “着 色 ” 按 钮 午 ， 大 色 显 示 
模型 ， 如 图 16-127 所 示 。 
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4 阵列 特征 & 点 
要 形成 阵列 的 特征 四 类 对 
a 机 @ 国 泊 中 心 帆 图 中 心 / 蒜 心 
参考 点 点 位 置 H 
5 J 输出 坐标 
a 参考 绝对 -工作 部 件 < 
指定 矢量 | 民国 号 000000000 mm 
人 和 0.00000000 mm 下 
pe LJ 4 0.00000000 mm 
季度 方向 点 对 话 框 |" 偏 回 
5 rE 偏 置 选项 无 
节 距 角 60 deg 一 
三 时 中 取消 
| 司 
取消 
图 16-124 和 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 图 16-125 ”选择 边线 
图 16-126 创建 阵列 特征 图 16-127 着色 显示 模型 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 
实 看 色 ” 按 钮 轧 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 以 真实 独 色 模式 显示 模型 ， 如 网 16-128 所 示 。 

在 “真实 看 色 设 置 ” 选 项 板 中 单 击 “ 对 象 材料 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 
击 “ 拉 丝 铝 ”按钮 @@， 执 行 操作 后 ， 即 可 完成 阀 管 的 泻 染 ， 如 图 16-129 所 示 。 











图 16-128 真实 着色 显示 模型 图 16-129 ” 演 染 阀 管 
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机 械 和 零件 义 称 机 械 元 件 ， 古 组 成 机 械 和 机 絮 的 不 可 分 拆 的 单个 制 件 ， 它 
是 机 械 的 基本 单元 。 本 革 主 要 疝 读者 介绍 车 轮 外 却 、 和 市 轮 、 轴 承 座 的 制作 。 





本 章 教学 目标 


> 
> 制作 市 轮 
> 制作 轴承 座 





学 完 本 草 后 你 会 做 什么 


> 掌握 了 和 车轮 外 壳 的 制作 ， 包 括 创 建 圆 柱 、 圆 锥 、 拉 伸 、 扎 等 特征 
A > 掌握 了 带 轮 的 制作 ， 包 括 创 建 圆 柱 、 拉 伸 、 孔 、 醒 等 特征 
Bd > 


掌握 了 轴承 座 的 制作 ， 包 括 创 建 圆柱 、 拉 伸 、 孔 、 边 倒 圆 等 特征 









钢 频 演示 





Oe 新 手 案例 学 


SS UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


17.1 制作 车 轮 外 过 


本 实例 介绍 车 轮 外 元 的 制作 。 备 轮 外 元 是 车 轮 中 心安 厂 千 轴 的 部 位 ， 是 连接 制 动 或 ( 制 
动 盘 )、 轮 盘 和 半 轴 的 重要 零 部 件 。 和 车轮 外 壳 的 效果 如 图 17-1 所 示 。 


SO 


171， 守 和 9 


A 语文 作 。 交 各 雪村 天 
< 效果 文件 。， 光盘 \ 效 果 \ 第 17 章 \ 车 轮 外 壳 .prt 
~ 入。 1 本 办 外 元 














1 


首先 新 建 一 个 空 日 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “圆柱 体 ”“ 圆 锥 ”命令 创建 车轮 外 元 轮廓 ， 接 
看 使 用 “ 抽 吉 ”命令 为 模型 进行 抽 吉 。 创 建 完 抽 充 特征 后 ， 使 用 “ 孔 ” 拉 伸 ” 及 “阵列 特征 ” 
命令 ， 完 普 和 车 轮 外 元 ， 最 后 修改 模型 闫 色 ， 即 可 完成 车 轮 外 过 的 制作 。 











凡生 案例 实战 一 一 制作 和 车轮 外 过 主体 


单 击 “ 文 件 ”| “ 狐 建 ”命令 ， 弹 出 “新建” 对话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空 日 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 弹 
出 “圆柱 ”对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 195、“ 高 度 ” 为 4， 然后 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 如 图 17-2 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 17-3 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 妨 ， 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹 
出 的 列表 框 中 选择 “直径 和 半角 ”选项 ， 设 置 “ 底 部 直径 ”为 125、“ 顶 部 直径 ”为 75、“ 半 
角 ” 为 30， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-4 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆锥 ， 如 图 17-5 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 亨 ， 弹 出 “ 求 
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和 ”对 话 框 ， 选 择 下 方 的 圆柱 体 为 目标 对 象 ， 选 择 上 方 的 圆锥 体 为 工具 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 17-6 所 示 ， 执 行 操 作 后 ， 即 可 创建 求 和 特征 。 
图 E FX| 


蕊 灿 、 直 径 和 高 度 ~ 
四 H 
Y 指定 矢 蛙 Xl - 
YY 指定 点 | 了 
尺寸 H 
不 195 mm v 
4 mm 
= 


-TS 应 用 | ， 取消 
人 图 17-3 ”创建 回 杜 


渤 H 
# H 

Xl 人 ~ 
十 H pA 
医 部 直人 可 Ps 
有 二 得 
布尔 H 
布尔 池 无 ~ 

一 
- 订 -应 用 取消 


图 17-4 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 17-5 创建 拉 伸 特征 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 里 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 , 弹出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 21， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮， 
如 图 17-7 所 示 。 


计 ， 纠 串 
eT 


河 
:有 
看 


者 
可 
& 
由 
4 











ee om、 


& 求 和 F XX Ps 3 ee 

















目标 an Ee a J A 边 全 加 

、 一 pe PS BB 要 倒 圆 的 边 
和 ， 混合 面 连 续 性 
工具 、 

| \ YY 选择 边 人 
YY 选择 体 [1] \ 形状 
区 域 半径 1 

添加 新 集 
图 17-6 单 击 相 应 的 按钮 图 17-7 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 
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执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 17-8 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 这 ”按钮 名， 弹出 “ 抽 元 ” 
对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 相应 选项 ， 如 图 17-9 所 示 。 














类 型 
喇 对 所 有 面 抽 壳 
旺 移 除 面 ， 然 后 抽 壹 
1 哮 对 所 有 面 抽 壳 
加 快捷 广 式 
厚度 
厚度 





图 17-8 边 倒 圆 对 象 图 17-9 选择 相应 选项 


在 绘图 区 中 选择 圆柱 体 的 底面 ， 设 置 “厚度 ”为 5.1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
网 17-10 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 壳 特 征 ， 如 图 17-11 所 示 。 




















图 17-10 单 击 “确定 ”按钮 图 17-11 创建 沉 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ” 按 钮 外 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 23、“ 深 度 ” 为 6、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 圆锥 体 上 表面 的 圆心 上 单 击 岂 
标 左 键 ， 如 图 17-12 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 也 特征， 如 图 17-13 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ” 按 钮 外 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 9、“ 深 度 ” 为 6、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 绘图 区 中 的 圆柱 上 表面 上 ， 单 
击 女 标 左 键 ， 弹 出 “草图 点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 调 整 尺寸 参数 ， 
如 图 17-14 所 示 。 

单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 鼎 
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， 退 出 草图 环境 ， 并 返回 到 “了 筷 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 
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定 ” 按 钮 ， 如 图 17-15 所 示 。 


类 指定 点 四 
方向 
孔 方向 
形状 和 尺寸 
形状 

RR 二 

直径 

深度 限制 
深度 

人 向 





图 17-12 ， 单 击 鼠标 左 键 图 17-13 ”创建 孔 特征 


类 型 x 四 

昌 常规 孔 ” 

位 置 a 

指定 点 [1] | 蓓 Se SN 
指定 点 | 蘑 | he SS 


方向 < SN 
孔 方向 友 ) 得 直 于 面 ~ 二 RE 
形状 和 尺寸 x | lcs 








深度 限制 值 =] 
深度 6 mm | 
项 锥 角 0 deg | 





图 17-14 ”修改 尺寸 参数 图 17-15 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 17-16 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 者 ， 弹 出 

“阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 狐 绘制 的 孔 对象 ， 早 击 “ 点 对 话 杠 ”按钮 二 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 
设置 X、Y、ZZ 的 坐标 为 0， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-17 所 示 。 


单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 


& 点 F Xx 
类 型 H 
-十 光标 位 置 -| 
点 位 置 
指定 光标 位 置 -i 
坐标 H 
参考 [绝对 “工作 部 件 了 | 
x 0 n | 
Y [000000000 mm ~ 
z 000000000 mm | 
偏 置 
仿 置 选项 无 了 





图 17-16 创建 孔 特征 图 17-17 单 击 “确定 ”按钮 
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91 返回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 设 置 设置 “数量 ”为 8、“ 节 距 角 ” 为 44， 指 定 矢 
量 为 ZC 轴 ， 单 击 “ 了 确定” 按钮 ， 如 图 17-18 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 17-19 所 示 。 


要 形成 阵列 的 特征 
YY 选择 特征 [1) 


















图 17-18 单 击 “确定 ”按钮 图 17-19 创建 阵列 特征 


TY 和 机 测 条 例 实 战 一 一 完善 车 轮 外 壳 





在 边框 条 中 单 击 “菜单 ”| “插入 ”| “曲线 ”| “椭圆 ”命令 ， 弹 出 “点 ” 
对 话 框 ， 单 击 “ 参 考 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “绝对 -工作 部 件 ” 选 项 ， 设 置 义 为 
29、Y 为 29、Z 为 0， 蛙 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 17-20 所 示 。 

弹出 “ 椭 加 ”对话 框 ， 设 置 “ 长 半 轴 ”为 19、“ 短 半 轴 ”为 14， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 17-21 所 示 。 








19. 0000!| 
14.0000l| 


_AE 类 型 
|- 光标 位 置 


PP 





点 位 置 





























一 7 __0. 0000 
指定 光标 位 轩 -+- 0. 0600 
ee 0. 0000!| 
坐标 = | vs 
二 [绝对 -工作 部 件 | 拓 加 || BN 
x 29.0000000 mm 
Y 29.0000000 
2 0.00000000 mm ~ 
三 | 单 十 
偏 置 选项 无 
-网 R- 取消 | 
图 17-20 单 击 忌 标 左 键 图 17-21 修改 尺寸 参数 


再 次 弹出 “椭圆 ”对 话 框 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 绘制 椭 加 ， 如 图 17-22 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 功 ， 弹 出 “ 拉 

伸 ” 对 话 框 ， 选 择 新 绘制 的 椭圆 对 象 ， 以 “ZC 轴 ” 为 拉 伸 方 和 向， 设置“ 距离” 为 55， 单 

击 “ 布 尔 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 求 甜 ” 选项， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 网 17-23 
所 示 。 
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多 选择 曲线 [1] 
方向 

指定 矢量 
限制 

开始 

距离 

结束 

距离 

回 开放 轮 廊 智 能 体积 
布尔 

布尔 

选择 体 [1 





图 17-22 ”绘制 椭圆 图 17-23 单 击 “ 确 定 ” 按 和 钮 


05) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 17-24 所 示 。 

06) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 者， 弹出 
“ ee ”对 话 框 ， 选 择 新 绘制 的 孔 对 象 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 4、“ 节 距 角 ”为 90， 是 “所 
对 话 框 ” 按 钮 二， 如 图 17-25 所 示 。 


4 阵列 特征 F 
Ei 成 阵列 的 特征 x 加 





YY 选择 特征 由 吕 
参考 点 


阵列 定义 








图 17-24 创建 拉 伸 特征 图 17-25 单 击 “ 扩 对 话 框 ”按钮 


07) 弹出 “点 ”对 话 框 ， 接 受 默 认 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-26 所 示 。 

返回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 17-27 
所 示 。 

Do 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “ 着 色 ” 按 钮 量 ， 着 色 显 示 
模型 ， 站 17-28 所 示 。 

在 功能 区 “ 演 染 ”选项 卡 的 “ 演 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 @， 
执行 操作 后 ， 即 可 以 真实 着 色 模 式 显示 模型 ， 如 图 17-29 所 示 。 

11) 选择 所 有 模型 对 象 ， 在 “真实 着 色 设 置 ”选项 板 中 单 击 “ 对 象 材料 ”下 拉 按 钮 ， 
ld “拉丝 铝 ” 按 钮 ,执行 操作 后 ， 即 可 完成 车 轮 外 过 的 渲染 ， 如 图 17-30 
所 示 。 
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点 位 置 

指定 光标 位 置 

输出 坐标 

参考 绝对 -工作 部 件 了 
x 0.00000000 mm 
Y |000000000 mm 
二 |000000000 mm 
偏 置 
偏 置 选项 无 











图 17-26 年 击 “确定 ” 鬼 钮 图 17-27 创建 阵列 特征 














图 17-28 着 色 显 示 模 型 图 17-29 ”真实 着 色 显 示 模 型 





图 17-30” 演 染 车 轮 外 过 


17.2 ”制作 带 轮 


本 实例 介绍 市 轮 的 制作 。 市 轮 属 于 盘 载 关 零 件 ， 一 般 相 对 矿 二 比较 大 ， 制 造 工 亏 上 一 般 
以 狼 造 、 锻 造 为 主 。 带 轮 的 效 束 如 图 17-31 所 示 。 
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图 17-31 市 轮 


Fg 


过 寺 何 归 作 下 
2 效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 17 章 \ 市 轮 .prt 


视频 文件 ”光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \ 市 轮 .mp4 


17.21 


首先 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “草图 ”命令 创建 草图 曲线 ， 接 着 使 用 “回转 ” 
命令 创建 皮带 轮 的 主体 。 创 建 完 回转 特征 后 ， 使 用 “草图 ”“ 拉 伸 ” 和 “阵列 特征 ”命令 ， 创 
建 带 轮 的 内 部 轮 廊 ， 接 着 使 用 “ 孔 ” 和 “ 档 ” 命 令 在 创建 孔 和 楼 特征 ， 最 后 修改 模型 颜色 ， 
即 可 完成 皮带 轮 的 制作 。 


多 入 全 守 例 实战 一 一 制作 市 轮 主 体 


单 击 “文件 ”| “ 痢 建 ”命令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “ 章 图 ”按钮 轩 ， 进 入 草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 创 
建 一 个 XC-YC 草图 平面 ， 如 图 17-32 所 示 。 

单 击 “ 直 接 章 图 ”选项 板 中 的 相应 的 按钮 ， 绘 制 章 图 曲线 ， 如 图 17-33 所 示 。 














| Pl8:42.0 





图 17-32 创建 草图 平面 图 17-33 ”绘制 草图 曲线 
选择 刚 绘制 的 曲线 ， 在 “直接 草图 ”选项 卡 中 单 击 “ 草 网 曲线 ”下 拉 按 钮 ， 在 
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弹出 的 面板 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 邱 ， 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 “ 中 心 线 ” 按 钮 ， 
在 绘图 区 中 ， 选 择 立 轴 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 17-34 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 镜像 曲线 ， 单 击 “直接 草图 ”选项 板 中 的 “完成 草图 ”按钮 
斑 ， 完 成 草图 绘制 并 退出 草图 环境 ， 并 隐藏 基准 平面 对 象 ， 如 图 17-35 所 示 。 








| pl8:42.0 | 
















KH 
Y 选择 曲线 问 加 -7 
中 心 线 


多 选择 中 心 线 中 十 








17-34 单 击 “确定 ”按钮 17-35 ”绘制 草图 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 圭 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 刚 绘制 的 草 网 ， 
单 击 “ 指 定 拓 量 ” 按 钮 ,在 绘图 区 中 选择 合适 的 曲线 ,然后 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 ， 弹出 “点 ” 
对 话 框 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 图 17-36 所 示 。 
执行 操作 后 ， 返 回 到 “旋转 ”对 话 框 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 17-37 所 示 。 









截面 






























"i 
类 型 in YY 选择 曲线 [13) 
点 位 置 一 
Vis 中 人 区 可 区- 
输出 坐标 四 
参考 绝对 -工作 部 件 ”了 
% [oo0000000 rm。 ~| 
[oo0o00000 mm ~| 
乙 0.00000000 mm v 
偏 置 
坑 置 选项 




















图 17-36 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 17-37 单 击 “ 人 确定 ”按钮 
ES 





在 机 械 设计 中 ， 帝 轮 属于 传动 类 零件 ,常用 于 传递 扭 矩 ,还 能 将 直线 运动 转变 为 旋转 运 
动 。 设 计 该 类 零件 时 ， 需 要 满足 一 定 的 强度 、 刚 度 和 硬度 的 要 求 。 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 旋转 特征 ， 然 后 隐 蕊 草 图 曲线 ， 如 图 17-38 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”选项 板 中 单 击 “草图 ”按钮 邮 ， 进 入 
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草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ,创建 一 个 YC-ZC 惠 图 平面 ， 单 击 “ 直 接 齐 图 ”选项 
板 中 的 相应 的 按钮 ， 绘 制 章 图 曲线 ， 如 图 17-39 所 示 。 





17-38 创建 旋转 特征 17-39 ”绘制 草图 曲线 
单 击 “ 直 接 草 图 ”选项 板 中 的 “完成 草图 ”按钮 网 ， 完 成 草图 绘制 并 退出 草图 
环境 ， 然 后 以 线 框 模式 显示 模型 ， 如 网 17-40 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 选 择 新 绘制 的 草图 ， 指 定 舌 量 为 XC 轴 ， 设 置 终 止 距离 为 70， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 17-41 所 示 。 

















17-40” 线 框 模式 显示 模型 17-41 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 





执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 然 后 带 边 看 色 显 示 模 型 ， 如 图 17-42 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 加， 弹出 “ 拉 
仲 ” 对 话 框 ， 选 择 狐 绘制 的 草图 ， 单 击 “ 反 问 ” 按 钮 ， 指 定 拓 量 为 XC 轴 ， 设 置 终止 距离 为 
70， 单 击 “ 人 确定” 按钮， 如 图 17-43 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 然 后 隐藏 草 图 曲线 ， 如 图 17-44 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “阵列 特征 ”按钮 宅 ， 弹 出 
“阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 新 创建 的 两 个 拉 伸 特征 ， 指 定 矢 量 为 XC 轴 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 6、 
“ 节 距 角 ” 为 60， 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 革 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 接 受 默认 的 参数 ， 单 击 “ 确 
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定 ” 按 钮 ， 如 图 17-45 所 示 。 




















图 17-42 创建 拉 伸 特征 图 17-43 单 击 “ 人 确定” 按钮 






类 型 


|-4- 光 标 位 轩 





H 
| 绝对 -工作 部 件 | 
0.00000000 mm 了 | 
[oo mm | 
000000000 mm 




















17-44 创建 拉 伸 特征 图 17-45 创建 基准 轴 


SI 入 15) 返回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-46 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 17-47 所 示 。 





要 形成 阵列 的 特征 


# 国 
YY 选择 特征 加 员 
re 
用 
| 到 
[A 信 || Wl| ~ 
ee rl 
: | - 
| 





























17-46 蛙 击 “确定 ”按钮 图 17-47 创建 阵列 特征 


350 


第 17 章 机械 零 件 设计 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 模 ”按钮 置 ， 弹 出 “ 模 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 ， 弹 出 “矩形 模 ” 
按钮 ， 选 择 模型 的 外 表面 对 象 ， 如 图 17-48 所 示 。 

弹出 “和 矩 形 槽 ”对 话 框 ， 设 置 “ 槽 直径 ”为 380、“ 宽 度 ” 为 15， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 17-49 所 示 。 











图 17-48 ”选择 模型 外 表面 图 17-49 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “定位 槽 ”对 话 框 ， 在 模型 的 外 边缘 和 覃 特征 的 最 上 方 的 边缘 对 象 上 ， 依 
次 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 相应 的 参数 为 10， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 17-50 所 示 。 

执行 操作 后 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 槽 特征 ， 如 图 17-51 所 示 。 








图 17-50 单 击 “确定 ”按钮 图 17-51 创建 槽 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特 征 ” 按 钮 史 ， 弹 出 











“阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 新 创建 的 模特 征 ， 设 置 阵列 类 型 为 线性 阵列 ， 指 定 第 一 方向 的 矢量 
为 -XC 轴 ， 设 置 “ 数 量 ” 和 “ 节 距 ”分 别 为 4 和 21， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 17-52 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 17-53 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 外 ， 弹 出 “ 孔 ” 
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对 话 框 ,设置 “直径 ”为 81、“ 深 度 ” 为 120、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 绘图 区 中 的 中 心 点 上 单 击 鼠 
标 左 键 ， 如 图 17-54 所 示 。 

















A ”阵列 特征 EE 
要 形成 阵列 的 特征 E 语 
w 选择 特征 四 辣 
参考 点 1 
阵列 定义 H 
二 | 导线 性 -| |2 
方向 1 本 有 

YY 指 宇 关 里 区 一 < 二 

时 。 间距 | 
数量 
节 中 














图 17-52 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 17-53 ”创建 阵列 特征 
》 24) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 17-55 所 示 。 





















交 ) 得 直 于 面 
形状 和 尺寸 
Wy 形状 
mm 值 7| =| | 它 
120 mm 
0 deg 
| 确定 |[ 应 用 | 于 

















图 17-54 单 击 忌 标 左 键 图 17-55 创建 孔 特征 


『 纪 本 衣 案例 实战 一 一 完善 带 软 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 个， 弹出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 7、“ 深 度 ” 为 120、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 绘图 区 中 合适 的 面 上 ， 单 击 
鼠标 左 键 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “草图 点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 
闭 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 调 整 尺寸 参数 ， 如 图 17-56 所 示 。 

单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 并 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 17-57 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 17-58 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 者 ， 弹 出 
“阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 新 创建 的 孔 特征 ， 设 置 “ 数 量 ” 和 “ 节 距 角 ” 分 别 为 6 和 60， 单 击 
“点 对 话 框 ” 按钮 目 ， 如 图 17-59 所 示 。 

352 








第 17 章 机械 零 件 设计 











图 17-56 调整 尺寸 参数 图 17-57 创建 孔 特 征 
ja 阵列 特征 Fx| 





要 形成 阵列 的 特征 # 加 
YY 选择 特征 由 中 




















辐射 





图 17-58 ” 倒 圆 角 对 象 图 17-59 单 击 “确定 ”按钮 


弹出 “点 ”对 话 杠 ， 接 受 默认 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-60 所 示 。 
执行 操作 后 ， 返 回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 阵列 
特征 ， 如 图 17-61 所 示 。 


点 F X 
类 型 H 
-二 -光标 位 轩 

点 位 置 

指定 光标 位 置 -i- 

输出 坐标 

参考 绝对 -工作 部 件 | 

X 000000000 mm 

Y 000000000 mm 

乙 000000000 mm 

偏 置 

仿 置 选项 无 








图 17-60 ” 倒 斜 角 对 象 图 17-61 创建 其 他 的 倒 斜 角 特征 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ” 投 钮 印 ， 弹 出 
“ 边 倒 网” 对话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 6， 在 绘 儿 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 17-62 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 17-63 所 示 。 





NSNNA 要 倒 国 的 边 
NN mememt 弹 相 切 "| 
ER van 
人 形状 多 圆 形 
由 半径 1 


mm | 
| 添加 新 集 





图 17-62 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 17-63” 边 倒 圆 对 象 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “ 着 色 ” 
按钮 量 ， 痢 色 显 示 模 型 ， 如 网 17-64 所 示 。 

选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 洽 染 ”选项 卡 的 “ 演 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 
实 看 色 ” 按 钮 轧 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 17-65 所 示 。 














图 17-64 着 色 显 示 模 型 图 17-65 ”真实 着 色 显 示 模 型 











在 “真实 月 色 设 置 ”选项 板 中 单 击 “ 对 象 材 料 ” 下 拉 投 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 
击 “ 拉 丝 铝 ” 按 钮 @@， 执 行 操作 后 ， 即 可 完成 市 轮 的 泻 染 ， 如 图 17-66 所 示 。 
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17.3 ”制作 轴承 座 


本 实例 介绍 轴承 座 的 制作 。 轴 承 座 具有 构造 紧凑 、 回 转 灵敏 、 装 置 维护 方便 等 特点 。 轴 
承 座 的 效果 如 图 17-67 所 示 。 








图 17-67 轴承 座 


o> 对 材 冯 作 元 
@ 2 效果 文件 光盘 \ 效 果 \ 第 17 章 \ 轴 有 承 座 .prt 


视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 17 章 \ 轴 承 座 .mp4 


17.3: 


首先 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “圆柱 ”命令 创建 圆柱 体 ， 接 看 使 用 “四 合 ” 
命令 在 圆柱 上 创建 是 台 特 征 。 创 建 完 上 同人 台 特 征 后 ， 使 用 “ 垫 块 ”命令 ， 在 圆柱 体 上 创建 垫 块 ， 
接 看 使 用 “了 筷 ” 命 令 创建 筷 特 征 ， 最 后 修改 模型 闫 色 ， 即 可 完成 轴承 座 的 制作 。 


7 作 交 前 某 例 实战 一 一 制作 轴承 座 主体 
单 击 “ 文 件 ”| “ 痢 建 ”命令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
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A 入 


单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 弹 出 
“圆柱 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 ， 以 原点 为 中 心 ， 指 定 矢 量 为 ZC 轴 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 50、“ 高 
度 ” 为 S0， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 网 17-68 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 17-69 所 示 。 














人 指定 矢量 x] 
Y 指定 点 + 了- 
尺寸 





| 
图 17-68 单 击 “ 人 确定 ”按钮 图 17-69 创建 圆柱 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “XC-YC 平面 ” 选 
项 ， 并 调整 基准 平面 的 大 小 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-70 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 17-71 所 示 。 










类 型 


区 XxCYC 平 面 














偏 置 和 参考 
@ WLs © 绝对 

距离 0 

反 向 





图 17-70 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 17-71 ”创建 基准 平面 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ,选择 “XC-ZC 平面 ”选项 ， 
并 调整 基准 平面 的 大 小 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-72 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 17-73 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ,选择 “YC-ZC 平面 ”选项 ， 
并 调整 基准 平面 的 大 小 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-74 所 示 。 
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类 型 a 

| 怀 XCzc 平 面 

偏 置 和 参考 
@w5 © 绝 x 

中 高 CE i 

反 向 | 并 | 长 度 | 58.90[ 

es 高 度 | 61 

二 


图 17-72” 单 击 “确定 ”按钮 图 17-73 ”创建 基准 平面 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 17-75 所 示 。 


图 17-74 单 击 “ 确 定 ”按钮 图 17-75 创建 基准 平面 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 26、“ 高 度 ” 
为 30、“ 锥 角 ” 为 0， 选择 XC-ZC 基准 平面 为 放置 面 ， 如 图 17-76 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 , 弹出 “定位 ”对 话 框 , 单 击 “垂直 ”按钮 锚 , 然后 选择 XC-YC 
基准 平面 为 定位 对 象 ， 设 置 其 参数 值 为 26， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 如 图 17-77 所 示 。 




















类 型 


| ke YczC 平 面 




















选择 步 邓 
回 

















| | 双 
入 














图 17-76 选择 放置 面 图 17-77， 单 击 “应 用 ”按钮 
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选择 YC-ZC 基准 平面 为 定位 对 象 ， 设 置 参数 值 为 0， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 如 
图 17-78 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 凸 台 特征 ， 如 图 17-79 所 示 。 





图 17-78 单 击 “应 用 ”按钮 图 17-79 创建 凸 台 特征 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “基准 平面 ”按钮 口 ， 弹出“ 基 
准 平面 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “XC-YC 平面 ” 选项 ， 设 
置 “ 距 离 ” 为 7， 并 调整 基准 平面 的 大 小 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-80 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 17-81 所 示 。 





图 17-80 单 击 “ 确 定 ” 按 锂 图 17-81 创建 基准 平面 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “下 接 章 图 ”选项 极 中 单 击 “ 章 图 ”按钮 加 ， 进 入 
草图 环境 ， 并 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 新 创建 的 基准 平和 而 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 单 市 


“直接 草图 ”选项 板 中 的 相应 的 按钮 ， 绘 制 草 图 曲线 ， 如 图 17-82 所 示 。 

单 击 “ 直 接 草 图 ”选项 板 中 的 “完成 草图 ”按钮 唤 ， 完 成 草图 绘制 并 退出 草图 
环境 ， 如 图 17-83 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 加， 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 选 择 新 绘制 的 草图 ， 设 置 “ 距 离 ” 为 12， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-84 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 17-85 所 示 。 
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图 17-82 ”绘制 草图 曲线 图 17-83 ”完成 草图 绘制 


aA 拉 伸 PC 
截面 H 
多 选择 曲线 同 






距离 [12 
回 开放 轮廓 智能 体积 


布尔 


图 17-84 单 击 “确定 ”按钮 图 17-85 创建 拉 伸 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 垫 块 ” 按 钮 一 ， 弹 出 “ 热 块 ”对 话 框 ， 单 击 “ 算 形 ” 按 钮 ， 弹 出 “矩形 垫 块 ” 
对 话 框 ， 选 择 拉 伸 特 征 的 上 表面 ， 如 图 17-86 所 示 。 

弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 选 择 一 条 与 XC 轴 同 方 加 的 实体 边 对 象 ， 如 岁 17-87 
所 示 。 







































让 | 革 于 和 





图 17-86 ”选择 表面 图 17-87 选择 实体 边 
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再 次 弹出 “矩形 垫 块 ”对 话 框 ， 设 置 “长 度 ” 为 12、“ 宽 度 ” 为 23、“ 高 度 ” 为 
48， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-88 所 示 。 

弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 乘 直 ” 按 钮 六 ， 选 择 YC-ZC 基准 平面 为 放置 面 ， 
选择 热 块 的 某 一 中 心 线 为 工具 边 ， 弹出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ,设置 参数 值 为 0， 单 击 “ 人 确定 ” 
按钮 ， 如 图 17-89 所 示 。 





&A 矩形 垫 块 X 


长 度 





图 17-88 蛙 击 “人 确定 ”按钮 图 17-89 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


B91 23) 返回 到 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 街 直 ”按钮 生 ， 依 次 选择 拉 伸 对 象 的 底 边 和 
热 块 对 象 的 底 边 ， 弹 出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 参 数值 为 -0.1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 17-90 所 示 。 

弹出 相应 的 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 创建 垫 块 
特征 ， 如 图 17-91 所 示 。 








图 17-90 单 击 “ 人 确定” 按钮 图 17-91 创建 热 块 特征 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 加， 弹出 “ 拉 





- 








伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 医 
平面 ， 如 图 17-92 所 示 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 
板 中 单 击 相 应 的 按钮 ， 绘 制 草图 ， 如 图 17-93 所 示 。 
单 击 “ 完 成 ” 按钮， 退出 草图 绘制 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 ， 设 置 第 二 个 “ 距 
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弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 
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离 ” 为 13， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 17-94 所 示 。 


& 创建 草图 EC 

















草图 类 型 H 
名 在 平面 上 
草图 平面 
平面 方法 现 有 平面 
关 选择 平 的 面 或 平面 加 中 
反 向 Se 
草图 方向 
草图 原点 
设置 
职 清 
图 17-92 ”选择 平面 图 17-93 ”绘制 草图 
执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 17-95 所 示 。 
A 拉 伸 F X FT， 
截面 x ~ 
YY 选择 曲线 加 螺 | 法 
方向 H 
Y 指定 和 里 图 - 
限制 
开始 号 什 
距离 0 mm 
结束 是 值 


15 
回 开放 轮 廊 智 能 体积 
布尔 
布尔 


图 17-94 单 击 “确定 ”按钮 图 17-95 创建 拉 伸 特征 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 鄂 ， 弹 出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 早 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 医 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 











平面 ， 如 网 17-96 所 未 。 
日 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 
板 中 单 击 相 应 的 控 钮 ， 绘 制 草图 ， 如 图 17-97 所 示 。 


| 
草图 类 型 
名 在 平面 上 "| 
草图 平面 5 
平面 方法 [ 现 有 平面 ”| 
六 选择 平 的 面 或 平面 0 
反 向 
草图 方向 
草图 原点 
设置 

















图 17-96 ”选择 平面 图 17-97 绘制 草图 
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《有 30 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 ， 设 置 第 二 个 “ 距 
离 ” 为 15， 1 “确定 ”按钮 ， 如 图 17-98 所 示 。 
32) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特征 ， 如 图 17-99 所 示 。 


& 拉 伸 

截面 

选择 曲线 车 
方向 

指定 矢量 

限制 

开始 

距离 

结束 

回 开放 轮廓 智能 体积 





图 17-98 单 击 “确定 ”按钮 图 17-99 创建 拉 伸 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 斜 朋 ”按钮 写 ， 弹 出 “ 倒 
斜 角 ”对 话 框 ， 设 置 “ 横 截面 ”为 “ 非 对 称 ””“ 距 离 1” 为 21、“ 距 离 2” 为 26， 在 绘图 区 中 
选择 合 me 边线 ， 单 击 “ 硝 定 ” 投 钮 ， 如 图 17-100 所 示 。 

34) 执行 操作 后 ， 即 可 倒 斜 角 对 象 ， 如 图 17-101 所 示 。 








es 
s ， 便 幸 角 F X | | 
边 [和 
YY 选择 边 由 Ns | 
偏 置 
横 堆 面 准 丰 对 称 
距离 1 21 
距离 2 26 
反 向 水 

定 >| | 国 应 用 | 加 取消 








图 17-100 单 击 “确定 ”按钮 图 17-101 倒 斜 角 对 象 


名 大 各 某 例 实战 一 一 完善 轴承 座 


》o1) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 七 ， 弹 出 “ 孔 ” 
对 话 框 ， 和 “ 百 径 ” 为 14、“ 深 度 ” 为 30、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 最 上 方圆 柱 体 的 上 表面 的 贺 
心 上 ， 单 击 忌 标 左 键 ， 如 网 17-102 所 示 。 

02) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 17-103 所 示 。 

》03) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 兽 ， 弹 出 “ 求 
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和 ”对 话 框 ， 选 择 相 应 的 圆柱 体 为 目标 对 象 ， 其 余 的 特征 为 工具 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 17-104 所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 求 和 特征 。 

















图 17-102 单 击 鼠标 元 键 图 17-103 ”创建 孔 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 锅 ， 弹 出 “了 筷 ” 


对 话 框 ， 设 置 “直径” 为 25、“ 深 度 ” 为 50、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 相应 圆柱 的 表面 圆心 上 ， 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 17-105 所 示 。 
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_ >、 
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w 选择 体 中 |] 方向 
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深度 
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图 17-104 早 击 “人 确定 ”按钮 


图 17-105 单 击 女 标 左 键 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 并 隐藏 所 有 的 基准 平面 和 
草图 对 和 象 ， 如 图 17-106 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “和 孔 ” 


对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 18、“ 深 度 ” 为 13、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 相应 的 面 上 单 击 鼠标 左 键 ， 
如 图 17-107 所 示 。 


弹出 “草图 点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 调 整 尺寸 参数 ， 
如 图 17-108 所 示 。 

单 击 “完成 草图 ”按钮 圈 ， 退 出 草图 环境 ， 并 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 17-1095 所 示 。 
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图 17-106 创建 孔 特征 图 17-107 单 击 女 标 左 键 





图 17-108 ”修改 尺寸 参数 图 17-109 创建 孔 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 镜 像 特 征 ” 按 钮 最 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 刚 创 建 的 孔 
特征 ， 然 后 选择 相应 的 平面 作为 镜像 平 血 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 17-110 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 镜像 特征 ， 如 图 17-111 所 示 。 








要 镜像 的 特征 
YY 选择 特征 [1] 





图 17-110 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 17-111 创建 镜像 特征 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 , 弹出 “ 边 
倒 贺 ”对话 框 ， 设 置 半 人 径 为 12， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 17-112 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 17-113 所 示 。 





^ F Xx 





/ \ \ 要 便 圆 的 
\ | 人 混合 面 和 续 性 简要 
: \ v 党 边 回 9 
/ a 形状 及 图 v 
一 半径 1 [12 - 
A | 添加 新 集 办 | 
二 > 取消 





图 17-112 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 17-113” 边 倒 圆 对 和 象 





在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “ 着 色 ” 按 钮 量 ， 痢 色 显 示 
模型 ， 如 几 17-114 所 示 。 

选择 所 有 模型 对 象 ， 在 功能 区 “ 洽 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模 式 ” 选 项 板 中 单 击 “ 真 
实 看 色 ” 按 钮 世 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 17-115 所 示 。 


急 所 


图 17-114 看 色 显 示 模 型 图 17-115 ”真实 看 色 显 示 模 型 























在 “真实 看 色 设 置 ” 选 项 板 中 单 击 “ 对 象 材 料 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 
击 “ 拉 经 铝 ”按钮 @@， 执 行 操作 后 ， 即 可 完成 轴承 座 的 渲染 ， 如 图 17-116 所 示 。 
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图 17-116 ” 泻 染 轴承 座 
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学 表 提 示 
( -六 口 捷 三 | S a 装 二 器 八 | 全 
Ba 产品 零件 是 人 们 日 彰 生 活 和 工作 中 不 可 缺少 的 帮手 ， 此 类 产品 以 符合 人 


N 体 工 学 为 基准 进行 设计 。 本 章 主 要 问 读 者 介绍 易 拉 馈 、 风 局 、 璋 须 刀 的 制作 。 


本 章 教 学 目标 


> 制作 吻 拉 馈 
> 制作 风 局 
> 制作 和 刹 须 刀 





学 完 本 革 后 你 会 做 什么 





> 学 握 了 易 拉 角 的 制作 ， 包 括 创建 圆柱 、 拉 伸 、 扎 特征 等 
4 > 学 握 了 风 局 的 制作 ， 包 括 创建 圆柱 、 加 厚 、 阵 列 特征 等 


掌握 了 刹 须 刀 的 制作 ， 包 括 创建 块 、 边 倒 贺 、 垫 块 特征 等 





Oe 新 手 案例 学 


~ UG NX 10.0 中 文 版 从 入 门 到 精通 


18.1 制作 易 拉 鲜 


本 实例 介绍 易 拉 钱 的 制作 。 易 拉 化 具有 重量 轻 、 体 积 小 、 不 易 破 碎 、 便 于 携 斋 的 优点 ， 
所 以 备 受 人 们 青睐 。 吻 拉 鳅 的 效 末 如 图 18-1 所 示 。 


SS 


图 18-1 易 拉 镶 











素材 文件 ”光盘 \ 素 材 \ 无 
效果 文件 ”光盘 \ 效 果 \ 第 18 草 \ 易 拉 合 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 18 草 \ 易 拉 饮 .mp4 


18.1.1 


首先 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 , 然后 使 用 “圆柱 体 ” 命令 创建 易 拉 饶 轮廓 , 接着 使 用 “ 孔 ” 
命令 创建 易 拉 钠 底 部 。 创 建 完 孔 特征 后 ， 使 用 “ 抽 壳 入 “ 凸 台 ”及 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 完 善 易 拉 
级 ， 最 后 修改 模型 颜色 ， 即 可 完成 易 拉 饶 的 制作 。 














权 估 某 例 实战 一 一 制作 易 拉 鲍 主体 





单 击 “ 文 件 ”| “ 狐 建 ”命令 ， 弹 出 “ 狐 建 ”对 话 杠 ,设置 文件 名 和 你 存 路 任 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空 晶 模型 文件 ;在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 弹 
出 “圆柱 ”对 话 框 ， 设 置 “ 和 直径” 为 66、“ 局 上 度 ” 为 115， 然 后 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 如 图 18-2 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 18-3 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 香 ， 弹 出 “ 倒 
斜 角 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 横 截面 ”为 “ 非 对 称 和 “距离 1” 为 11、“ 距 离 2” 为 4， 在 绘图 区 中 
选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-4 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 倒 斜 角 对 象 ， 如 图 18-5 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 倒 和 斜 角 ”按钮 名， 弹出 “ 倒 
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矢 朋 ”对 话 框 ， 设 置 “ 横 截面 ”为 “ 非 对 称 人 “距离 1” 为 5、“ 距 离 2” 为 6， 在 绘图 区 中 选 
拌 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-6 所 示 。 


4 圆柱 FX 
类 型 H 
| 世 负 、 直 径 和 高 度 > 
轴 x 
Y 指定 矢 里 Xt 
W 指证 点 此 | ， 
尺寸 
直径 66 mm 
高 度 115 mm 。 下 
ku 
[| 应 用 |， 取消 | 


图 18-2 单 击 “确定 ”按钮 图 18-3 创建 圆柱 


: | 痊 >|8E 高 1[11 ”| 

EE A 倒 笠 角 FX 
YY 选择 边 中) CD 
偏 置 H 
横 截 面 准 非 对 称 ~ 
距离 1 11 mm 
距离 2 4 mm 
反 向 ee 

CR 应 用 | 取消 


图 18-4 单 击 “确定 ”按钮 图 18-5 倒 斜 角 对 象 
Go6) 执行 操作 后 ， 即 可 倒 斜 角 对 象 ， 如 图 18-7 所 示 。 


( ) 
人 Se A ES 钙 
\ a 2 > | d 
> 二 _ 
冯 i | 避 平 
| 入 "| | i 医 
: 距离 [6 ~ 


图 18-6 单 击 “确定 ”按钮 图 18-7 倒 斜 角 对 象 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 


对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 48、“ 深 度 ” 为 2.5、“ 顶 锥 角 ” 为 138， 在 圆柱 体 的 底面 中 心 点 上 单 
击 鼠 标 左 键 ， 如 图 18-8 所 示 。 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 也 特征， 如 图 18-9 所 示 。 














A 也 4 
日 常规 孔 
位 置 
类 指定 点 四 贺 + 
方 问 
孔 方向 0) 垂直 于 面 M 
形状 和 尺寸 
形状 虽 济 单 
尺寸 I 
直径 48 
深度 限制 值 
深度 25 
顶 维 角 158 deg 
取消 
图 18-8 单 击 鼠标 左 键 图 18-9 ”创建 和 孔 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 壳 ”按钮 司 ， 弹 出 “ 抽 却 ” 
对 话 框 ， 设 置 “厚度 ”为 0.15， 选 择 圆 柱 体 的 上 表面 ， 如 图 18-10 所 示 。 
执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 壳 特 征 ， 如 网 18-11 所 示 。 












起 抽 壳 Ex 
类 型 
图 移 除 面 ， 然 后 由 壳 已 | 
要 穿 透 的 面 
相 切 面 : 面 /圆柱 [) 选择 面 加 四 用 


厚度 
厚度 |015 mm ”| 


反 向 





图 18-10 选择 面 图 18-11 创建 壳 特 征 





在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 凸 
台 ” 对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 58、“ 高 度 ” 为 4、“ 锥 角 ” 为 0， 选 择 圆柱 体 的 上 表面 为 放置 面 ， 
如 图 18-12 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 点 落 在 点 上 ”按钮 x， 如 
几 18-13 所 示 。 

弹出 “点 落 在 点 上 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 如 图 18-14 所 示 。 

弹出 “设置 圆 弧 的 位 置 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 圆 弧 中 心 ”按钮 ， 如 图 18-15 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 凸 台 特 征 ， 如 图 18-16 所 示 。 
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18-12 选择 放置 面 18-13 单 击 相应 按钮 




















图 18-14 选择 边线 图 18-15 单 击 “ 圆 跌 中心” 按钮 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 了 扎 ” 投 钮 思 ， 弹 出 “和 孔 ” 


对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 S$、“ 深 度 ” 为 2、“ 顶 锥 角 ” 为 0， 在 凸 台 的 中 心 点 上 单 击 鼠标 左 键 ， 
如 图 18-17 所 示 。 








18-16 创建 凸 台 特 征 18-17 单 击 眠 标 左 键 
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执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特征 ， 如 图 18-18 所 示 。 





18-18 创建 孔 特征 


机 请 案例 实战 一 一 完善 易 拉 雏 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 大 ， 弹 出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 融 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 
平面 ， 如 图 18-19 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 进 入 章 网 环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”选项 
板 中 单 击 相应 的 按钮 ， 绘 制 章 图 ， 如 图 18-20 所 示 。 























图 18-19 ”选择 平面 18-20 ”绘制 草图 


单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 ,设置 第 二 个 “ 距 
离 ” 为 3， 单 击 “ 布 尔 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 求 丢 ”选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-21 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 拉 伸 特 征 ， 如 图 18-22 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ?选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 阐 出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 0.6， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-23 所 示 。 
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截面 H 
人 选择 曲线 四 时 | 这 





图 18-21 单 击 “确定 ”按钮 图 18-22 创建 拉 伸 特征 
06) 执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-24 所 示 。 


A 边 倒 加 a 
要 倒 圆 的 边 K 
| 混合 面 连续 性 弹 相 切 罗 
| YY 选择 边 占 9 
/ 形状 强国 形 3 
: 半径 1 06 mm = 
添加 新 集 壤 




















图 18-23 单 击 “ 月 定 ， 按钮 图 18-24 边 倒 圆 对 象 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 按 倒 圆 ” 按钮 印 ， 逢 出 “过 
倒 加 ”对话 框 ， 设 置 “ 半 人 径 ” 为 10， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 18-25 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-26 所 示 。 











半径 1110 > 

a 边 倒 加 a 

fh 要 便 圆 的 边 
(| 混合 面 广 续 性 允 相 切 > 
YY 选择 边 [1 中 
形状 Sa 加 
半径 1 10 mm =- 

添加 新 集 EE 





图 18-25 单 击 “确定 ”按钮 图 18-26 边 倒 圆 对 象 
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在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “ 着 色 ” 按 钮 量 ， 痢 色 显 示 
模型 ， 如 图 18-27 所 示 。 

在 功能 区 “ 泻 当 ”选项 卡 的 “ 演 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 实 看 色 ” 投 钮 轧 ， 
执行 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 18-28 所 示 。 




















图 18-27 看 色 显 示 模 型 图 18-28 真实 着 色 显示 模型 


选择 所 有 模型 对 象 ， 在 “真实 着 色 设 置 ”选项 板 中 单 击 “对 象 材料 ”下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 殴 绿 色 亮 泽 塑 料 ” 按 钮 刁 ， 如 图 18-29 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 完成 易 拉 镀 的 泻 染 ， 如 图 18-30 所 示 。 









国人 "QQ 中 辐 OO ， 问 亩 DO:= NX 


文件 主页 ”曲线 分 析 视图 党 涩 工具 应 用 模块 
Pia 显示 阴影 ose (次 
A 的 © bl 闭 六 加 直 村 要 区 央 Rd as | ii 
和 | 浙 多 并 。 毕 多 属 则 色 ” ”“- “ “ 公 用 路 ” 旦 显示 地 板 机 属 ”名 办 晤 - 
泻 染 神 式 二 “ 
二 菜单 M) - ”| 受 有 选择 过 沽 器 。 ”| 整 但 ~ ~ © @ 入 有 中 的 区 了 唤 争 殉 区 
& | 部 件 导航 器 O99 Q OO 
、^ 最 有 
和 大 历史 记录 模式 O99090909 
上 + 电 模 型 图 O00O009 
Pd + YY[ 辑 摄像 机 
Oh +-[ 凶 用 户 表 达 式 OOO0OP 
日 。 一 了: 模型 历史 记录 
ps 和 O000@. 
回国 圆柱 中 
0 回 旗 便利 角 名 
小 











回馈 便 射 角 (3) 
回 蝇 简单 孔 (4 
回 喇 壳 上 加 
回 印 串 台 加 

| 六。 - 回 蝇 向 音 孔 中 
回 四 拉 伸 lg 

要 回 印 边 便 圆 9 
[9 同 向 总 倒 园 Im 





MAM< << 4 <4 4 





图 18-29 单 击 相应 的 按钮 


18.2 ”制作 风扇 


本 实例 介绍 风 局 的 制作 。 风 届 是 用 电 驱 动 悄 叶 旋转 ， 以 加 速 空气 流动 ， 从 而 达到 生 风 取 
头 的 效 末 。 风 局 的 效 末 图 如 图 18-31 所 示 。 














374 


第 18 章 产品 零件 设计 





图 18-31 风 局 


素材 文件 | 无 
效果 文件 ”光盘 \ 效 来 \ 第 18 章 \ 风 局 .prt 
视频 文件 区 盘 \ 视 频 \ 第 18 章 \ 风 刷 .mp4 


18.21 


首先 新 建 一 个 空白 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “圆柱 ”命令 创建 圆柱 ， 接 痢 绘 制 二 线 并 对 其 
进行 投影 ， 然 后 使 用 “让 纹 ” 和 “加 厚 ” 命 令 创建 直 纹 曲面 和 加 厚 特征 ， 接 看 创建 加 柱 ， 并 
创建 阵列 特征 ， 最 后 修改 模型 颜色， 即 可 完成 风 局 的 制作 。 


由 况 入 全 案例 实战 一 一 制作 风 届 主体 


单 击 “ 文 件 ”|“ 狐 建 ” 命 令 ， 弹出 “ 狐 建 ” 对 话 框 ,设置 文件 名 和 你 存 路 径 ， 
蛙 击 “确定” 按钮， 执行 操作 后 ， 即 可 狐 建 一 个 空 昌 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 
的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 400、“ 高 度 ” 为 120， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 
图 18-32 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 图 18-33 所 示 。 


a 圆柱 F X 


| 瓯 轴 、 直 径 和 高 度 












































图 18-32 单 击 “确定 ”按钮 图 18-33 ”创建 圆柱 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 


对 话 框 ， 设 置 “ 直 径 ” 为 120、“ 深 度 ” 为 120、“ 顶 锥 和 角 ” 为 0， 在 圆柱 的 中 心 点 上 单 击 庚 标 
左 键 ， 如 图 18-34 所 示 。 


执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 18-35 所 示 。 





类 型 1 加 
由 
位 置 

关 指定 点 器 


本 4 





方向 





MnO 孔 方向 如 ) 垂直 于 面 
边 /圆柱 (1) 





形状 和 尺寸 


















































图 18-34 和 单 击 鼠标 元 键 图 18-35 ”创建 孔 特征 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “基准 平面 ”下 拉 按 钮 ， 在 
弹出 的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 点 ”按钮 十 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹 


出 的 列表 框 中 选择 “象限 点 ”选项 ， 在 绘图 区 中 合适 的 边线 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 如 图 18-36 所 示 。 


执行 操作 后 ， 即 可 绘制 点 ， 然 后 以 静态 线 框 模式 显示 模型 ， 如 图 18-37 所 未 。 
































H p> ~ 
| Ll | AT SN 
点 位 区 / 一 一 人 \ 
“ 半 YY 法 抱 中 | ee | 
参考 绝对 -工作 部 件 ~ 六 
x 1000000000 mm ~ / ~、 ~ \ 
* 20000000 mm Be | | 
z 120.000000 mm | 
偏 置 / 
候 叶 选项 
图 18-36 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 18-37 绘制 点 


用 同样 的 方法 ， 绘 制 点 ， 如 图 18-38 所 示 。 

Gos) 在 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”| “插入 ”| “曲线 ” | “直线 ”命令 ， 弹 出 “直线 ” 
对 话 框 , 在 绘图 区 中 相应 的 点 上 单 击 鼠标 左 键 , 然后 在 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 , 如 图 18-39 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 绘制 直线 ， 如 图 18-39 所 示 。 


在 边框 条 中 单 击 Wei | “插入 ” | “派生 曲线 ” | “投影 ” 命令 ， 如 图 18-40 
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所 示 。 





YY 选择 点 [1] 


终点 或 万 向 
终点 选项 十 点 


vm 








图 18-38 单 击 “确定 ”按钮 








NX 国人 中 "rE 二 胆 记 人 ， 酉 窗 D > N> 






































设计 特征 EE) - 和 
关联 复制 a) 加 
CAM 数据 准备 人) 时 纺 绕 /已 开 曲 线 W).… c 
| 小 平面 建 模 [C] ,| 人 导 相交 由. 
18-39 经 | 直线 图 18-40 单 击 “投影 ” 命令 





弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 要 投影 的 直线 ， 单 击 “ 选 择 对 象 ” 
按钮 圈 ， 选 择 圆柱 体 的 圆 跌 面 为 第 一 个 要 投影 的 对 象 ， 选 择 圆 柱 孔 的 表面 为 第 二 个 要 投影 的 
对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-41 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 生成 投影 曲线 ， 如 图 18-42 所 示 。 





4 投影 曲线 
要 投影 的 曲线 或 点 
YY 选择 曲线 或 点 [1] 





要 投影 的 对 象 














图 18-41 单 击 “确定 ”按钮 图 18-42 投影 曲线 
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在 资源 管理 器 中 选择 相应 的 选项 ,， 单 击 鼠 标 右键 ,在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “ 隐 
藏 ” 选 项 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 隐藏 特征 ， 如 图 18-43 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 直 纹 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “ 直 纹 ”对 话 
框 ， 在 绘 多 区 中 依次 选择 两 条 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 岁 18-44 所 示 。 











截面 线 串 1 本 
YY 选择 曲线 或 点 上 


指定 原始 曲线 
截面 线 串 2 























图 18-43 ”隐藏 特征 图 18-44 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 创建 直 纹 曲面 ， 并 以 带 边 着 色 显 示 模 型 ， 如 图 18-45 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲面 ”选项 板 中 单 击 “曲面 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 面板 中 单 击 “ 更 多 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 加 厚 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “加 厚 ” 对 话 
框 ， 在 绘图 区 中 选择 直 纹 曲面 ， 然 后 设置 “ 偏 置 1” 为 1、“ 偏 置 2” 为 -1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-46 所 示 。 




















18-45 创建 直 纹 曲面 图 18-46 单 击 “确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 即 可 加 厚 曲面 ， 然 后 隐 苞 相应 的 特征 ， 如 图 18-47 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 , 弹出 “ 边 
倒 网 ”对话 和 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 40， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 人 确定” 按钮 ， 如 
图 18-48 所 示 。 
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要 倒 圆 的 边 


H 
混合 面 二 续 必 
YY 选择 加 印 

















18-47 加 厚 曲面 18-48 单 击 “确定 ”按钮 


执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-49 所 示 。 

20) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 设 置 “直径 ”为 132、“ 高 度 ” 
为 132， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 款 ， 如 图 18-50 所 示 。 





图 18-49 边 倒 圆 对 象 图 18-50 单 击 “点 对 话 杠 ”按钮 


弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 “ 参 考 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “ 绝 
对 -工作 部 件 ” 选 项 ， 设 置 X、Y、Z 分 别 为 0、0、-3， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-51 所 示 。 

执行 操作 后 ， 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 圆柱 ， 如 
图 18-52 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “阵列 特征 ”按钮 过， 弹出 
“阵列 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 特征 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 法 ， 弹 出 “点 ”对 
话 框 ， 接 受 默认 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-53 所 示 。 

执行 操作 后 ， 返 回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 ,设置 “数量 ”和 “ 节 距 角 ” 分 别 为 3 
和 120， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-54 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 阵列 特征 ， 如 图 18-55 所 示 。 
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2 F X 
类 型 H 
+ 光标 位 轩 ~ 
点 位 置 1 
© 指定 光标 位 轩 = 
坐标 1 
参考 绝对 -工作 部 件 | 
X 1000000000 mm | 
‘re 0.00000000 mm 
到 3 mm Da 
偏 置 


bd 


偏 置 选项 


[有 吏 消 


图 18-51 单 击 “确定 ”按钮 图 18-52 创建 圆柱 





A 点 FE 4 & 阵列 特征 FX 
类 型 H 要 形成 阵列 的 特征 H | 
-光标 位 置 ~ aa Y 选择 特征 回 中 
Ai 点 位 置 H A 参考 点 
El 
指定 光标 位 置 一 4 一 
人 贺 形 = 
输出 坐标 H 
参考 绝对 -工作 部 件 了 eq ES 
” 000000000 mm wt. 
Y 000000000 mm 二 上- 
z 000000000 mm 
入 2 数量 和 节 距 
仿 置 选项 二 - 2 
三 120 deg 





RN 取消 


图 18-53 ” 单 击 “确定 ” 按 钮 图 18-54 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 








图 18-55 创建 阵列 特征 


y 久 各 案例 实战 一 一 完善 风扇 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 求 和 ”按钮 钾 ， 弹 出 “ 求 
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和 ”对 话 框 ， 选 择 相 应 的 圆柱 体 为 目标 对 象 ， 其 余 的 特征 为 工具 对 象 ， 单 击 “ 人 确定 ”按钮 ， 
如 图 18-56 所 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 创建 求 和 特征 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 ， 弹 出 
“ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 S， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 18-57 所 示 。 




















18-56 单 击 “确定 ”按钮 18-57 单 击 “确定 ”按钮 
执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 贺 对象， 如 图 18-58 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 癌 ”按钮 印 ， 弹出 “ 边 
倒 贺 ”对话 杠 ,设置 “半径 ”为 0.6， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-59 所 示 。 








图 18-58 倒 圆 角 对 象 18-59 单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 


执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-60 所 示 。 

在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “看 色 ” 抽 钮 量 ， 痢 色 显 示 
模型 ， 如 图 18-61 所 示 。 

在 功能 区 “ 泻 染 ”选项 卡 的 “ 泻 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “ 真 实 着 色 ” 按 钮 局 ， 
执行 操作 后 ， 即 可 以 真实 着 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 网 18-62 所 示 。 

选择 所 有 模型 对 象 ， 在 “真实 着 色 设 置 ” 选 项 板 中 单 击 “对 象 材料 ”下 拉 按 
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钮 ， 在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 黄 色 亮 泽 塑 料 ” 按 钮 @ ， 执 行 操作 后 ， 即 可 完成 风扇 的 泻 染 
如 图 18-63 所 示 。 





图 18-60” 边 倒 圆 对 和 象 图 18-61 着 色 显 示 模 型 
图 18-62 真实 着 色 显 示 模 型 图 18-63 ” 泻 染 风扇 





18.3 ”制作 剃 须 刀 


本 实例 介绍 刹 须 刀 的 设计 。 刹 须 刀 的 效 末 图 如 图 18-64 所 示 。 








图 18-64 ”市 须 刀 


382 


0 
| 


第 18 草 ”产品 零件 设计 


必 


也 


= 于 材 久 天 

2 效果 文件 光盘 \ 效 末 \ 第 18 章 \ 制 须 刀 .prt 
视频 文件 光盘 \ 视 频 \ 第 18 革 \ 刹 须 思 .mp4 

让, 珊 轴 国 妇 计 构思 


首先 新 建 一 个 衬 昌 的 模型 文件 ， 然 后 使 用 “长 方 体 “ 垫 块 ” 命 令 创 建 刮 衣 刀 轮廓 ， 接 春 
使 用 “ 键 档 ”“ 边 倒 圆 ”命令 完善 刮 衣 刀 ， 最 后 修改 模型 颜色 ， 即 可 完成 第 须 万 的 制作 。 


由 志 罗 全 某 例 实战 一 一 制作 币 须 刀 主 体 


单 击 “ 文 件 ”| “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 设 置 文件 名 和 保存 路 径 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 新 建 一 个 空白 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“特征 2 选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 按 钮 ,在 弹出 的 下 拉 列 表 中 , 单 击 “ 块 ”按钮 国 ,， 弹 出“ 块 ” 
对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 49、“ 宽 度 ” 为 27、“ 高 上 度 ” 为 20， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-65 
所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 块 ， 如 图 18-66 所 示 。 


有 

















a& 块 F X 
类 型 

和 辐 原点 和 边 长 "| 
原点 

镶 指定 点 we | 
尺寸 H 
长 度 XD) |49 mm | 
宽度 YC 27 mm 
高 度 0 120 mm 
布尔 

布尔 "| 

”取消 
图 18-65 ” 单 击 “确定 ”按钮 图 18-66 ”创建 块 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 型 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 ， 选 择 “ 自动 判断 ”选项 ， 
在 长 方 体 合适 的 面 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 “ 偏 置 ” 选 项 区 中 设置 “距离 ”为 -13.5， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 18-67 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 18-68 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 在 长 方 体 合适 的 面 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ,在 “ 偏 置 ”选项 区 中 设置 “距离 ” 
为 -24.5， 蛙 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 18-69 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 创建 基准 平面 ， 如 图 18-70 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 哇 ， 弹 出 “ 拔 
模 ” 对 话 框 ， 在 “ 脱 模 方向 ”选项 区 中 ， 单 击 “ 自 动 判断 的 矢量 ”下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 
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框 中 ， 选 择 “-ZC 轴 ” 选 项 ， 如 图 18-71 所 示 。 


& 基准 平面 F Xx 
类 型 H 
[5 自动 判断 v 
要 定义 平面 的 对 象 
YY 选择 对 象 (1] 









\ 


距离 | .135 “| mm | 





图 18-67 ”年 击 “确定 ”按钮 图 18-68 创建 基准 平面 









类 型 
[了 自动 着 断 

要 定义 平面 的 对 象 
选择 对 象 [1] 








图 18-69 单 击 “ 确 定 ”按钮 图 18-70 创建 基准 平面 


在 模型 上 依次 选择 砍 面 和 4 个 侧面 对 象 ， 设 置 “ 角 上 度 ” 为 4， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 
如 图 18-72 所 示 。 


XC 
™ 
YC = 
4 所 FX 
ZC 洲 刑 = 
类 型 类 型 
| 态 从 平面 或 曲面 ~ 侣 从 平面 或 曲面 - 
; 横 方 后 y 
脱 模 方向 脱 和 模 方 回 H 
基 定 : bad vt -2 i 
Y 指定 舌 明 w 指定 矢量 Pd 
技 模 参考 技 模 参考 H 
找 模 方法 拔 模 方法 固定 面 = 
定 i = 
关 选择 固定 面 四 YY 选择 固定 面 (1] 十 | 全 
s 要 技 模 的 面 H 
要 找 模 的 面 BE | 单 击 | 
六 选择 面 四 YY 选择 面 ey 
角度 1 中 deg 
角度 
添 生 
添加 新 集 添加 新 集 四 





图 18-71 选择 相应 选项 图 18-72 单 击 “确定 ”按钮 
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09) 执行 操作 后 ， 即 可 创建 拔 模特 征 ， 如 图 18-73 所 示 。 

》10) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 弹出 “ 边 
倒 圆 ” ee 设置 “半径 ”为 13， 在 绘 独 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-74 所 示 。 








& 边 倒 图 

要 倒 圆 的 边 

混合 面 连续 性 强 相 切 
e 选择 边 罗 

形状 涩 国 形 
半径 1 由 
添加 新 集 





图 18-73 ”创建 拔 模特 征 图 18-74 单 击 “确定 ”按钮 
执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-75 所 示 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 铺 ， 弹 出 “了 和 孔 ” 
对 话 框 ， 早 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 医 ， 如 图 18-76 所 示 。 








图 18-75 蛙 击 应 用 按钮 图 18-76 单 击 相应 的 按钮 
》13) 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 相应 的 平面 ， 如 图 18-77 所 示 。 








14) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ” 选 
寺庙 的 撤 和 从 单 击 “完成 ”按钮 ， 返 回 到 “ 孔 ” 对 话 框 ， 设置 “ 直 
径 ” 为 17、“ 深 度 ” 为 1、“ 顶 锥 角 ” 为 170， 然 后 在 绘图 区 中 直线 的 中 点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 
如 图 18-78 iy 

15) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 孔 特 征 ， 如 图 18-79 所 示 。 

) 16) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
A et 
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形 垫 块 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 表面， 如 图 18-80 所 示 。 


A 孔 F X 
类 型 1 国 
常规 也 "| 
位 置 























类 指定 点 四 [| 

方向 

孔 方向 | 节 重 直 于 面 | 

形状 和 尺寸 H 

形状 昌 沿 单 了 ® 
尺寸 Linel /SKETCH_000 
直径 17 mm 

深度 限制 值 ~ 

深度 由 mm - 

项 锥 角 170 deg 

一 - 国 











确定 || 应 用 “| 项 这 省 加 





图 18-77 选择 平面 图 18-78 单 击 鼠标 元 键 


4 ” 谍 形 垫 块 
名 称 





图 18-79 ”创建 孔 特征 图 18-80 ”选择 表面 
弹出 “水 平 参 考 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 基准 平面 ， 如 图 18-81 所 示 。 
弹出 “和 矩形 热 块 ”对 话 杠 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 57、“ 宽 度 ” 为 37、“ 高 度 ” 为 46， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-82 所 示 。 








水 平 参 考 





a 


基准 平面 /基准 平面 四 





图 18-81 选择 基准 平面 图 18-82 


单 击 “ 确 定 ” 鬼 钮 
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弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 处 ， 弹 出 “垂直 的 ”对 话 框 ， 依 次 选 
择 两 个 基准 平面 和 热 块 的 中 心 线 对 象 ， 弹 出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 相应 的 参数 为 0， 单 


击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-83 所 示 。 
20) 返回 到 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 单 击 “取消 ”按钮 ， 即 可 创建 


垫 块 特征 ， 如 图 18-84 所 示 。 





图 18-83 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 18-84 ”创建 热 块 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”下 拉 投 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 热 块 ” 按 钮 鄂 ， 弹 出 “ 垫 块 ”对 话 框 ， 蛙 击 “ 和 矩形 ”按钮 ， 弹 出 “外 


形 执 块 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 表面 ， 如 图 18-85 所 示 。 
弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 基准 平面 ， 如 网 18-86 所 示 。 














名 称 
终点 
实体 面 
基准 负 
基准 平面 
竖 直 多 者 
返回 ”取消 


选择 





选择 基准 平面 


图 18-8$ 选择 表面 图 18-86 
弹出 “和 气 形 垫 块 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 51、“ 宽 度 ” 为 29、“ 高 度 ” 为 16， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-87 所 示 。 
弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 钻 ， 弹 出 “垂直 的 ”对 话 框 ， 依 次 选 
择 两 个 基准 平面 和 垫 块 的 中 心 线 对 象 ， 弹 出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 相应 的 参数 为 0， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 即 可 
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创建 垫 块 特征 ， 如 图 18-88 所 示 。 





图 18-87 ”年 击 “确定 ” 鬼 钮 图 18-88 ”创建 热 块 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ” 按 钮 印 ， 弹 出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 14， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-89 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-90 所 示 。 












半径 1114 ~ 
‘ 






要 倒 圆 的 边 


混合 面 往 续 性 弹 相 切 
YY 选择 边 团 9 
形状 Mm Ff ~ 
半径 1 14 - 
天 加 新 集 | 填 | 
二 2 | 应 用 “|| 取消 
KR 





图 18-89 单 击 “确定 ”按钮 图 18-90 边 倒 圆 对 象 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ” 按钮 印 , 弹 出“ 边 
倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 18， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-91 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-92 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 印 ， 弹 出 
“ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 2， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
如 图 18-93 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-94 所 示 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
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的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 键 槽 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 键 槽 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-95 
所 示 。 


| 同 和 a 
混合 面 连 续 性 绢 相 切 
形状 强 圆 形 
半径 1 18 
添加 新 集 
丽 | | 训 
| } 


图 18-91 单 击 “确定 ”按钮 





图 18-92” 边 倒 圆 对 象 


人 


a 边 倒 加 F X st 
要 倒 圆 的 边 x | 里 1 
混合 面 连续 性 吻 相 切 v 
YY 选择 边 图 [CD 
形状 史 圆 形 
半径 1 2 mm 
添加 新 集 
mr i Er > 
一 本- | k 





图 18-93 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 18-94 边 倒 圆 对 象 


弹出 “ 算 形 键 档 ” 对 话 框 ， 选 择 中 间 热 块 的 左 侧面 对 象 ， 如 图 18-96 所 示 。 


A 矩形 键 模 
名 称 





图 18-95 单 击 “ 确 定 ” 按 和 钮 


图 18-96 ”选择 左 侧面 
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弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 选 择 垂 直 基 准 平 面 ， 如 图 18-97 所 示 。 
弹出 “和 窍 形 键 槽 ”对 话 框 ， 设 置 “长 度 ” 为 S0、“ 宽 度 ” 为 18、“ 深 度 ” 为 2.5， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-98 所 示 。 








图 18-97 选择 基准 平面 图 18-98 单 击 “ 人 确定” 按钮 


弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 咎 ， 弹 出 “垂直 的 ”对 话 框 ， 设 置 键 
模 长 中 心 线 和 和 与 直 基准 平面 之 间 的 距离 为 0， 弹出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 中 间 热 块 的 底 
边 和 短 中 心 线 之 间 的 距离 为 30， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 18-99 所 示 。 

B36) 返回 到 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 单 击 “取消 ”按钮 ， 即 可 创建 
键 槽 特征， 如 图 18-100 所 示 。 











图 18-99 单 击 “确定 ”按钮 图 18-100 创建 键 槽 特征 


k 寻 而 基 某 例 实 战 一 一 完善 制 须 刀 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 键 槽 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 键 槽 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “和 珑 
形 键 楷 ”对 话 框 ， 选 择 新 绘制 的 键 槽 的 底面 对 象 ， 如 图 18-101 所 示 。 

弹出 “水 平 参 考 ” 对 话 框 ， 选 择 垂直 基准 平面 ， 弹 出 “和 矩形 键 柳 ” 对 话 框 ， 设 
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置 “长 度 ” 为 D8 “ 徊 度 ” 为 8、 “深度 ” 为 4， 单 击 “确定 ” 按钮 ， 如 图 ]18-102 所 示 。 


面 / 扰 形 键 槽 (13] 


本 





图 18-101 选择 底面 图 18-102 ” 单 击 “确定 ” 鬼 钮 


弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 筷 ， 弹 出 “垂直 的 ”对 话 框 ， 设 置 键 
槽 长 中 心 线 和 垂直 基准 平面 之 间 的 距离 为 0， 弹出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 中 间 执 块 的 诬 
边 和 短 中 心 线 之 间 的 距离 为 260， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 如 图 18-103 上 所 示 。 

I 纺 04) 返回 到 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 并 单 击 “取消 ”按钮 ， 即 可 创建 
键 模特 征 ， 如 图 18-104 所 示 。 











图 18-103” 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 图 18-104 ”创建 键 槽 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ” 按 钮 印 ， 阐 出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 径 ” 为 2， 在 绘图 区 中 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 
18-105 

06) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-106 所 示 。 

》07) 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 四， 弹出 
“ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 设 置 “半径 ”为 1， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 网 18-107 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-108 所 示 。 
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加 | F X 本 
要 倒 圆 的 边 和 和 | 几 
混合 面 连续 性 昼 相 切 
YY 选择 边 加 | 
形状 允 园 形 
半径 1 2 mm 下 | 
添加 新 集 | 

> 取消 | 和 

图 18-105 单 击 “确定 ”按钮 图 18-106 边 倒 圆 对 象 






要 倒 辆 的 边 
混合 面 连续 性 
选择 边 (4 
形状 
半径 1 
添加 新 集 





图 18-107 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 18-108 边 倒 圆 对 象 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 ， 单 击 “ 热 块 ”按钮 鳞 ， 弹 出 “ 垫 块 ”对 话 框 ， 单 击 “ 算 形 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 詹 
形 垫 块 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选择 新 绘制 的 键 槽 的 底面 对 象 ， 如 图 18-109 所 示 。 

弹出 “水 平 参考 ” 对 话 框 ， 选 择 垂 直 基准 平面 对 象 ， 如 图 18-110 所 示 。 














A 矩形 垫 块 X 
名 称 






实体 面 am 
面 / 拒 形 键 槽 (13) 


基准 平面 


返回 





图 18-109 选择 底面 图 18-110 ”选择 基准 平面 
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弹出 “ 拢 形 热 块 ”对 话 框 ， 设 置 “ 长 度 ” 为 18、“ 宽 度 ”为 6、“ 高 度 ”为 2， 单 
击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 如 图 18-111 所 示 。 

弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “年 直 ” 按 钮 ， 依 次 选择 垂直 基准 平面 和 热 块 的 右 
侧 的 长 边 对 象 ， 弹 出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 设 置 相应 的 参数 为 3， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 
到 “定位 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ， 并 单 击 “取消 ”按钮 ， 即 可 创建 垫 块 特征 ,如 图 18-112 
所 示 。 











图 18-111 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 18-112 创建 垫 块 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 凤 ”按钮 铺 ， 弹 出 
“ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 设 置 “半径 ”为 3， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 如 图 18-113 所 示 。 

执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-114 所 示 。 






A ” 边 倒 圆 
要 倒 圆 的 边 
混合 面 诗 续 性 














图 18-113 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 图 18-114” 边 倒 圆 对 象 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”选项 板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 弹 出 
“ 边 倒 加 ”对 话 框 ， 设 置 “ 半 往 ” 为 1， 在 绘图 区 中 依次 选择 合适 的 边线 ， 单 击 “ 人 确定 ” 
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按钮 ， 如 图 18-115 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 边 倒 圆 对 象 ， 如 图 18-116 所 示 。 





A ” 边 倒 圆 F X 
要 倒 圆 的 边 
混合 面 连 续 性 弹 相 切 ~ A Ee 
YY 选择 边 加 < 2 洛 c 
形状 用 轩 形 "| | 人 OO 5 ) 
半径 1 1 mm | FA | 记 
添加 新 集 四 De 玲 瑟 区 
人 确定 >i | 应 用 取消 、 
I : >< 人 忆 
图 18-115 单 击 “确定 ”按钮 图 18-116 边 倒 圆 对 象 





在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “样式 ”选项 板 中 单 击 “ 着 色 ” 按 钮 量 ， 着 色 显 示 
模型 ， 如 图 18-117 所 示 。 


在 功能 区 “ 渔 染 ” 选 项 卡 的 “这 染 模式 ”选项 板 中 单 击 “真实 用 色 ” 鬼 钮 忌 ， 
执行 操作 后 ， 即 可 以 真实 看 色 模 式 显 示 模 型 ， 如 图 18-118 所 示 。 


OS 


图 18-117 着色 显示 模型 图 18-118 真实 着 色 显 示 模 型 


























选择 所 有 模型 对 象 ， 在 “真实 看 色 设置 ”选项 板 中 单 击 “ 对 象 材 料 ” 下 拉 按 钮 ， 
在 弹出 的 面板 中 单 击 “ 拉 丝 铝 ” 投 钮 上 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 完成 判 须 刀 的 泻 染 ， 如 网 18-119 
所 未 。 
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图 18-119 尝 染 剃 须 刀 
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人 在线 互动 交流 平台 
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